
ขั้นตอนการสรางปุมใน Adobe Photoshop เพ่ือใชงานใน Macromedia Authorware 
 

1. สรางเอกสารใหมใน Adobe Photoshop โดยกําหนดขนาด ไฟลใหเทากับหนาจอของ
บทเรียนที่ตองการสราง 

แสดงผลผานหนาจอคอมพิวเตอร 
a. การสรางเอกสารใหมที่ใชในการแสดงผลผานหนาจอคอมพิวเตอร ควรใช 

i. หนวยเปน pixels 
ii. ความละเอียด(Resolution) = 72 pixels/inch 
iii. โหมดสีที่ใช RGB Color 

 
งานสิ่งพิมพ (โรงพิมพ) 
b. สวนของการสรางงานสิ่งพิมพใหกําหนด 

i. ขนาดเปน inch หรือ cm ตามขนาดของงานจริง 
ii. ความละเอียด(Resolution) =  300 pixels/inch 
iii. โหมดสีที่ใช CMYK Color 

 
งานสิ่งพิมพ (รานลาง-อัดภาพ) 
c. สําหรับงาน print รูปภาพ 

i. ขนาดเปน inch หรือ cm ตามขนาดของงานจริง 
ii. ความละเอียด(Resolution) =  300 pixels/inch 
iii. โหมดสีที่ใช RGB Color 



 

 
 

2. Save เปนไฟล PSD (ไฟลที่เปลี่ยนแปลงแกไขภาพใน Layer ได) 
3. ออกแบบ Background ของบทเรียน 

 
4. สรางปุมและแยก Layer โดยทําการกําหนดเปน 2 หรือ 3 สถานะ   

a. สถานะที่ 1 Mouse Up (คือเม่ือปุมยังไมถูกเมาสกด)   
b. สถานะที่ 2 Mouse Over (เม่ือนําเมาสไปวางบนปุม)  

หรือสามารถเพิ่มอีก 1 สถานะคือ  
c. สถานะที่ 3 Mouse Down (เม่ือทําการกดปุม) 

**หมายเหตุ สามารถกําหนดเพียง สถานะที่ 1 และ ที ่2 ได 
 
 
 



ขั้นตอนในการสรางปุม  
I. Insert New Layer 
II. ใชเคร่ืองมือ Rounder Rectangle Tool / Rectangle Tool / วงกลม สรางปุม 

หรือ สรางปุมในรูปแบบที่ตองการ 

 
 

III. สรางปุมสถานะที่ 1 (Mouse Up) ในขนาดและรูปทรงที่ตองการ  

 
 

IV. เปด Palette Style (Window>Styles) แลว Apply รูปแบบของปุมทีต่องการ 
ดังภาพ 



 
 

V. สรางปุมใน สถานะที่ 2 (Mouse Over)  โดยการ Duplicate Layer หรือ 
ทําซํ้า Layer ปุม สถานะที่ 1 แลวทําการเลือก Style ใหมใหมีสีหรือใหมีความ
แตกตางกัน 

 
 

VI. สรางตัวหนังสอืหรือ ชื่อปุมใน Layer ใหม 

 



VII. สรางปุมจนครบ 
 

5. จัดวางปุมตําแหนงที่เหมาะสม หรือในตําแหนงที่ไมตองการเคลื่อนยายแลวเนื่องจาก
หากมีการเคลือ่นยายในคราวหลังจะตองทาํการ ตัดและ save ใหม 

 
 

6. ใหแสดง Layer ปุมที่มีสถานะ Mouse Up กอน 
7. ใช Guide ในการกําหนดของเขตของปุมและรูปภาพทีจ่ะนําเขาไปยงั Macromedia 

Authorware 

 
 

8. ใชเคร่ืองมือ Slice เพ่ือทําการวาดไปพ้ืนที่ ที่กําหนดไว โดยกําหนด Snap to Guide 
เพ่ือใหวาดไดงายขึ้น 



 
 

 
9. ทําการ save for web โดยเลือกเฉพาะ Slice ที่ตองการ โดยการเลือกรูปแรกแลวกดปุม 

Shift แลวเลือกรูปถัดไป โดยกําหนดรูปแบบไฟลเปน .jpeg เลือก Quality ประมาณ 60-
80%   

 



 
 
กดปุม Save กําหนด 

File name :  ชื่อไฟลใหกับปุมสําหรับ Mouse Up เชน btnmouseup.jpg แลว
โปรแกรมจะทําการเพ่ิมเลขเพื่อใหชื่อไฟลไมซํ้ากัน    

Save as type : เลือก Image Only 
Slices : เลือก Selected Slices  

 
 เม่ือกําหนดสวนตางๆ เรียบรอยแลวใหกดปุม Save โดยรูปที่ทําการ save จัดเก็บ

อยูใน folder ที่เราสรางขึ้น และอยูใน Folder ยอย ชื่อ images 



 
 
10. ทําการเปลี่ยน Layer เปนปุมสถานะที่ 2 (Mouse Over) 

 
 
11. ทําการ save for web โดยกําหนด 

File name :  ชื่อไฟลใหกับปุมสําหรับ Mouse Over เชน btnmouseover.jpg แลว
โปรแกรมจะทําการเพ่ิมเลขเพื่อใหชื่อไฟลไมซํ้ากัน    
Save as type : เลือก Image Only 
Slices : เลือก Selected Slices  
 

12. ปุม 2 สถานะ จะมีขนาดเทากัน และ Background เหมือนกัน ที่แตกตางคือความ
แตกตางทีเ่รากําหนด 



 
 
13. Hide Guide และ Slice  รวมทั้งปดตา Layer อ่ืนๆ ใหเหลือแต Layer Background 
 

 
 

 



14. ทําการ Save as โดยกําหนดชื่อเปน bg.jpg  กําหนด Quality = 8  ให save ไวใน 
Folder เดียวกับปุมคือ images เพ่ืองายตอการจัดการ  

15. เขาสูโปรแกรม Macromedia Authorware 
 

 
 

16. จากตัวอยางน้ี ใช Interaction Icon เพ่ือสําหรับการทํา Menu  
 

 
 

17. Double Click Interaction Icon เพ่ือใส BG  
 

 



 
 

18.  สราง Menu ที่ 1 โดยใช Map Icon เลือก Response Type เปน Button 

 
 

19. จะได Button ดังรูป 
 

 
 
 
 
 
 



20. Click ที่ Response Type (Button) แลวจะปรากฏ Properties ดานลาง 
 

 
 

21. Click ที่ Response Type (Button) แลวจะปรากฏ Properties ดานลาง 
 
 
 
 
 

22. จะปรากฏหนาตาง Button ใหเลือกปุม Add เพ่ือเพ่ิมปุมใหม 

 
 

23. จะปรากฏหนาตาง Edit Button  ดานซายมือจะมีสถานะของปุม ดวยกัน 4 สถานะ  คือ
1. Up 2. Down 3. Over 4. Disable ซ่ึงตัวอยางน้ีเราจะทําการแกไขเพียง 3 สถานะแรก 



 
 

24. คลิ๊กที่ Up (Normal) เลือกปุม Import  

 
25. เลือกปุม btnmouseup.jpg (หรือปุมสถานะที่ 1 ) และกด Import ถือวาเสร็จสิ้น 

 

 



 
 

26. คลิ๊กที่ Down (Normal) ที่เมนู Graphic เลือก Same as Up (ใชรูปแบบเหมือนสถานะ 
UP) ที่เมนู Sound ยังสามารถ Import ไฟลเสียงเพ่ือใหเกิดความนาสนใจได ไฟลเสียงสามารถ 
Download ไดจาก Internet หรือ copy จาก C:/windows/media  สามารถใชไฟลเสียงใน
รูปแบบ .wav, mp3 , aiff 

 

 
 

27. คลิ๊กที่ Over (Normal) เลือกปุมเมนู Graphic ให Import ไฟลใหมคือปุมใน สถานะ 
Over ที่เราไดสรางไวแลว  และสามารถกําหนดเสียงไดเชนเดียวกัน 

 



28. ถือเปนการเสร็จสิ้นการกําหนดรูปแบบของปุมในสถานะตาง ๆ จากน้ันกดปุม O.K. จะ
กลับเขามาทีห่นาตาง Button จะมีปุมที่เราเพ่ิมเขาไป จากน้ันกด O.k. อีกคร้ัง 

 
 

29. ปุมจะถูกแกไขรูปแบบจากเดิม (ในขอที่ 19)เปนปุมที่เพ่ิงทําการ Add เขาไป ซ่ึงปุมจะ
ยังไมอยูในตําแหนงที่เราจัดวางไวใน Photoshop จะเปนไดวา Background ของปุมจะไมกลืน
ไปกับ Background ของหนาจอ ใหทําการ ยายปุมไปอยูตําแหนงที่เราจัดวางไว 
 

 



 
 

30. จากน้ันใหทําปุมอ่ืน ๆ ตามขั้นตอนขางตน 
 

 
 


