
คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา

• คอม พิ ว เ ตอ ร เ พื่ อ ก า ร ศึ กษา  หรื อ  Computer–Based 

Education (CBE) มีความหมายเดียวกันกับคําวาEducation (CBE) มความหมายเดยวกนกบคาวา 

Instructional Computing (IC) หรือ Instructional 

Application of Computer (IAC) หมายถึง การนํา

คอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษาดานการเรียนการสอนคอมพวเตอรมาใชทางการศกษาดานการเรยนการสอน  

เพื่อพัฒนาขีดความสามารถในการสอนของครูอาจารย 

และ ชวยใหผู เ รียนสามารถเรียนรูไดดียิ่งขึ้น  ดังนั้น

ิ  ื่ ึ ใ  ิ คอมพิวเตอรเพือการศึกษาครอบคลุมการใชคอมพิวเตอร

ทางการศึกษาทั้งหมด รวมถึง CAI ดวย



การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในโรงเรียน

นักเทคโนโลยีการศึกษา Robert Taylor แบงเปน 3 

ัลักษณะ

1. การใชคอมพิวเตอรในลักษณะของติวเตอร1. การใชคอมพวเตอรในลกษณ ของตวเตอร

2. การใชคอมพิวเตอรในลักษณะของอุปกรณการเรยีนการ

สอน

3 การใชคอมพิวเตอรในสลักษณะของผเรยีน3. การใชคอมพวเตอรในสลกษณะของผูเรยน



ปจจุบันแบงลักษณะการนําคอมฯ มาใชในการศึกษา 
5 ลักษณะ ดวยกนัคือ5 ลกษณะ ดวยกนคอ

1 ิ  ั ิ1. คอมพิวเตอรกบัการบริหาร

2 ิ  ั ั ส2. คอมพวเตอรกบการจดการการสอน

3 คอมพิวเตอรชวยสอน3. คอมพวเตอรชวยสอน

4 คอมพิวเตอรกบัอปกรณการเรียนการสอน4. คอมพวเตอรกบอุปกรณการเรยนการสอน

5 คอมพิวเตอรกบัการติดตอสื่อสารและการคนหาขอมล5. คอมพวเตอรกบการตดตอสอสารและการคนหาขอมูล



คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ?

CComputer omputer AAssisted ssisted หรือ หรือ –– Aided Aided IInstruction nstruction ((CAICAI))

ึ สื่ ี ส ิ  ปึ สื่ ี ส ิ  ปหมายถึง สือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหมายถึง สือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบ

หนึ่ง ซึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการหนึ่ง ซึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการง ง งง ง ง

นําเสนอสื่อประสม นําเสนอสื่อประสม ((Multimedia) Multimedia) ไดแก ขอความ ไดแก ขอความ 

ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคลื่อนไหว     ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคลื่อนไหว     

ี ิ ัศ  สี ื่  ื้ ี ืี ิ ัศ  สี ื่  ื้ ี ืวดทศน  และ เสยง  เพอถายทอดเนอหาบทเรยนหรอวดทศน  และ เสยง  เพอถายทอดเนอหาบทเรยนหรอ

องคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในองคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในูู

หองเรียนมากที่สุด หองเรียนมากที่สุด 



คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ?

โดยที่คอมพิวเตอรชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหาทีละ

 โ ื้ ใ ิ ช สหนาจอภาพ โดยเนือหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะ

ไดรับการถายทอดในลักษณะที่แตกตางกันออกไปทั้งนี้ง ง

ขึ้นอยูกับธรรมชาติ และโครงสรางของเนื้อหา

โดยมีเปาหมายสําคัญคือ การไดมาซึ่งคอมพิวเตอร

่ชวยสอนทีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน



คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณลักษณะสําคัญ 4 ประการ 
หรือ 4 I’s

1 f i ( )1. Information (สารสนเทศ)

2 Individualization (ความแตกตางระหวางบคคล)2. Individualization (ความแตกตางระหวางบุคคล)

3. Interaction (การโตตอบ)3 a o ( )

4. Immediate Feedback (ผลปอนกลับโดยทันที)



1. Information (สารสนเทศ)

หมายถึง เนือ้หาสาระ (Content) ที่ไดรับการเรียบเรียง

แลวเปนอยางดีซึ่งทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับ

ั  ึ่  ใ ี่   ไ  ํทักษะอยางหนงึอยางใดตามทีผูสรางไดกําหนด

วัตถประสงคไว โดยการนําเสนอเนือ้หานี้อาจจะเปนวตถุประสงคไว โดยการนาเสนอเนอหานอาจจะเปน

การนําเสนอในรูปแบบตางๆ ซึ่งอาจจะเปนในลักษณะู ๆ

ทางตรงหรือทางออมก็ได 



2.Individualization (ความแตกตางระหวางบุคคล)

การตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลคือ ลักษณะ

สําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนบคคลแตละบคคลมีสาคญของคอมพวเตอรชวยสอนบุคคลแตละบคุคลม

ความแตกตางกนัทางการเรียนรูซึ่งเกิดจากบุคลิกภาพ 

้ ่สติปญญา ความสนใจ พื้นฐานความรูที่แตกตางกัน

ออกไป คอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งเปนสื่อการเรียนการออกไป   คอมพวเตอรชวยสอนซงเปนสอการเรยนการ

สอนรายบุคคลประเภทหนึ่งจงึตองไดรับการออกแบบ

ใ  ี ั ี่   ใหมลีักษณะทีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคล

ใหมากที่สุด  และจะตองมคีวามยืดหยุนมากพอทีุ่ ุ

ผูเรียนจะมอีิสระในการควบคุมการเรียนของตน



2.Individualization (ความแตกตางระหวางบุคคล)

• การควบคุมการเรียนมีลกัษณะสําคัญ ๆ ดังนี้

้1. การควบคุมเนื้อหา

• มีเมนที่แยกเนื้อหาตามหัวขอมเมนูทแยกเนอหาตามหวขอ

• ปุมควบคุมตางๆ (Navigation)

2. การควบคุมลําดับของการเรยีน

• มีการเชื่อมโยงเนื้อหาในลักษณะ (Hypermedia)• มการเชอมโยงเนอหาในลกษณะ (Hypermedia)

3. การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ

• สามารถเลือกความตองการในการ ทํา หรือ เลิก ทําแบบทดสอบได



3. Interaction (การโตตอบ)

การมปีฏิสมัพันธกันระหวางผูเรียนกบัคอมพิวเตอรชวย

สอนการเรียนการสอนรปแบบที่ดีที่สด ก็คือ การเรียนสอนการเรยนการสอนรูปแบบทดทสุด   กคอ การเรยน

การสอนในลกัษณะที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

ปฏิสมัพันธกับผูสอนไดมากที่สุด   การโตตอบถือเปน

ป ั สํ ั ี ป ึ่ ี่ ป ส ใ ี  ี่ ีปจจัยสําคัญอกีประการหนึงทีเปนสวนในการเรียนรูทีมี

ประสทิธิภาพของมนุษย   ุ

ดังนัน้ CAI ที่ไดรับการพัฒนามาอยางดีจะตองเอื้ออํานวย

ใหเกดิการโตตอบระหวางผูเรียนกบัคอมพิวเตอรชวย

สอนอยางตอเนือ่งสอนอยางตอเนอง



4. Immediate Feedback (ผลปอนกลับโดยทันที)

• การใหผลปอนกลบัโดยทันทีถือเปนการเสริมแรง 

(reinforcement) อยางหนึง่  การใหผลปอนกลบันี้ยัง

ึ ื ป ิ  ใหมายรวมถึง การทดสอบหรือประเมินความเขาใจของ

ผเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตางๆ ตามวัตถประสงคที่ผูเรยนในเนอหาหรอทกษะตางๆ ตามวตถุประสงคท

กําหนดไวดวย



ประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอนแบงเปน 5 ประเภท

1. แบบศึกษาทบทวน (Tutorials) คือบทเรียนทาง

คอมพิวเตอรซึ่งนําเสนอเนื้อหาแกผูเรียน ไมวาจะเปน

ื้ ใ  ื ื้ ิ ็ โ เนอืหาใหมหรือการทบทวนเนือหาเดิมก็ตาม โดยสวน

ใหญ CAI ประเภทนีจ้ะมแีบบทดสอบ หรือแบบฝกหดัใหญ CAI ประเภทนจะมแบบทดสอบ หรอแบบฝกหด 

เพื่อทดสอบความเขาใจของผูเรียนู



ประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอนแบงเปน 5 ประเภท

2. แบบฝกปฏบิัติ (Drill and Practice) เปนบทเรียนที่

มุงเนนใหผูใชทําแบบฝกหัดจนสามารถเขาใจเนือ้หา 

ใ ี ั้ ึ่ CAI ป ี้ไ  ั ิในบทเรียนนนั ๆ  ซึง CAI ประเภทนีไดรับความนิยม

มากในระดบัอดมศึกษา เนื่องจากเปนการเปดโอกาสมากในระดบอุดมศกษา เนองจากเปนการเปดโอกาส

ใหผูเรียนที่เรียนออน หรือเรียนไมทันคนอื่น ๆ มีู ๆ

โอกาสทําความเขาใจบทเรียน



ประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอนแบงเปน 5 ประเภท

3. แบบสถานการณจําลอง (Simulation) เปนบทเรียนที่มี

การจําลองสถานการณที่เหมอืนจริงขึ้นและบังคับให

 ี  ั ิ ใ ป ใ ั ี  ไผูเรียนตองตัดสินใจแกปญหา ในตัวบทเรียน อยางไร

ก็ดีจะมีคําแนะนําเพื่อชวยในการตัดสินใจของผเรียนกดจะมคาแนะนาเพอชวยในการตดสนใจของผูเรยน

และแสดงผลลัพธในการตัดสินใจนั้น ๆ  ขอดีที่สําคัญๆ ญ

คือ การลดคาใชจายและการลดอันตรายอันอาจ

เกิดขึ้นไดจากสถานการณจริง



ประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอนแบงเปน 5 ประเภท

4. แบบเกมการสอน (Instructional Games) เปน

บทเรียนที่ทําใหผูใชมีความสนุกสนาน เพลดิเพลิน 

ื ไป  ํ ั ี  ึ ป CAIจนลมืไปวากําลังเรียนอยู เกมทางการศึกษาเปน CAI 

ที่สําคัญประเภทหนึง่ เนือ่งจากเปน CAI ที่กระตนใหทสาคญประเภทหนง เนองจากเปน CAI ทกระตุนให

เกิดความสนใจในการเรียน ซึ่งนยิมใชกับเด็กตั้งแต

ประถมศึกษาขึ้นไป 



ประเภทของคอมพวิเตอรชวยสอนแบงเปน 5 ประเภท

5. แบบทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใน
การสรางแบบทดสอบ การจัดการการสอบ การตรวจ
ใหคะแนน การคํานวณผลสอบ การสอบดังกลาวอาจ
เปนการสอบกอนการเรียน (Pretest) หรือหลังการเปนการสอบกอนการเรยน (Pretest) หรอหลงการ
เรียน (Posttest) หรือทั้งกอนและหลังการเรียน
แลวแตการออกแบบ 

ลักษณะของขอสอบดังกลาวนี้จะอยในรปแบบที่ลกษณะของขอสอบดงกลาวนจะอยูในรูปแบบท
คอมพิวเตอรสามารถประเมินถูก-ผิดได เชน แบบ
ื (M lti l Ch i ) ื ิเลือกตอบ (Multiple Choice) หรือแบบถูก-ผิด 

(True-False)



ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน

1. ใช CAI ชวยในการสอนเสริม หรือ สอนทบทวนการ

ส ป ิไ สอนปกติได

2 ผเรียนสามารถเรียนรไดดวยตนเอง2. ผูเรยนสามารถเรยนรูไดดวยตนเอง

3. CAI ที่ไดรับการออกแบบมาอยางดีตามหลักของการ3. CAI ทไดรบการออกแบบมาอยางดตามหลกของการ

ออกแบบนั้น สามารถที่จะจูงใจผูเรียนใหเกิดความ

กระตือรือรน (motivated) ที่จะเรียนและสนุกสนานไป

กับการเรียนได



คุณคาทางการศึกษาของคอมพิวเตอรชวยสอน
ป ี่ ไปญหาทีคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเขามาชวยแกได

เปนอยางดี ไดแกเปนอยางด ไดแก

1. ปญหาการสอนแบบตัวตอตัว

• อัตราสวนของครูตอนักเรียนที่สูงมาก

• เปรียบเสมือนทางเลือกใหมที่ชวยทดแทน• เปรยบเสมอนทางเลอกใหมทชวยทดแทน

2. ปญหาเรื่องภูมิหลังที่แตกตางกันของผูเรียน

• ผูเรียนมีพื้นฐานความรูซึ่งแตกตางกัน

• ชวยใหผเรียนสามารถศึกษาไดตามความรความสามารถของตนู ู

• โดยการเลือกลักษณะและรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนได



คุณคาทางการศึกษาของคอมพิวเตอรชวยสอน
่ปญหาที่คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเขามาชวยแกได

เปนอยางดี ไดแกเปนอยางด ไดแก

3. ปญหาการขาดแคลนเวลา

• ผูสอนมักจะประสบกับปญหาการมีเวลาไมเพียงพอในการทํางาน

CAI เปนทางเลือกอีกทางเลือกในการเรียน• CAI เปนทางเลอกอกทางเลอกในการเรยน

4. ปญหาการขาดแคลนผูเชี่ยวชาญ

• สถานศึกษาที่อยูหางไกลจากชุมชนมักจะประสบปญหาการขาด

แคลนครผสอนแคลนครูผูสอน

• ขาดแคลนผูเชี่ยวชาญเฉพาะดาน



การจัดหาคอมพิวเตอรชวยสอน
่1. การใชบทเรียนซึ่งมีผูสรางไวแลว

• ประหยัดเวลา• ประหยดเวลา

• ไมตรงไปตามความตองการทีเดียวนัก

2. การสรางบทเรียนขึ้นมาเอง

โ ใ  CAI A th i S t• โดยใช CAI Authoring System

• โดยการเขียนโปรแกรมขึ้นเอง

3. การจางโปรแกรมเมอรพัฒนาบทเรียน



CAI Authoring System
่ ่หมาย ถึงโปรแกรมประ เภทหนึ่ ง ที่ ใช ในการสร าง

คอมพิวเตอรชวยสอนผสรางตองจัดเตรียมและออกแบบคอมพวเตอรชวยสอนผูสรางตองจดเตรยมและออกแบบ

เนื้อหากอนนําบทเรียนลงในโปรแกรม ซึ่งเนื้อหาสามารถ

จะอยู ใน รูปแบบ  Multimedia คือ  ขอความ  ภาพนิ่ ง 

กราฟก ตาราง กราฟ ขอมลเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก ตาราง กราฟ ขอมูลเสยง ภาพเคลอนไหว ภาพ

วีดิทัศน หรือภาพสามมิติ  

โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีอยู

ดวยกันหลายโปรแกรม เชน Authorware , Multimedia 

ToolBookToolBook



CAI Authoring System
้ ่โปรแกรมชวยสรางบทเรียนนี้ จะมีลักษณะการใชงานที่

ใกลเคียงกัน กลาวคือ ผใชจะตองเริ่มจากการสรางวัตถใกลเคยงกน กลาวคอ ผูใชจะตองเรมจากการสรางวตถุ 

ตาง ๆ  เชน เฟรมหรือหนาจอภาพหนึ่งของบทเรียน 

กรอบใสขอความ ภาพ หรือ ปุมควบคุม  

ิ่ ํ ั ื ี่     ั ีสิงสําคัญคือ การทีผูสรางตองรูจักการออกแบบบทเรียน

ในลักษณะที่เอื้ออํานวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีู ู

ประสิทธิภาพ


