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ความหมาย ประวัติ และประเภท
งานกราฟก

ชวาลิน เนียมสอน

ความหมายของงาน
กราฟก

Graphikos Graphein

ตัวหนังสือและการ
ส่ือความหมายโดย

การใชเสน

การเขียนภาพดวย
สีลักษณะขาวดํา

Graphic

“งานที่มุงแสดงความจริง หรือ ความคิดใหเกิดความชัดเจน โดยใชวิธีการวาดรูป
และการเขียนตัวอักษร ซึ่งอาจออกมาในรูปของ แผนภาพ แผนภูมิ แผนสถิติ
ภาพการตูน สัญลักษณ ตลอดจนภาพถาย เพ่ือส่ือความหมารยในเร่ืองที่แสดง

ขอเท็จจริงตางๆ ”

ความหมายของงานกราฟก

กูด (Carter V. Good) 
“เปนศิลปะและวิทยาศาสตรในการนําเสน รูปภาพ

ิ  ั้ ั ํ ป  ั ืแผนภาพ งานพิมพ รวมทังการจัดทํารูปเลม หนังสือ
จากการออกแบบและผลิต ข้ึนเพื่อใช ในการส่ือ
ความหมายโดยมีลักษณะ 2 มิติ
(Good 1973 : 50)”

ความหมายของงานกราฟก

โกฟ (Philip B. Gove) 
“งานกราฟกเปนการเขยีน การวาด และ การแกะสลักให
เปนรปภาพ สัญลักษณ ตัวอักษร ตลอดจนการพิมพเปนรปูภาพ สญลกษณ ตวอกษร ตลอดจนการพมพ
ในรูปของแผนสถิติ แผนภูมิ แผนภาพ ภาพลายเสน
โดยใชศิลปะหรือวิทยาศาสตร (Gove 1965 : 
990)”

“การกระทําใหเกิดเปนรูปรอยดวยการวาด

โดยสรุปงานกราฟกหมายถึง

ู
เสน การระบายสี การพิมพ ตลอดจนการ

ถายภาพ ลงบนพ้ืนผิววัสดุ 2 มิติ”
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ประวัติและพัฒนาการของงานกราฟก

1. งานกราฟกยุคกอนประวัติศาสตร
2. งานกราฟกยุคประวัติศาสตร
3. งานกราฟกยุคใหม
4. งานกราฟกในประเทศไทย

1. งานกราฟกยุคกอนประวัติศาสตร

มนุษยไดพัฒนาความคิดเปนประดิษฐกรรมเพ่ือตอบสนองความ
ตองการของชีวิตใน 3 ลักษณะ ไดแก

1. ดานประโยชนใชสอย (Function) ไดแกการ
สรางสรรคส่ิงซึ่งกอใหเกิดประโยชนทางกายภาพตามความ
 ื้ ี ิ ื ป ัตองการพืนฐานของชีวิตหรือปจจัย 4

2. ดานสุนทรียภาพ (Aesthetic) ไดแกการสรางสรรค
ตามความตองการดานจิตใจ เชน ความงาม ไพเราะ เชน
การออกแบบตกแตงภาชนะท่ีใสอาหารใหมีความงาม การ
ออกแบบท่ีอยูอาศัย และ เครื่องนุงหม เปนตน

1. งานกราฟกยุคกอนประวัติศาสตร

3.  ดานการส่ือความหมาย (Communication) 
มนุษยไดพัฒนาวิธีการถายทอดความรูสึกนึกคิดและการ
ส่ือสารจากการออกเสียงที่ไรความหมายและการใชทาทางสอสารจากการออกเสยงทไรความหมายและการใชทาทาง
อันเปนการสื่อสารของสัตวมาเปนภาษาซึ่งเร่ิมจากภาษา
พูดกลายมาเปนภาษาเขียน โดยแบงเปนภาษาเขียนตาม
ภาพ (Pictograph)  และภาษาตัวอักษร
(Alphabet) 

งานกราฟก ในอดีต เม่ือมนุษย

เริ่มรูจักการขีดเขียน ขูด จารึก

เปนรองรอย ใหปรากฏเปน

หลักฐานในปจจุบัน 

พัฒนาการของงานกราฟกยุคกอนประวัติศาสตรโดยสรุป

ประมาณ 35,000 ปกอนคริสตศักราช มีกลุมคนท่ี
เรียกวา คนเรนเดียร อยูทางทิศเหนือของทวีปยุโรป สราง

เครื่องมือจากหิน และ กระดูกสัตว เชน ใบ หอก และ 

 ไ อุปกรณ สําหรับเจาขุด และไดพบหลักฐานการขูดขีด

เคร่ืองหมายเปนรองบนกระดูกกวาง และ เขากวาง คนเรน

เดียร ยังรูจักการเขียนภาพจิตกรรมฝาผนังถํ้าท่ีตนอาศัย ซ่ึง

ไดมีการคนพบเม่ือราว 70 ปมาแลว โดยวัสดุทีใชก็เปนสีใน
ธรรมชาติ อาทิ ถาน ยางไม เลือดสัตว และ ไขมันสัตว 
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พัฒนาการของงานกราฟกยุคกอนประวัติศาสตรโดยสรุป

ในครั้งแรกมนุษยอาจตองการแสดงออกเปนรูปสัตว แต

ตอมาไดพัฒนาข้ึนเปนการเลาเรื่อง เชน การลาสัตว การตอสู

ของสัตว ซึ่งนําไปสูการการเปนภาษาเขียนตามภาพ หรือ พิก

โตกราฟ

ตอมาไดมีการคิดคน ดัดแปลงจากรูปภาพตามแบบเดิม 

ให เปนตัวอักษรในลักษณะแทนความรูสึกนึกคิด ไดแก 

ตัวอักษรแบบคูนิฟอรม (Cuniform) อันเปนตัวอักษรท่ี

เกิดจากการใชลิ่มกดลงไปบนดินเหนียว ผูท่ีคิดคนคือ ชาวสุ

เมอร (Sumer) อาศัยอยูแถบเมโสโปเตเมีย

9000 ป กอนคริสตกาล ชาว Sumerien ใน
แควนเมโสโปเตเมีย ไดเร่ิมเขียนตัวอักษรรูปล่ิม 

(Cuniform)

15

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ชาวสุเมอรไดถายทอดความรูไปยังชาว บาบิโล

เนีย ในราว 1700  – 1200  ปกอนคริสตศักราช 
หลักฐานดังกลาวไดแกประมวลกฏหมายของกษัตริยหลกฐานดงกลาวไดแกประมวลกฏหมายของกษตรย

ฮัมมูราบี (Hammurabi) แหงบาบิโลเนีย
ในขณะเดียวกันอียิปต ไดคิดคนแบบตัวอักษรซ่ึง

ดัดแปลงจากรูปภาพ และยังสรางกระดาษจากตนปาปรัส 

(papyrus) ใชเขียนขอความแทนดินเหนียว

และตัวอักษร Hieroglyphic ของชาวอียิปต

18
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งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

โดยภาพเขียนของชาวอี ยิปตได มีการใช สี ท่ี มี

สวนประกอบของ คารบอเนตของทองแดง(Copper 
Carbonate) มาทําสีเขียวและสีนํ้าเงิน    นําแรCarbonate) มาทาสเขยวและสนาเงน    นาแร

ซินเนบาร(Cinnabar) อันเปนหินแข็งสีแดงทึบ
แสงมาบดไดเปนสีแดงสด  และสีเหลืองไดมาจากแร

ออปเมนต (Orpiment) ซ่ึงประกอบดวยสารหนู
และกํามะถัน

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ในประเทศจีนไดพัฒนาอักษรจากอักษรภาพ โดยการ

แกะสลักบนไมและกระดูกเม่ือราว 3000 ปกอนคริสตศักราช

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ชาวโฟนีเซียน (Phoenicians) ผูนิยมทําการคา

ตามชายฝงทะเลเมดิเตอรเรเนียน ไดรับเอาความคิดในการสราง

ตัวอักษรอียิปตและอักษรคนิฟอรมมาดัดแปลงใหเปนพยัญชนะตวอกษรอยปตและอกษรคูนฟอรมมาดดแปลงใหเปนพยญชนะ

โดยไมมีสระจํานวน 19  ตัว เม่ือประมาณ 1200  ปกอน

คริสตศักราช และใหอิทธิพลในการสรางตัวอักษรแกประเทศตาง ๆ 

ท่ัวโลก

ตัวอักษรโฟนีเซียน

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

กรี กได รั บความ คิดการสร า ง ตั วอั กษรจาก     

โฟนิเซียน และไดมีการสรางสระข้ึนทําใหออกเสียงได

ชัดเจน ตัวอักษรของกรีกมีลักษณะเปนเหล่ียมเปนมมชดเจน ตวอกษรของกรกมลกษณะเปนเหลยมเปนมุม

อยางชัดเจน รวมถึงกรีกไดคนพบการผลิตสีเพิ่มข้ึนโดย

กรรมวิธีทางเคมีจากการหลอมตะก่ัวจนตกตะกอนและ

เกิดเปนออกไซดทําใหสีตางๆ งดงามย่ิงข้ึน

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

โรมัน ไดนําอารยธรรมจากกรีกมาพัฒนาการ

ออกแบบตัวอักษรของโรมันไดมีการดัดแปลง

ั ั โ ี่  โ ั ีรูปแบบตัวอักษรโดยทีสถาปตยกรรมของโรมันมี

ลักษณะโคงกลม ทําใหรูปแบบตัวอักษรของโรมันมี

ลักษณะโคงกลมไปดวย
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งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ในป ค.ศ. 175  ไดมีการใชเทคนิคพิมพถู 

(Rubbing) ขึ้นในประเทศจีน    โดยมีการแกะสลักวิชา

ความรูไวบนแผนหิน เพื่อเปดโอกาสใหผู ท่ีสนใจไดนําู ู

กระดาษมาวางทาบบนแผนหินแลวใชถานหรือสีลูบบน

กระดาษ สีก็จะติดกระดาษในสวนท่ีหินนูนขึ้นมาได ซ่ึง

เทคนิคนี้ดูเหมือนกับการถูลอกภาพรามเกียรต์ิท่ีแกะสลักไว

บนหินออนในวัดโพธ์ิปจจุบัน

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ผูท่ีคิดคนวิธีการพิมพอยางเปนระบบจนไดรับการยก

ยองวา เปนบิดาแหงการพิมพไดแก โจฮัน กูเ ต็นเบิรก 

(Johann Gutenberg) โดยไดมีการประดิษฐแทน(Johann Gutenberg) โดยไดมการประดษฐแทน

พิมพ และพัฒนาตัวเรียงพิมพอยางมีประสิทธิภาพ ตลอดจน

คิดคนหมึกพิมพท่ีเหมาะสมกับแมพิมพโลหะ ผลงานอันมี

ชื่อเสียงไดแก คัมภีร 42  บรรทัด (42‐lines Bible) 

เม่ือ ค.ศ. 1455

โจฮัน กเูต็นเบิรก (Johann Gutenberg)

งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

ปลายปศตวรรษท่ี 19  ไดมีการเคล่ือนไหวใน 

กการออกแบบกราฟก โดยไดรับอิทธิพลจากศิลปะการ

พิมพไมของญ่ีปุน 

ทลส โลเทรค (Henri  Toulouse ทูลูส โลเทรค (Henri  Toulouse 
Lautrec) ศิลปนชาวฝรั่งเศส(1864‐1980) 

ไดออกแบบภาพโฆษณาแสดงถึงชีวิตยามราตรีใน

ฝรั่งเศส ซ่ึงมีลักษณะเปนภาพท่ีมีการเคลื่อนไหวใน

ตนเอง และไดรับความนิยมในวงการกราฟกอยาง

แพรหลาย
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งานกราฟกยุคประวัติศาสตร (Historical Period)

(ตอ)…จนทําใหเกิดกลุมนักออกแบบท่ีเรียกวา 

อารตนูโว(Art  nouveau) ซึ่งเนนการ

ี่ ี ิ ี่ออกแบบทีมี รูปทรงธรรมชาติและลวดลายที

เก่ียวพันกันอยางออนชอย  นักออกแบบในยุคนี้ที่

ไดรับความนิยมสูงสุดไดแก มูชา (Alphonse 
Mucha) 

ภาพโฆษณาฝมือ มูชา 

ศิลปนกลุมอารตนูโว

งานกราฟกยุคใหม (Modern Period)

นับต้ังแตสมัยหลังสงครามโลกครั้งท่ี 2  ความจําเปนท่ี

จะตองใชงานกราฟกในการติดตอสื่อสารระหวางมนุษย

และระหวางประเทศมีมากข้ึน โดยศนยกลางของความและระหวางประเทศมมากขน โดยศูนยกลางของความ

เจริญกาวหนาทางกราฟกไดเปล่ียนจากยุโรปไปสูอเมริกา 

และไดขยายขอบขายออกไปอยางกวางขวางเนื่องจาก

เทคโนโลยีท่ีไดรับการพัฒนา

History

34

งานกราฟกยุคใหม (Modern Period)

งานออกแบบซึ่งแตเดิมมีเพียงการวาดรูป และ การ

พิมพ ไดขยายตัวไปยัง กระบวนการสื่อสารประเภท

ื่ ิ  โ ั  ี้อืน  ๆ  อาทิ ภาพยนตร โทรทัศน นอกจากนี

ขยายตัวในดานธุรกิจทําใหเกิดการแขงขัน ในการ

เสนอสินคาและบริการ กอใหเกิดการตื่นตัวในดาน

การโฆษณา

งานกราฟกยุคใหม (Modern Period)

ป จ จุบั น ได มี ก า รนํ าความก า วหน าทา ง

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาพัฒนางานออกแบบ

  ใ  ื่ ี ี ิ กราฟก เชน การใชเครืองแยกสี  การเรียงพิมพ

ดวยแสงจากการควบคุมโดยคอมพิวเตอร  การ

ออกแบบและวาดภาพโดยคอมพิวเตอร การตัดตอ

ภาพ
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Today

งานคอมพิวเตอรกราฟก ใหความสะดวก รวดเร็ว แกไข

งาน ทําซํ้างานทําไดงาย ตลอดจนการสั่งพิมพ หรือบันทึก

เพื่อการพกพาในรปแบบอื่น ๆ ไดหลายวิธีเพอการพกพาในรูปแบบอน ๆ ไดหลายวธ

37

งานกราฟกในประเทศไทย

ประเทศไทยนับเปนดินแดนท่ีมีอารยธรรมและ

ความเจริญทางดานศิลปะ จากหลักฐานการขุดคนพบ

โบราณวัตถท่ีบานเชียงจังหวัดอดรธานี ไดมีการคนพบโบราณวตถุทบานเชยงจงหวดอุดรธาน ไดมการคนพบ

เคร่ืองประดับตกแตง เครื่องมือเคร่ืองใชโลหะ และ

เครื่องปนดินเผาลายเขียนสีท่ีประณีตงดงามจํานวนมาก 

ยังมีการคนพบเทคนิคการพิมพผาดวยลูกกลิ้งดินเผา

งานกราฟกในประเทศไทย

ในสมัยอยุธยา ไดมีการคนพบสมุดขอย

สําหรับการเขียนภาพและตัวอักษรเปนจํานวนมาก

งานกราฟกในประเทศไทย

ในสมัยกรุงรัตนโกสินทร  สมัยรัชกาลท่ี 3  เปน
ตนมา หมอบรัดเลย(Dr.Dan Beach 
Bradley) มิชชันนารีชาวอเมริกันไดเร่ิมต้ังโรงพิมพ

และรับจางพิมพตลอดจนการออกหนังสือพิมพเปนฉบับ

แรกในเมืองไทย ไดแก หนังสือพิมพบางกอกรีคอรเดอร 

(Bangkok Recorder) และพัฒนาการพิมพ

จนเจิรญกาวหนาจึงไดช่ือวาเปนบิดาแหงการพิมพใน

ประเทศไทย

งานกราฟกในประเทศไทย

รัชกาลที่ 4  พระบาทสมเด็จพระจอมเกลา

เจาอยูหัว ทรงใหความสนพระทัยและเล็งเห็นถึง

ความสําคัญของการพิมพ จึงไดจัดตั้งโรงพิมพหลวงความสาคญของการพมพ จงไดจดตงโรงพมพหลวง

ข้ึนในพระบรมมหาราชวังขนานนามวาโรงพิมพ

อักษรพิมพการ และตีพิมพผลงานช้ินแรกออกมา

ไดแกหนังสือราชกิจจานุ เบกษา เมื่ อป  พ .ศ . 

2401

งานกราฟกในประเทศไทย

การเขียนการตูนไดเร่ิมมีข้ึนเปนคร้ังแรกใน

สมัยรัชกาลที่ 6  โดยมี เปลง ไตรปน หรือ ขุน

ิ ิ  ิ ิ   ิ่ ี ึ้ ิ ปฏิภาคพิมพลิขิต เปนผูเริมเขียนขึนและลงพิมพ

ในหนังสือพิมพเดลิเมล เปนคร้ังแรก 
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งานกราฟกในประเทศไทย

พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวทรง

สนพระทัยและโปรดการเขียนภาพการตูนลงใน

ั ื ิ  ิ ิ ไ  ัหนังสือพิมพดุ สิตสมิต และไดจัดการประกวด

การตูนขึ้นในพระบรมมหาราชวังระหวางป พ.ศ. 

2468 – 2470

งานกราฟกในประเทศไทย

หลังจากสมัยรัชกาลท่ี 6  ความเจริญกาวหนา

ทางการศึกษาดานงานกราฟกไดมีการขยายตัวเพิ่มย่ิงข้ึน

อยางรวดเร็ว นับต้ังแตมีการจัดต้ังโรงเรียนเพาะชาง 

 ไ  ตอมาศาสตราจารยศิลป พีระศรี ชางชาวอิตาลีไดเขามา

รับราชการในกรมศิลปากร ไดจัดต้ังโรงเรียนประณีต

ศลปสําหรับสอนวิชาจิตรกรรมและประติมากรรมแกคน

ไทยเม่ือป พ.ศ. 2476 และไดกลายเปนมหาวิทยาลัย
ศิลปากรในปจจุบัน

งานกราฟกในประเทศไทย

ในป พ.ศ.2495  ไดมีการจัดตั้ง

วิทยาลัยเทคนิคกรุงเทพฯ เพื่อผลิตชางเทคนิค

ั้ โ ี ิ   ิ  ํ ใ ชันสูงโดยมีคณะวิชาชางภาพ และชางพิมพทําให

การศึกษาดานงานกราฟกไดรับการขยายตัวอยาง

กวางขวาง

งานกราฟกในประเทศไทย

นอกจากนี้วิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร 

(มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒในปจจุบัน) ไดมี

การจัดตั้ งแผนกโสตทัศนศึกษาเพื่อทําหนาที่การจดตงแผนกโสตทศนศกษาเพอทาหนาท

เผยแพรความรูเก่ียวกับสื่อการศึกษาอันรวมถึงงาน

กราฟกดวย และเปดสอนในระดับปริญญาโทเมื่อป 

2497  ทําใหเกิดการศึกษาการวิจัยเก่ียวกับงาน

กราฟกทางการศึกษาอยางกวางขวาง

คอมพิวเตอรกราฟกกับการประยุกตใชงาน

• การออกแบบ
• กราฟและแผนภาพ

• งานโทรทัศน
• งานจัดฉากละคร

• ภาพศิลป
• ภาพเคลื่อนไหว
• การประชาสัมพันธ

• งานหนังสือพิมพ  
วารสาร

• งานออกแบบ
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การออกแบบ (CAD : Computer - Aided Design ) 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

กราฟและแผนภาพ (Graph) 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ภาพศิลป (Art) 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ส่ือการเรียนการสอน (CAI : Computer Assisted Instruction) 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

อิเมจโปรเซสซิงก (Image Processing) เปนการแสดงภาพที่เกิดจาก
การถายรูปหรือจากการสแกนภาพใหปรากฏบนจอภาพ
คอมพิวเตอร

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส
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การจําลองสถานการณ (Simulation)

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

เกมสคอมพิวเตอร (Games)

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ภาพยนตร (Movie)

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ระบบส่ือประสม (Multimedia)

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

ระบบเสมือนจริง (VR : Virtual Reality)

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกส

APPLICATION AREAS

60
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B205  Control Console (1960)

User Interfaces

A more modern “console”

61

Graphical User Interfaces (GUI)

62

Photorealistic Fantasy

63

Photorealistic (Virtual) 
Reality

64

Image Synthesis 

65

Augmenting Reality

66
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Computer Animation

67

Aiding Traditional Animation

68

Animation Control

Pipe dreams © Animusic

69

Simulating Human Styles

© Isenberg et alIllustrative visualisation a.k.a. Non-photorealistic Computer Graphics

70

Cultural Heritage

71

Scientific Visualization and 
Analysis

72
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Scientific Visualisation

73

Medicine and Virtual Surgery

74

Lighting and Layout Design

© Chang Kyung Seok

75

Architectural Design and 
Simulation

© NBBJ Architects

76

© NBBJ Architects

77

Commercial Design

78
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Image Abstraction

© Anthony Santella and Doug DeCarlo, 2004

79

Video Abstraction

© Warner Independent Pictures

80

Interaction

© Vivendi

81

Interactive Games

© Epic Games

82

Immersive Reality

83

Advanced Interfaces

84
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MOTION 
CAPTURE

The CG Spectrum

Data: Images and video
Interactive applications: e.g. 
Games, Simulators, VR, 
Walkthroughs

Passive Audience (viewers)
Interactive Audience (users)

Tools: Video + image 
editing, 3D modelling 
applications
Scripts, code, bits and bytes, 
mathematical equations
Circuits

Authors

Programmers

Hardware engineers

86

อิทธิพลของศิลปะในการออกแบบกราฟก

• รูปแบบตัวอักษรและขนาด (Font Type)
• การกําหนดระยะหางและพ้ืนท่ีวาง (Space)
• การกําาหนดสี (Fill color)
• การจัดวางตําแหนง (Alignment)

แนวทางในการพัฒนาการออกแบบงานกราฟก

• เหมาะสมกับจุดมุงหมาย
• งายไมยุงยากซับซอน
• ความเหมาะสมในการใชวัสดุ เทคนิคและวิธีการ
• ความประหยัด
• ความเหมาะสมกับสถานการณ

การวางแผนการผลิตและข้ันตอนการออกแบบ

1. การคิด
2. รวบรวมขอมูล
3. รางหรือสรางหุนจําาลอง
4. ลงมือสรางงานสําเร็จรูป

สวนประกอบของการออกแบบ

จุด (Point, Dot)
เสน (Line)
รูปราง (Shape)
รูปทรง (Form)
แสงและเงา (Light and Shade)
สี (color)

90
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สวนประกอบของการออกแบบ

ลักษณะพ้ืนผิว (Texture)
สัดสวน (Proportion)
ทิศทาง (Direction)( ect o )
จังหวะ ลีลา ( Rhythm)
บรเิวณวาง (Space)
ระยะของภาพ (Perspective)

91

การจัดองคประกอบของงานกราฟก

จัดใหเปนเอกภาพ (Unity)
ความสมดุล (Balance)
การมีจุดสนใจ (Point of Interest)ุ )

92

แนวสรางสรรคงานกราฟก

แบบแถบตรง (Band)
แบบแกน (Axial)
แบบตาราง (Grid)

93

แนวสรางสรรคงานกราฟก

แบบกลุม (Group)
แบบตอเน่ือง (Path)

iแบบตัวอักษร (Lettering)

94


