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 ี ีความเปนมาของมัลติมีเดีย



ป ค.ศ. 1643ป ค.ศ. 1643

เบลล ปาสคาล (Blaise Pascal) นักวิทยาศาสตรชาว
ฝรั่งเศส ไดคิดคนสิ่งประดิษฐเครื่องคํานวณบวกลบเลขไดฝรงเศส ไดคดคนสงประดษฐเครองคานวณบวกลบเลขได

สําเร็จเปนเครื่องแรกของโลก  โดยอาศัยระบบฟนเฟองใน

การทดเลขของการบวกและลบเลขอยางงาย เรียก

ิ่ ป ิ  ี้  “P li ”  ั ี  ํ ั ีไ่ สงประดษฐนวา “Pascaline” แตยงมขอจํากดทไม

สามารถคูณและหารตัวเลขไดู



เครื่องคํานวณของปาสคาล (Pascaline Calculator)( )



ป ค.ศ. 1822ป ค.ศ. 1822

Charles Babbage นักคณติศาสตรชาวอังกฤษ ได

คิดคนเครื่องคํานวณคาล็อก (Log) ไดโดยการเจาะรบนคดคนเครองคานวณคาลอก (Log) ไดโดยการเจาะรูบน
บัตรแข็งหรือเรียกวา “พั้นซการด” (Punch Card) 
แลวปอนเขาสูเครื่องคํานวณ เรียกสิ่งประดิษฐนี้วา 

“A l ti l E i ”“Analytical Engine” 



เครื่อง “Analytical Engine”y g



ป ค.ศ. 1946ป ค.ศ. 1946

่ดร. จอหน ดับบลวิ มอชลี่ (John W. Mauchly) 
และจอหน เพรสเปอร เอ็คเคิรท (John Presperและจอหน เพรสเปอร เอคเครท (John Presper
Eckert แหง University of Pennsylvania ได
มีการคิดคนนวัตกรรมใหมของคอมพิวเตอรในรูปแบบ

ิ ิ ื่ ํ ิ ี ป ใ   ีดจตอล เพอคานวณวถกระสุนของปนใหญ แลวเรยก

สิ่งประดิษฐนี้วา ENIAC (Electronic ฐ (
Numerical Integrator and Calculator



ป ค.ศ. 1946ป ค.ศ. 1946

ENIAC  มีขีดความสามารถในการคํานวณไดถึง 5,000 
คําสั่งภายใน 1 วินาที แตมีขอจํากัด เกี่ยวกับขนาดของเครื่องคาสงภายใน 1 วนาท แตมขอจากด เกยวกบขนาดของเครอง

ที่ใหญมาก ขนาดตึกสองชัน้ และน้ําหนักรวมถึง 30 ตัน การ

่ ้ใชงานยังยุงยากเพราะตองคอยปอนคําสั่งใหมทุกครั้ง และ

ตอง อาศัยหลอดสญญากาศมากถึง 18 000 หลอดตอง อาศยหลอดสูญญากาศมากถง 18,000 หลอด
จึงทําใหตองใชกระแสไฟฟาจํานวนมาก ไมนอยกวา 

200,000 วัตต



ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator)



ป ค.ศ. 1970ป ค.ศ. 1970

บริษทั อินเทล (Intel Corporation) ไดคิดคน
สิ่งประดิษฐใหมที่เรียกวา “ชิพ” (chip) หรือ “ไมโครสงประดษฐใหมทเรยกวา ชพ  (chip) หรอ ไมโคร
โพรเซสเซอร”(Microprocessor) ซึ่งเปน
 ป ั ํ ั ื่ ิ สวนประกอบหลักสําคัญของเครืองคอมพิวเตอร และ

ภายในปเดียวกัน บริษทั แอปเปลคอมพิวเตอร 
(Apple Computer) ไดเขามามีบทบาทตอการ
ป ี่ ป ั้ สํ ั ื่ ิ ส  เปลยนแปลงครงสาคญของเครองคอมพวเตอรสวนบุคคล 

(Personal Computer : PC)( p )



ไมโครโปรเซสเซอร (microprocessor)

ซึง่เปนวงจรรวมขนาดใหญ

( p )

ซงเปนวงจรรวมขนาดใหญ



ป ค.ศ. 1980 - 90ป ค.ศ. 1980 90

ไ โ โ ไอุตสาหกรรมไมโครโปรเซสเซอร ไดมีการพัฒนาอยาง
ตอเนื่องและรวดเร็ว โดยป 1990 เทคโนโลยีซีดี ตอเนองและรวดเรว โดยป 1990 เทคโนโลยซด 
(Compact Disk) สําหรับใชบันทึกและจัดเก็บเสยีง

ิ ีโ ไ  ิ ึ้ ป ั้ ํ ใ  ื่ ี ีและวิดีโอไดเกิดขึนเปนครังแรก ทําใหเครืองพีซีสามารถ
ทํางานรวมกับมัลติมีเดียไดเปนอยางดี โดยเรียกชื่อวา 
“มัลติมีเดียพซีี” (Multimedia Personal 
C t   MPC) ื ี ั โ ั่ ไป Computer : MPC) หรอเรยกกนโดยทวไปวา 
“คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย”



ป ค.ศ. 1991ป ค.ศ. 1991

 ํ   ฟ  ไ   ป 2 ผูนําอตุสาหกรรมฮารดแวรและซอฟตแวรไดแบงออกเปน 2 
คายใหญ ประกอบดวย คายไมโครซอฟต (Microsoft ญ (

Group) มีจํานวนสมาชิก 85 องคกร ไดจัดตั้งขึ้นเปน
ั ิ ี ี ี ี ใ ี่  ไ ี ็ ั ป ปสมาคมมัลติมีเดียพีซี  ในขณะทีคายไอบีเอ็มกับแอปเปล 

(IBM & Apple Group) มีจาํนวนสมาชิก 200 ( M & pp e G oup) 00
องคกร ไดจัดตั้งขึ้นเปนสมาคมมัลติมีเดียปฏิสมัพันธ 

I  M l d  A   IMA) (Interactive Multimedia Association : IMA) 
โดยแตละสมาคมมีบทบาทและหนาที่ในการกําหนดโดยแตละสมาคมมบทบาทและหนาทในการกาหนด

มาตรฐานและแนวทางการพัฒนารวมกัน



ป ค.ศ. 1992 - 93ป ค.ศ. 1992 93

ั้ (MPC IMA) ไ  ี  ํทังสองสมาคม (MPC และ IMA) ไดมีขอกาํหนดแนวทาง
รวมกันของมาตรฐานมัลติมีเดียพีซีขึ้น ประกอบดวย ฐ

MPC-I, MPC-II และ MPC-III 

โ โ ่ใโลโกทใีช

ในการรับรองในการรบรอง

ผลิตภัณฑ



MPC Level 3 (1996)

http://en.wikipedia.org/wiki/Multimedia_PC

Processor: Pentium 75 MHz สนับสนนการทาํงานวงจร MPEG1Processor: Pentium 75 MHz สนบสนุนการทางานวงจร MPEG1

RAM: ขั้นต่ํา 8 MB ควรทีจ่ะเปน 16 MB ขึ้นไป

Floppy Drive: 3 5 นิ้ว ความจ 1 44 MBFloppy Drive: 3.5 นว  ความจุ 1.44 MB

Hard Drive: ขั้นต่ํา 540 MB 

i ็  ่ / ืCD-ROM Drive: ความเร็วอยางตํา 550 KB/s หรือ 4X

Sound Card: แบบ 8/16 บิต,โมโน 22.05 kHz, สเตอริโอ 44.1 
kHzkHz

External Speakers: อยางนอย 2 ชิ้น  ยานความถี่ 120 Hz – 17.5 kHz

Video Playback: ติดตั้ง MPEG1 CardVideo Playback: ตดตง MPEG1 Card

User Input: แปนพิมพ 101 คีย , Mouse แบบ 2 ปุม

C i i F /M d V 34 ี ็ ไ  ่ํ  28 8 KbCommunication: Fax/Modem V.34 มีความเร็วไมตํากวา 28.8 Kbps

OS: Microsoft Windows Version 3.11 ขึ้นไป



คุณสมบัตทิางเทคนิคของเครื่องมัลติมีเดียพีซีในปจจุบัน

ฮารดแวร MPC ปจจุบัน

ซีพียู (CPU) Pentium IV 2-2.5 GHz.

RAM 256 MB – 1 GB

Harddisk 10 – 100 GB

Audio Card 64 bit Stereo with MIDI

Video Card 32 – 64 MB Video RAM

- ความละเอียด (Resolution) - 1024 x 768 Pixels

- ความลึกของสี (Color Depth) - True Color (64 bit)

CD-ROM Write and Re-write

- ความเร็วในการอาน - 48x

-ความเร็วในการบันทึก - 48x

DVD 30 Hours (สําหรับเลน VDO ตอเนื่อง 30 ช.ม.)

M A SModem ADSL

Keyboard Keyboard Multimedia Control



แสดงอปกรณสรางงานดานมลัติมีเดียแสดงอปุกรณสรางงานดานมลตมเดย



ระบบมัลติมีเดยี Multimedia System



ระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System)ระบบมลตมเดย (Multimedia System)

 ่หมายถึง การนําองคประกอบของสือชนิดตาง ๆ มาผสมผสานเขา

ดวยกัน เพื่อใหสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยผาน

กระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรไดแก 

1 การนําเขา (Input)1. การนาเขา (Input)
2. การประมวลผล (Processing)
3. การแสดงผลลัพธ (Output)
4 การจัดเก็บขอมล (Storage)4. การจดเกบขอมูล (Storage)

ซึ่งระบบทั้งหมดจะถูกควบคุมผานทางเครื่องพีซี ดวยการบริหารจัดการ

่ ้ ไของซอฟตแวรที่ติดตั้งไว



1. การนําเขา (Input)1. การนาเขา (Input)

ึ ํ   ี่  ป  ํ  ปหมายถง การนําเขาขอมูลท

อยูในรูปแบบของขอความ , 
เชน หากอปุกรณนาเขาเปนแบบ

ดิจิตอล เชน กลองถายภาพดิจิตอล ู ู

ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว, 
เสียง  วิดีโอ ผานทางอปกรณ

ก็สามารถเขาสูการประมวลผลได

ในทันที
เสยง, วดโอ ผานทางอปุกรณ

ตอพวงที่ทําหนาที่นํา ในขณะที่อุปกรณนําเขาแบบ

อนาล็อก เชน กลองวิดีโอ และเครื่อง
สัญญาณเขา แลวสงตอไปยัง

เครื่องคอมพวิเตอรเพือ่

อนาลอก เชน กลองวดโอ และเครอง

เลนออดิโอ จะตองมีอุปกรณตอพวง

่
เครองคอมพวเตอรเพอ

จัดการกับขอมูลในรูปแบบ
ทีเรียกวา Video Capture และ 
Sound card เพื่อแปลงสัญญาณ 

สัญญาณดิจิตอล Analog เปน Digital



2. การประมวลผล(Processing)2. การประมวลผล(Processing)

หมายถึง การที่เครื่องพีซีทําการจัดการกับขอมูลที่ได

ํ  ใ  ึ่  ี่ ํ จากการนําเขาในรูปแบบตาง ๆ ซึงขอมูลทีนําเขามา

นั้นจะตองอยในรปแบบของดิจิตอล แลวจึงสงผานไปนนจะตองอยูในรูปแบบของดจตอล แลวจงสงผานไป

ยังสวนประมวลผล  ในขณะเดียวกันการสงขอมูลออก ู

ก็ตองอยูในรูปแบบของ ดิจิตอล เชนกัน



3. การแสดงผล(Output)3. การแสดงผล(Output)

หมายถึง การแสดงผลลัพธจากการแปลงสัญญาณ

 ไป ป ั ี่ ปตนแบบไปเปนสญัญาณทีสามารถปรากฏบน

อปกรณปลายทางได โดยอปกรณดังกลาวตองตออุปกรณปลายทางได โดยอุปกรณดงกลาวตองตอ

พวงกับเครื่องพีซีดวย เชน Monitor , Printer,



3. การแสดงผล(Output) (ตอ)3. การแสดงผล(Output) (ตอ)

สวนอุปกรณแสดงผลแบบอนาล็อกจะตองมีอปุกรณ

ั ิ ิ ใ   ั ็ แปลงสัญญาณดิจิตอลใหเปนสัญญาณอนาล็อกกอน 

เรียกวา “Genlock Device Board” เชน เรยกวา Genlock Device Board  เชน 

เครื่องฉายโปรเจคเตอร และ HDTV



4. การจัดเก็บขอมล(Storage)4. การจดเกบขอมูล(Storage)

หมายถึง การนําขอมูลที่ผานกระบวนการทํางานทัง้

ํ การนําเขา การประมวลผล และการแสดงผล

เรียบรอยแลว มาทําการบันทึกลงในอปกรณจัดเก็บเรยบรอยแลว มาทาการบนทกลงในอุปกรณจดเกบ

ขอมูล (Storage Device) เพื่อใหสามารถนําู ( g )
กลับมาใชไดเมื่อตองการ



สื่อการจัดเก็บขอมลู



Multimedia Personal Computer



มัลติมเีดียพีซี (Multimedia Personal Computer)( p )

มีองคประกอบ 1. เครื่องพีซี (Personal Computer : 
PC)5 สวนดังนี้ PC)

2. เครื่องอานซีดีรอม (CD-ROM Drive)2. เครองอานซดรอม (CD ROM Drive)
3. ซาวนดการด (Sound Card หรือ 

Sound Board)
4 ลําโพงภายนอก (External Speaker)4. ลาโพงภายนอก (External Speaker)
5. ซอฟตแวรประยุกต (Application ุ

Software)


