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     แผนบริหารการสอนประจ าบทท่ี 12         
หัวข้อเนื้อหา           
 - ค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์         
 - กำรประยุกต์ใช้งำนค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์          
 - ค ำส่ังเล่ือนบิต          
 - ตัวอย่ำงกำรใช้งำนค ำส่ังเล่ือนบิต        
 - กำรประยุกต์ใช้งำนค ำส่ังเล่ือนบิต        
 - ค ำส่ังหมุนบิต          
 - ค ำส่ังหมุนบิตท่ีผ่ำนแฟล็กทด        
 - ตัวอย่ำงกำรใช้งำนค ำส่ังเกี่ยวกับกำรประมวลผลระดับบิต         
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม         
 - มีควำมรู้และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์ เช่น AND, OR XOR TEST เป็นต้น 
 - สำมำรถประยุกต์ใช้งำนค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์ในกำรเขียนโปรแกรมภำษำแอสแซมบลีได้  
 - มีควำมรู้และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรใช้ค ำส่ัง SHL (Shift Left) และค ำส่ัง SHR (Shift Right)  
 - มีควำมรู้และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรใช้ค ำส่ังหมุนบิตแบบต่ำงๆ เช่น ROL (Rotation Left),    
   ค ำส่ัง ROR (Rotation Right), RCL (Rotate Carry Left) และค ำส่ัง RCR (Rotate Carry Right)    
วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน         
 - บรรยำย          
 - สืบเสำะหำควำมรู้          
 - ค้นคว้ำเพิ่มเติม          
 - ตอบค ำถำม                 
สื่อการเรียนการสอน          
 - ส่ืออิเล็กทรอนิกส์          
 - ตอบค ำถำม           
 - ภำพ            
 - เอกสำรอ้ำงอิงประกอบกำรค้นคว้ำ               
การวัดผลและประเมินผล               
ใช้วิธีการสังเกตและจดบันทึกไว้เป็นระยะ        
 - สังเกตจำกงำนท่ีก ำหนดให้ไปท ำมำส่ง       
 - สังเกตจำกกำรตอบค ำถำม        
 - สังเกตจำกกำรน ำควำมรู้ไปใช้               
การประเมินผล                           
วิธีตรวจผลงานต่างๆ ที่ให้ท า         
 - ตรวจผลงำนภำคปฏิบัติ         
 - ตรวจรำยงำน         
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 กำรจัดกำรกับข้อมูลท่ีเรำได้ศึกษำในบทก่อน ๆ นั้นมีหน่วยย่อยในกำรจัดกำรเป็นไบต์ โดยเรำไม่สำมำรถ
จัดกำรข้อมูลท่ีมีขนำดย่อยกว่ำนั้นได้ แต่ในกำรท ำงำนจริงในบำงครั้งรูปแบบของข้อมูลท่ีเรำต้องจัดกำรจะอยู่ใน
รูปของบิต  เรำจึงใช้ค ำส่ังเกี่ยวกับกำรจัดกำรระดับบิตในกำรประมวลผลข้อมูลกลุ่มนี้  และในบำงกรณีค ำส่ัง
กระท ำระดับบิตสำมำรถช่วยให้กำรค ำนวณต่ำง ๆ ท ำได้ง่ำยข้ึนด้วย 

ค าสั่งทางตรรกศาสตร์ 

ค ำส่ังในกลุ่มนี้เป็นค ำส่ังประมวลผลข้อมูลระดับบิต โดยจะน ำค่ำในแต่ละบิตของข้อมูลมำประมวลผลทำง
ตรรกศำสตร์.  ค ำส่ังในกลุ่มนี้ได้แก่ ค ำส่ัง AND  ค ำส่ัง OR  ค ำส่ัง XOR และค ำส่ัง NOT รูปแบบกำรใช้งำนของ
ค ำส่ัง AND ค ำส่ัง OR และค ำส่ัง XOR จะมีลักษณะเหมือนกัน คือจะรับโอเปอร์แรนด์สองตัว และจะน ำข้อมูลใน
โอเปอร์แรนด์ตัวแรกมำกระท ำกับข้อมูลตัวท่ีสอง และจะเก็บผลลัพธ์ของกำรกระท ำนั้นในโอเปอร์แรนด์ตัวแรก   
ส่วนในกรณีของค ำส่ัง NOT จะรับโอเปอร์แรนด์ตัวเดียว และจะท ำกำรกลับค่ำในบิตแล้วเก็บผลลัพธ์ลงในโอเปอร์
แรนด์ตัวนั้นเลย  ตำรำงค่ำควำมจริงของกำรกระท ำทำงตรรกศำสตร์เป็นดังตำรำงท่ี 12.1 
 

ตารางที่ 12.1 ค่ำของกำรกระท ำทำงตรรกศำสตร์ 

 
A B A and B A or B A xor B not B 
0 0     0    0     0   1 
0 1     0    1     1   0 
1 0     0    1     1  
1 1     1    1     0  

ค าสั่ง AND 
ผลลัพธ์ของค ำส่ัง AND จะมีบิตท่ีเป็น 1 เมื่อบิตของข้อมูลตัวตั้งท้ังสองตัวมีค่ำเป็น 1 (ตำรำง 12.1) 
ตัวอย่ำง 
 mov ax,1234h 

and ax,2345h ; ax = (0001 0010 0011 0100) and (0010 0011 0100 0101) 
   ; ax = (0000 0010 0000 0100) = 0204h 
mov al,25h 
and al,0Fh  ; al = 05h 
mov bl,0AAh  
and bl,80h  ; al = 80h 

 

                                             บทท่ี 12  การกระท าระดับบิต 
                        (The Bit Level) 
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ค าสั่ง OR 
ผลลัพธ์ของค ำส่ัง OR จะมีบิตท่ีเป็น 1 เมื่อบิตของข้อมูลตัวตั้งตัวใดตัวหนึ่งหรือท้ังสองตัวมีค่ำเป็น 1     
(ตำรำง 12.1) 
ตัวอย่ำง 
 mov ax,1234h 

or ax,2345h ; ax = (0001 0010 0011 0100 and (0010 0011 0100 0101) 
   ; ax = (0011 0011 0111 0101) = 3375h 
mov al,25h 
or al,0Fh  ; al = 2Fh 
mov bl,55h 
or bl,80h  ; bl = 0D5h 

ค าสั่ง XOR 
กำรท ำงำนของค ำส่ัง XOR จะคล้ำยกับค ำส่ัง OR แต่ในกรณีท่ีข้อมูลมีบิตท่ีเป็นหนึ่งท้ังคู่ ผลลัพธ์ท่ีได้จะมีค่ำเป็น
ศูนย์ (ตำรำง 12.1)  ลักษณะของกำร XOR จะคล้ำยกับกำรพิจำรณำเหตุกำรณ์ท่ีเป็นไปได้ท้ังสองเหตุกำรณ์ แต่ไม่
สำมำรถเป็นจริงพร้อมกันได้. 
ตัวอย่ำง 
 mov ax,1234h 

xor ax,2345h ; ax = (0001 0010 0011 0100 and (0010 0011 0100 0101) 
   ; ax = (0011 0001 0111 0001) = 3171h 
mov al,25h 
xor al,0Fh  ; al = 2Ah 
mov bl,15h 
xor bl,35h  ; bl = 20h 

ค าสั่ง NOT 
ค ำส่ัง NOT จะสลับบิตของโอเปอร์แรนด์จำกศูนย์เป็นหนึ่งและหนึ่งเป็นศูนย์ (ตำรำง 12.1) 
ตัวอย่ำง 
 mov ax,1234h 

not ax  ; ax = not(0001 0010 0011 0100) 
   ; ax = (1110 1101 1100 1011) = 0EDCBh 

ค าสั่ง TEST 
ค ำส่ัง TEST จะท ำงำนเหมือนค ำส่ัง AND ทุกประกำร แต่ผลลัพธ์จำกกำร AND จะไม่เขียนค่ำลงในโอเปอร์แรนด์
ตัวแรก  ผลจำกกำรใช้ค ำส่ังนี้จะปรำกฏในแฟล็ก  เรำนิยมใช้ค ำส่ังนี้ในกำรทดสอบว่ำข้อมูลในบิตท่ีต้องกำรมีค่ำ
เป็นหนึ่งหรือไม่ โดยเรำจะพิจำรณำผลลัพธ์จำกแฟล็กทด 
ตัวอย่ำง 
 mov al,7Ah 
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test al,80h  ; test for the 7th bit 
jz biton  ; jump if 7th bit of al = 1 
 
mov bl,12h 
test bl,1  ; test for the 0th bit 

 

การประยุกต์ใช้งานค าสั่งทางตรรกศาสตร์ 
เรำสำมำรถน ำค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์มำใช้ในกำรประมวลผลข้อมูลระดับบิตได้ จำกตำรำงท่ี 12.1 เรำสำมำรถ
สร้ำงตำรำงท่ี 12.2 ซึ่งแสดงผลของกำรใช้ค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์กับข้อมูลได้ 

ตารางที่ 12.2 ผลของกำรใช้ค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์กับข้อมูล 
 

B A and B A or B A xor B 
0     0    A    A 
1     A    1  ~A 

 
จำกตำรำงเรำจะพบว่ำถ้ำเรำต้องกำรให้บิตใดของข้อมูลมีค่ำเป็นหนึ่งโดยท่ีบิตอื่นมีค่ำคงเดิม เรำสำมำรถใช้ค ำส่ัง 
AND ได้  และถ้ำเรำต้องกำรจะท ำให้บิตใดของข้อมูลมีค่ำเป็นศูนย์โดยไม่มีผลกระทบกับแฟล็กอื่น ๆ เรำสำมำรถ
ใช้ค ำส่ัง OR ส ำหรับค ำส่ัง XOR เรำจะใช้ในกรณีท่ีต้องกำรกลับบิตของข้อมูลจำกศูนย์เป็นหนึ่ง 

ตัวอย่างการประยุกต์ใช้งานค าสั่งทางตรรกศาสตร์ 
โปรแกรมตัวอย่ำงต่อไปนี้จะเปล่ียนบิตท่ี 1 และ 2 ของ AL ให้มีค่ำเป็นศูนย์ (กำรนับบิตจะนับบิตท่ีมีนัยส ำค ญ
ต่ ำสุดเป็นบิตท่ี 0)  และเปล่ียนบิตท่ี 4 และ 6 ให้มีค่ำเท่ำกับ 1  พร้อมท้ังกลับบิตท่ี 3 ให้มีค่ำตรงกันข้ำม  กำร
ท ำงำนคร่ำวจะมีลักษณะดังรูปท่ี 12.1 

 

AL XXXX XXXX 
and 1111 1001 
or 0101 0000 
xor 0000 1000 

   result X1X1 X00X 
 

รูปที่ 12.1 ขั้นตอนกำรแปลงค่ำของ AL. 

โปรแกรมจะมีลักษณะดังนี้ 
and al,0F9h ;clear bit 1&2 
or al,50h ;set bit 4&6 
xor al,08h ;switch bit 3 
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ค าสั่งเลื่อนบิต 

กำรประมวลผลอีกรูปแบบท่ีเรำสำมำรถกระท ำกับข้อมูลในระดับขั้นของบิตได้แก่กำรเล่ือนบิต  ลักษณะ
กำรเล่ือนบิตเป็นดังรูปท่ี 12.2  ในกำรเล่ือนบิตเรำสำมำรถเล่ือนได้ท้ังทำงซ้ำยและทำงขวำ โดยค ำส่ังส ำหรับกำร
เล่ือนบิตไปทำงซ้ำยได้แก่ ค าสั่ง SHL (Shift Left) ค ำส่ังส ำหรับกำรเล่ือนบิตไปทำงขวำได้แก่ ค าสั่ง SHR (Shift 
Right)  เรำนิยมใช้กำรเล่ือนบิตในกำรประมวลผลท่ีต้องกำรประมวลผลข้อมูลทีละบิต และมีกำรประมวลผลเป็น
แบบวงรอบ 
 

0

Shift Left 1 Shift Right 1

0

Shift Left 2 Shift Right 2

0 000  
 

รูปที่ 12.2  แสดงลักษณะของกำรเล่ือนบิต 

รูปแบบของค ำส่ังเล่ือนบิตมีลักษณะดังนี้ 
SHR regs,1   SHR mem,1 
SHR regs,CL   SHR mem,CL 
SHR regs,number  SHR mem,number 

โดยรูปแบบของค ำส่ัง SHL จะมีลักษณะเหมือนค ำส่ัง SHR  รูปแบบท่ีสำมจะใช้ได้กับหน่วยประมวลผล 80286 
ขึ้นไปเท่ำนั้นโดยในกำรท่ีเรำจะใช้รูปแบบของค ำส่ังของ 80286 ในโปรแกรมเรำจะต้องระบุ ค าสั่งเทียม 286  ลง
ในโปรแกรมด้วย โดยใส่ค ำส่ังนี้ก่อนหน้ำกำรใช้งำนค ำส่ังครั้งแรก 

ตัวอย่างการใช้งานค าสั่งเลื่อนบิต 
โปรแกรมตัวอย่ำงต่อไปนี้เป็นโปรแกรมนับจ ำนวนบิตท่ีมีค่ำเป็นหนึ่งใน AX โดยจะให้ผลลัพธ์ใน BL 
 mov bl,0 
 mov cx,16  ; 16 bits 
procbits: 
 test ax,1  ; test for last bit 

jz doprocbit ; if last bit=0 jump 
inc bl 

doprocbit: 
shr ax,1  ; next bit 
loop procbits 
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ความหมายทางคณิตศาสตร์ของการเลื่อนบิต 
ตำรำงท่ี 12.3 แสดงผลลัพธ์ของกำรเล่ือนบิตของข้อมูลต่ำง ๆ จำกตำรำงจะสังเกตได้ว่ำนอกจำกกำรเล่ือนบิตจะมี
ควำมหมำยโดยตรงคือกำรเล่ือนบิตไปทำงซ้ำยหรือทำงขวำแล้ว กำรเล่ือนบิตยังมีควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์อีก
ด้วย 
ตารางที่ 12.3 ตัวอย่ำงผลลัพธ์ของกำรเล่ือนบิตของข้อมูลต่ำง ๆ 

 
ข้อมูล (ค่า) เลื่อนบิตไป

ทาง 
จ า น ว น 
(บิต) 

ผลลัพธ์ (ค่า) 
 

0010 1110 (46) ซ้ำย 1 0101 1100 (92) 
0010 1110 (46) ซ้ำย 2 1011 1000 (184) 
0010 1110 (46) ซ้ำย 3 0111 0000 (112) 
0110 0100 (100) ขวำ 1 0011 0010 (50) 
0110 0100 (100) ขวำ 2 0001 1001 (25) 
0110 0100 (100) ขวำ 3 0000 1100 (12) 

 
สังเกตว่ำกำรเล่ือนบิตไปทำงซ้ำยจะมีผลลัพธ์เหมือนกับกำรคูณด้วยก ำลังของสอง  ยกตัวอย่ำงเช่น กำรเล่ือนบิต
ไปทำงซ้ำย 1 บิตจะเหมือนกับกำรคูณด้วยสอง.  และกำร เแต่เรำจะต้องพิจำรณำกรณีท่ีข้อมูลอยู่ในขอบเขตด้วย 
เช่นกรณีของกำรเล่ือน 0010 1110 ไปทำงซ้ำย 3 บิต  (คูณด้วย 8) ผลลัพธ์ท่ีได้จะมีควำมผิดพลำด.   กำรเล่ือน
บิตไปทำงขวำจะให้ผลลัพธ์ตรงกันข้ำมกับกำรเล่ือนบิตไปทำงขวำ นั่นคือจะเสมือนกำรหำรด้วยก ำลังสอง (สังเกต
ว่ำผลลัพธ์ท่ีได้จะมีกำรปัดเศษเนื่องจำกบิตท่ีเล่ือนจะหำยไป เช่นในตัวอย่ำงท่ีเล่ือนบิตทำงขวำ 3 บิต) 

ค าสั่งเลื่อนบิตแบบคิดเคร่ืองหมาย : ค าสั่ง SAL และค าสั่ง SAR 
ถ้ำเรำใช้กำรเล่ือนบิตแทนกำรคูณหรือหำรด้วยก ำลังของสองกับตัวเลขแบบคิดเครื่องหมำย เรำจะพบว่ำกำรเล่ือน
บิตไปทำงซ้ำยท่ีแสดงถึงกำรคูณนั้นยังสำมำรถใช้กับตัวเลขแบบคิดเครื่องหมำยได้ เนื่องจำกหลักท่ีเล่ือนเข้ำมำ
แทนนั้นยังคงเป็นเลขศูนย์เหมือนในกรณีของเลขไม่คิดเครื่องหมำย แต่ในกรณีของกำรเล่ือนบิตไปทำงขวำท่ีใช้
ส ำหรับกำรหำรด้วยก ำลังของสองนั้น บิตท่ีเล่ือนเข้ำมำแทนอำจมีค่ำเป็น 0 หรือ 1 ก็ได้ขึ้นกับเครื่องหมำยของ
ตัวเลขนั้น เรำจึงมีค ำส่ังเล่ือนบิตท่ีใช้ส ำหรับเลขท่ีมองเป็นเลขคิดเครื่องหมำย คือค าสั่ง SAL (Shift Arithmetic 
Left) และ ค าสั่ง SAR (Shift Arithmetic Right) ค ำส่ัง SAL จะท ำงำนเหมือนค ำส่ัง SHL ทุกประกำ  ตัวอย่ำง
กำรใช้งำนค ำส่ังเป็นดังตำรำงท่ี 12.4 

 
 

ตารางที่ 12.4 ตัวอย่ำงผลลัพธ์ของกำรเล่ือนบิตแบบคิดเครื่องหมำย 
 

ข้อมูล (ค่า) เลื่อนบิตไป
ทาง 

จ า น ว น 
(บิต) 

ผลลัพธ์ (ค่า) 

0010 1110 (46) ซ้ำย 1 0101 1100 (92) 
1110 1000 (-24) ซ้ำย 2 1101 0000 (-48) 
0110 0100 (100) ขวำ 1 0011 0010 (50) 
1010 1100 (-84) ขวำ 2 1110 1011 (-21) 
1010 1100 (-84) ขวำ 3 1111 0101 (-11) 
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การประยุกต์ใช้งานค าสั่งเลื่อนบิต 
เรำสำมำรถน ำค ำส่ังเล่ือนบิตไปใช้ในกำรคูณและหำรข้อมูลได้ โดยกำรใช้ค ำส่ังเล่ือนบิตแทนกำรใช้ค ำส่ัง MUL ท ำ
ให้กำรคูณท ำงำนได้เร็วขึ้น และในบำงกรณีเรำจะเขียนโปรแกรมได้ง่ำยข้ึนด้วย. 
ตัวอย่ำง 
 mov bl,al 

shl al,1 
add bl,al  ;bl = al*3 
 
mov cl,2 
shl ax,cl 
mov bx,ax 
shl ax,1 
add bx,ax  ;bx=(ax*4)+(ax*8) = ax*12 

ค าสั่งหมุนบิต 

ค ำส่ังหมุนบิตมีควำมแตกต่ำงกับค ำส่ังเล่ือนบิตในจุดท่ีว่ำ บิตท่ีเล่ือนไปแล้วไม่ได้ถูกท้ิงหำยไป  แต่จะถูกน ำมำใส่
แทนบิตท่ีเล่ือนไป  โดยลักษณะกำรท ำงำนคร่ำว ๆ จะแสดงดังรูปท่ี 12.3 

 

เล่ือนบิต

หมุนบิต
 

 

รูปที่ 12.3 แสดงลักษณะของกำรเล่ือนบิต และ กำรหมุนบิต 

เช่นเดียวกับค ำส่ังเล่ือนบิต ค ำส่ังหมุนบิตมีลักษณะกำรหมุนสองแบบคือ หมุนไปทำงซ้ำย (ค าสั่ง ROL : Rotate 
Left) และ หมุนไปทำงขวำ (ค าสั่ง ROR : Rotate Right)  รูปแบบของค ำส่ังท้ังสองจะมีลักษณะเหมือนค ำส่ัง
เล่ือนบิต  กำรท ำงำนของค ำส่ังท้ังสองแสดงได้ดังรูปท่ี 12.4 

 
   ROL 
 

  ROR 
 

รูปที่ 12.4  ลักษณะกำรท ำงำนของค ำส่ังหมุนบิต 
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เรำนิยมใช้ค ำส่ังหมุนบิตแทนค ำส่ังเล่ือนบิตในกรณีท่ีเรำต้องกำรให้ค่ำของข้อมูลกลับเหมือนเดิมหลังประมวลผล
ครบรอบ 

ตัวอย่างการใช้งานค าสั่งหมุนบิต 
 mov al,4Ah 

mov cl,4 
ror al,cl  ;al = 0A4h 
mov bx,92EAh ;bx=1001 0010 1110 1010 
rol bx,1  ;bx=0010 0101 1101 0101=35D5h 
mov cx,8 
mov dx,0 

loophere: 
xor dx,ax 
rol ax,1 
loop loophere 

ค าสั่งหมุนบิตที่ผ่านแฟล็กทด 
ค ำส่ังหมุนบิตอีกกลุ่มหนึ่งจะเป็นกำรหมุนโดยน ำบิตไปผ่ำนแฟล็กทด ลักษณะกำรท ำงำนจะเป็นดังรูปท่ี 12.5  
สังเกตว่ำบิตท่ีเข้ำมำแทนบิตท่ีหมุนไปจะน ำมำจำกแฟล็กทด และบิตท่ีถูกหมุนออกไปจะเข้ำไปแทนค่ำในแฟล็กทด  
โดยค ำส่ังหมุนบิตผ่ำนแฟล็กทดคือค าสั่ง RCL (Rotate Carry Left) และค าสั่ง RCR (Rotate Carry Right) 
 
 

   RCL 
   

RCR 
 

รูปที่ 12.5  ลักษณะกำรท ำงำนของค ำส่ังหมุนบิตท่ีผ่ำนแฟล็กทด 

สังเกตว่ำบิตท่ีล้นออกมำจะถูกน ำไปพักท่ีแฟล็กทด ก่อนท่ีจะน ำมำแทนท่ีในข้อมูล  เรำนิยมใช้ค ำส่ังหมุนบิตผ่ำน
แฟล็กทดในกำรเล่ือนบิตข้อมูลท่ีเก็บต่อเนื่องอยู่ในหลำยรีจิสเตอร์   ในกำรใช้งำนค ำส่ังนี้เรำจะต้องก ำหนดค่ำ
ให้กับแฟล็กทดเสียก่อน โดยใช้ค ำส่ัง STC และค ำส่ัง CLC 

ตัวอย่างการใช้งานค าสั่งหมุนบิตที่ผ่านแฟล็กทด 
ตัวอย่ำงต่อไปนี้เป็นกำรเล่ือนบิตของข้อมูลขนำด 32 บิตท่ีอยู่ในรีจิสเตอร์ DX,AX ไปทำงซ้ำย 1 บิต 
 clc 

rcl ax,1 
rcl dx,1 
 
 

C 

C 
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ตัวอย่ำงถัดไปเป็นกำรคูณข้อมูลขนำด 48 บิตท่ีเก็บในรีจิสเตอร์ BX,DX และ AX ต่อเนื่องกัน ด้วย 4 
clc 
rcl ax,1 
rcl dx,1 
rcl bx,1 
clc 
rcl ax,1 
rcl dx,1 
rcl bx,1 

ตัวอย่ำงสุดท้ำยเป็นกำรหำรข้อมูลใน DX,AX ด้วย 2 
clc 
rcr dx,1 
rcr ax,1 

ตัวอย่างการใช้งานค าสั่งเก่ียวกับการประมวลผลระดับบิต 

โปรแกรมตัวอย่ำงต่อไปนี้เป็นโปรแกรมท่ีแสดงค่ำรหัสแอสกีของปุ่มท่ีรับจำกผู้ใช้เป็นเลขฐำนสอง  โปรแกรมย่อย
ท่ีแสดงข้อมูลเป็นรหัสเลขฐำนสองใช้กำรเล่ือนบิตในกำรประมวลผล 

 
.model   small 
.dosseg 
 
.code 
 
; Display Binary (input : al) 
dispbin  proc  near 
         push  ax 
         push  cx 
         push  dx 
         mov   cx,8 
printloop: 
         test  al,80h           ;test for 1 
         jz    printzero 
         mov   dl,’1’ 
         jmp   printit 
printzero: 
         mov   dl,’0’ 
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printit: mov   ah,2 
         int   21h 
 
         shl   al,1 
         loop  printloop 
         pop   dx 
         pop   cx 
         pop   ax 
         ret 
dispbin  endp 
 
start: 
         mov   ah,1 
         int   21h 
 
         call  dispbin 
 
         mov   ax,4C00h 
         int   21h 
end      start 
 

 
 

สรุป 
  ค ำส่ังทำงตรรกศำสตร์เป็นค ำส่ังประมวลผลข้อมูลระดับบิต โดยจะน ำค่ำในแต่ละบิตของข้อมูลมำ

ประมวลผลทำงตรรกศำสตร์  ค ำส่ังในกลุ่มนี้ได้แก่ ค ำส่ัง AND  ค ำส่ัง OR  ค ำส่ัง XOR และค ำส่ัง NOT รูปแบบ
กำรใช้งำนของค ำส่ัง AND ค ำส่ัง OR และค ำส่ัง XOR จะมีลักษณะเหมือนกัน คือจะรับโอเปอร์แรนด์สองตัว และ
จะน ำข้อมูลในโอเปอร์แรนด์ตัวแรกมำกระท ำกับข้อมูลตัวท่ีสอง และจะเก็บผลลัพธ์ของกำรกระท ำนั้นในโอเปอร์
แรนด์ตัวแรก  ส่วนในกรณีของค ำส่ัง NOT จะรับโอเปอร์แรนด์ตัวเดียว และจะท ำกำรกลับค่ำในบิตแล้วเก็บ
ผลลัพธ์ลงในโอเปอร์แรนด์ตัวนั้นเลย ส่วนกำรประมวลผลอีกรูปแบบท่ีเรำสำมำรถกระท ำกับข้อมูลในระดับขั้นของ
บิตได้แก่กำรเล่ือนบิต ในกำรเล่ือนบิตเรำสำมำรถเล่ือนได้ท้ังทำงซ้ำยและทำงขวำ โดยค ำส่ังส ำหรับกำรเล่ือนบิตไป
ทำงซ้ำยได้แก่ ค ำส่ัง SHL (Shift Left) ค ำส่ังส ำหรับกำรเล่ือนบิตไปทำงขวำได้แก่ ค ำส่ัง SHR (Shift Right)  เรำ
นิยมใช้กำรเล่ือนบิตในกำรประมวลผลท่ีต้องกำรประมวลผลข้อมูลทีละบิต และมีกำรประมวลผลเป็นแบบวงรอบ 

 

 



11 
 

ค ำถำมทบทวน 

1. จงแสดงผลลัพธ์ของค ำส่ังจำกค ำส่ังข้ำงล่ำงท่ีให้มำเมื่อบิตของข้อมูลตัวตั้งท้ังสองตัวมีค่ำเป็น 1  
 1.1 mov ax,2345h 

 and ax,3456h ; ax = ? and ? 
    ; ax = ? 

 1.2 mov ax,2345h 
 or ax,3456h ; ax = ? and ? 
    ; ax = ? 

 1.3 mov ax,2345h 
 xor ax,3456h ; ax = ? and ? 
    ; ax = ? 

2.จงแสดงผลลัพธ์ของกำรเล่ือนบิตของข้อมูลต่ำง ๆ จำกตำรำงท่ีให้มำ 
 

ข้อมูล (ค่ำ) เ ล่ือนบิตไป
ทำง 

จ ำ น ว น
(บิต) 

ผลลัพธ์ (ค่ำ) 
 

0011 1110 (52) ซ้ำย  1     ? 
0011 1110 (52) ซ้ำย  2     ? 
0011 1110 (52) ซ้ำย  3     ? 
0111 0100 (116) ขวำ  1     ? 
0111 0100 (116) ขวำ  2     ? 
0111 0100 (116) ขวำ  3     ? 

 

3.จงแสดงผลลัพธ์ของกำรเล่ือนบิตแบบคิดเครื่องหมำยของข้อมูลต่ำง ๆ จำกตำรำงท่ีให้มำ  
         

ข้อมูล (ค่ำ) เ ล่ือนบิตไป
ทำง 

จ ำ น ว น 
(บิต) 

ผลลัพธ์ (ค่ำ) 

0011 1110 (52) ซ้ำย 1      ? 
1111 1000 (-40) ซ้ำย 2      ? 
0111 0100 (116) ขวำ 1      ? 
1011 1100 (-100) ขวำ 2      ? 
1011 1100 (-100) ขวำ 3      ? 

4.จงอธิบำยพร้อมยกตัวอย่ำงค ำส่ังหมุนบิตผ่ำนแฟล็กทดต่อไปนี้ 

 4.1 ค ำส่ัง RCL (Rotate Carry Left)        
 4.2 ค ำส่ัง RCR (Rotate Carry Right) 
 
 
 
     


