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    แผนการสอนประจ าสัปดาห์ที่ 1    

                         

หัวข้อเรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์  (Computer System)     

                           

รายละเอยีด 

    คอมพิวเตอร์ คือ อุปกรณ์ที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่ออ านวยความสะดวกและช่วยในการ

ท างานของมนุษย์ โดยมีการใช้งานที่แตกต่างกันออกไป พัฒนาการของคอมพิวเตอร์มีมาอย่าง

ต่อเนื่องจนในปัจจุบันคอมพิวเตอร์เป็นที่นิยม และราคาถูกลงมากเมื่อเทียบกับสมัยก่อน อีกทั้ง

ความสามารถและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ก็เพิ่มขึ้นทั้งในด้านความเร็วในการ

ประมวลผลขอ้มูล ความสามารถในการเก็บข้อมูลและปลอดภัยเพิ่มมากขึ้นดว้ย     

                          

จ านวนชั่วโมงที่สอน   3 ช่ัวโมง/สัปดาห ์      

               

กิจกรรมการเรียนการสอน        

 1. บรรยาย         

 2. สืบเสาะหาความรู ้        

 3. ค้นคว้าเพิ่มเติม         

 4. ตอบค าถาม         

                                                     

สื่อการสอน          

 1. สื่ออเิล็กทรอนิกส์         

 2. เพาเวอร์พอยต์ พรีเซนเตชัน       

 3. บทเรียนออนไลน์        

 4. เอกสารอ้างองิประกอบการค้นคว้า   
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แผนการประเมินผลการเรียนรู้       

 1. ผลการเรียนรู้        

     1.1 สังเกตจากงานที่ก าหนดให้ไปท ามาส่ง    

  1.2 สังเกตจากการตอบค าถาม      

     1.3 สังเกตจากการน าความรูไ้ปใช้     

 2. วิธีการประเมินผลการเรียนรู้      

        2.1 ตรวจผลงานภาคปฏิบัติ      

  2.2 ตรวจรายงาน       

  2.3 ตรวจแบบฝกึหัด           

 3. สัดส่วนของการประเมิน         

    3.1 ใบงานที่นักศึกษาท ามาส่ง      

  3.2 คะแนนเก็บในชั้นเรียน      

  3.3 การเข้าช้ันเรยีน       

                         

เนื้อหาท่ีสอน    

       ในสัปดาห์ที่ 1 การจัดการเรียนการสอน จะเกี่ยวข้องกับองค์ประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร์ ชนิดของคอมพิวเตอร์ ตลอดจนโครงสร้างของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่น ามาใช้

ร่วมกับระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นอุปกรณ์ที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่ออ านวยความสะดวกและช่วยใน

การท างานของมนุษย์ โดยมีการใช้งานที่แตกต่างกันออกไป พัฒนาการของคอมพิวเตอร์มีมา

อย่างต่อเนื่องจนในปัจจุบันคอมพิวเตอร์เป็นที่นิยม และราคาถูกลงมากเมื่อเทียบกับสมัยก่อน 

อีกทั้งความสามารถและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ก็เพิ่มขึ้นทั้งในด้านความเร็วและในการ

ประมวลผลข้อมูล มีความสามารถในการเก็บข้อมูลจ านวนมากได้อย่างมีประสิทธิภาพและมี

ความเร็วเพิ่มมากขึ้นด้วย    

 

1.1 องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์                   

 1.1.1 ฮาร์ดแวร์ (hardware) เป็นอุปกรณ์ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

โดยแบ่งเป็น 5 ประเภท เช่น อุปกรณ์รับข้อมูล (input), อุปกรณ์น าส่งข้อมูล (output), อุปกรณ์

ประมวลผลข้อมูล (system unit), อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล (storage device), และอุปกรณ์ที่ใช้ใน

การติดตอ่สื่อสารและน าส่งข้อมูล (communication device) เป็นต้น   
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 1.1.2 ซอฟต์แวร์ (software) คือ ส่วนของโปรแกรมภาษาชุดค าสั่งที่เขียนขึ้นมา

เพื่อก าหนดขั้นตอนการท างานต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ ตามหน้าที่หรือจุดประสงค์ที่

ผู้เขียนโปรแกรมต้องการ เช่น Window, Winamp, Winzip, Word-Processor, Power-DVD เป็น

ต้น (ศัพท์บัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544) 

      1.1.3 ส่วนบุคคล (peopleware) คือ บุคลากรที่ส่วนเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ 

เชน่ ผูใ้ช้งานทั่วไป, นักเขียนโปรแกรมภาษาชุดค าสั่ง, นักวิเคราะหแ์ละออกระบบ เป็นต้น  

      1.1.4 ข้อมูล (data) คือ ข้อมูลที่เก็บอยู่ในระบบคอมพิวเตอร์เพื่อน าไปใช้งานให้

ตรงตามวัตถุประสงค์ของผูใ้ช้งาน อาจเป็นได้หลายรูปแบบ เช่น รหัสของข้อมูลในรูปแบบต่างๆ 

ตัวอักขระ ตัวเลข รูปภาพ เสียง และ วิดีโอ เป็นต้น 

 

1.2 ชนิดของคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบการใช้งานได้เป็น 5 ชนิด ได้แก่   

      1.2.1 คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (personal computer) เป็นคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ

ทั่วไป โดยมีคุณสมบัติหรือขีดความสามารถ เช่น รับข้อมูลเข้า ประมวลผล ส่งข้อมูลออก และ

เก็บจัดเก็บข้อมูล เป็นต้น   

      1.2.2 คอมพิวเตอร์พกพา (mobile computer) และอุปกรณ์พกพา (mobile 

device) เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่ผู้ใช้สามารถพกพาน าไปใช้ในที่ต่างๆ ส่วนอุปกรณ์พกพา 

หมายถึง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก สามารถพกพาได้สะดวก แต่ยังมีขีดความสามารถ

จ ากัดเมื่อเทียบกับคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล            

      1.2.3 เครื่องให้บริการขนาดกลาง (midrange servers) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาด

ใหญ่ ราคาไม่แพงนักและมีประสิทธิภาพในการประมวลผลอย่างรวดเร็ว ท างานบนระบบเครือข่าย 

(network) ที่มกีารเชื่อมต่อและท างานร่วมกันในระดับ 100 - 1000 เครื่อง   

      1.2.4 เมนเฟรม (mainframe) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ ราคาแพงและมี

ประสิทธิภาพความเร็วในการประมวลผลสูง รองรับการท างานร่วมกันของเครื่องคอมพิวเตอร์

บนระบบเครือข่ายมากกว่า 1000 เครื่อง สามารถเก็บข้อมูลและภาษาชุดค าสั่งจ านวนมากได้ 

      1.2.5 ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ (supercomputer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีการท างาน

ประสิทธิภาพและความเร็วในการประมวลผลเร็วที่สุดในชนิดของคอมพิวเตอร์ที่กล่าวมา อีกทั้ง

ยังมรีาคาแพงที่สุด เหมาะกับงานที่มกีารค านวณที่ซับซ้อนมากและความแม่นย าสูงสุด 
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ชนิดของคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งได้ตามขนาดและการใชง้านของคอมพิวเตอร์ได้ดังนี้   

              1. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ (super computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ มี

สมรรถนะสูง สามารถประมวลได้เร็ว และมีความสามารถในการเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ เช่น 

สถิติประชากร การขุดเจาะน้ ามัน คอมพิวเตอร์ชนิดนี้มีราคาแพงที่สุด ส่วนใหญ่จะใช้งานใน

หน่วยงานหรือองค์กรที่มีการท างานที่ต้องการความเร็วสูง เช่น งานวิเคราะห์ภาพถ่ายจาก

ดาวเทียมของอุตุนิยมวิทยา หรือดาวเทียมที่ใช้ส ารวจทรัพยากรใต้พื้นโลก งานวิเคราะห์และ

พยากรณ์ภูมิอากาศ งานสร้างแบบจ าลองโมเลกุลของสารเคมีชนิดต่างๆ งานวิเคราะห์

โครงสร้างภายในตัวอาคารที่มีความซับซ้อน เป็นต้น ซึ่งในประเทศไทยมีเครื่องซูเปอร์คอมพิวเตอร์ 

รุ่น Cray YMP ใช้ในงานค้นคว้าวิจัย อยู่ที่ ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์สมรรถภาพสูง (HPCC) 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ และส านักงานคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ผู้ใช้งานส่วนมากมักเป็นนักวิจัย

ทางด้านวิศวกรรมและนักวิทยาศาสตร์ทั่วประเทศ โดยบริษัทผู้ผลิตที่ได้รับความหน้าเชื่อถือ ได้แก่ 

บริษัทเครย์รีเสิรซ์ (Cray Research), บริษัท เอ็นอีซี (NEC) เป็นต้น แสดงได้ดังภาพที่ 1.1 - 1.4 

 

  
ภาพท่ี 1.1 -1.4 แสดงภาพซุปเปอร์คอมพวิเตอร์ (super computer)         

ที่มา: Lady Spor.2010 

               

              2. เมนเฟรม (mainframe) เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ แต่มีขาดเล็กกว่าและมี

สมรรถนะต่ ากว่าซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ มีราคาแพง นิยมใช้งานกับภาคธุรกิจขนาดใหญ่ เช่น 

ธนาคาร โรงแรม หรือ ใช้เป็นเซิร์ฟเวอร์ขององค์การขนาดใหญ่  เป็นต้น การใช้ชื่อว่า

เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ ก็เพราะครั้งแรกที่สร้างคอมพิวเตอร์ลักษณะนี้ได้สร้างไว้บนฐานรองรับ

ที่เรียกว่า คัสซี่ (Chassis) โดยต่อมาภายหลังได้ชื่อเรียกฐานรองรับนี้ว่า เมนเฟรม ซึ่ง

คอมพิวเตอร์เมนเฟรมที่มีชื่อเสียงมาก คือ เครื่องของบริษัท IBM (The International Business 

Machines Corporation) แสดงได้ดังภาพที่ 1.5 - 1.8  
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ภาพท่ี 1.5 - 1.7 แสดงภาพเมนเฟรม (mainframe)                    

ที่มา: wordpress.2014 

 
              3. มินิคอมพิวเตอร์ (minicomputer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีสมรรถนะรองลงมาจาก

เครื่องคอมพิวเตอร์เมนเฟรม ประมวลผลได้ช้าและราคาเครื่องก็ยังถูกกว่าเครื่องคอมพิวเตอร์

เมนเฟรม เหมาะกับธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อมที่ต้องการความสามารถในการประมวลผลด้วย

ความเร็วสูง ราคาไม่แพงจนเกินไป เช่น หน่วยงานหรือองค์กร สถานบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา

ต่างๆ เป็นต้น แสดงได้ดังภาพที่ 1.9 

                                              
 

ภาพท่ี 1.9 แสดงภาพมินิคอมพิวเตอร์ (minicomputer) 

ที่มา: suwanpaiboon.2014 
 

              4. ไมโครคอมพิวเตอร์ (microcomputer/personal computer) เป็นคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคล หรือคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ(Desktop computer) มีขนาดเล็กกว่ามินิคอมพิวเตอร์ 

เหมาะกับการน ามาใช้งานที่ไม่จ าเป็นต้องใช้ความเร็วสูงมาก แต่ในปัจจุบันความสามารถของ

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้พัฒนาประสิทธิภาพได้สูงขึ้นมากและราคาไม่แพง เป็นที่นิยมน ามาใช้

งานในครัวเรือน แสดงได้ดังภาพที่ 1.10 และภาพที่ 1.11 อีกทั้งยังได้รับการพัฒนาในรูปแบบที่

สามารถพกพาสะดวกขึน้ ได้แก่ 
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ภาพท่ี 1.10 – 1.11 แสดงภาพไมโครคอมพิวเตอร์ (microcomputer/personal computer) 

ที่มา: signalbattalion 3rd.2002 
 

              4.1  โน๊ตบุค (Notebook Computer/ Laptop) เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลขนาด

เล็กประมาณสมุดโน๊ต ประหยัดไฟและมีราคาใกล้เคียงกับคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ ใช้แบตเตอร์รี่ในการ

ส ารองไฟ พกพาได้สะดวก ปัจจุบันได้พัฒนาให้มีขนาดเล็กบางและน้ าหนักเบา อีกทั้งยังมี

ความสามารถเทียบเท่ากับคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะที่ใช้งานในครัวเรอืน แสดงได้ดังภาพที่ 1.12 -  1.14 

           
                         

ภาพท่ี 1.12 - 1.14 แสดงภาพโน๊ตบุค (Notebook Computer/ Laptop) 

ที่มา: rakuten.2013 
 

              4.2 เทบเล็ต (tablet PC) มีลักษะคล้ายกระดานชนวน ที่ใช้เขียนตัวหนังสือใน

สมัยก่อน ลักษณะคล้ายสมุดจดบันทึกหรือสมุดโน๊ต ผู้ใช้งานสามารถที่จะขีดเขียนตัวหนังสือหรือ

วาดภาพลงไปบนหน้าจอได้โดยไม่จ าเป็นต้องใช้คีย์บอร์ดเป็นอุปกรณ์น าเข้าข้อมูล เหมาะส าหรับ

ผูใ้ช้ที่ชอบงานเขียนมากกว่างานพิมพ์ ซึ่งในปัจจุบันเทบเล็ตสามารถบันทึกข้อมูลในรูปแบบเสียงได้

อีกด้วย แสดงได้ดังภาพที่ 1.15 - 1.16 

 

  
ภาพท่ี 1.15 - 1.16 แสดงภาพเทบเล็ต (tablet PC)  

ทีม่า: rakuten.2013 
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              4.3 พีดีเอ (PDA: Personal Digital Assistant) เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเท่าฝ่า

มือ มีความเร็วในการประมวลช้ากว่าคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล แต่ยังสามารถดูหนัง ฟังเพลง 

เล่นอินเตอร์เน็ต ดูปฏิทิน และยังสามารถเป็นสมุดนัดหมายได้ ซึ่งในบางรุ่นสามารถเป็น

โทรศัพท์เคลื่อนที่ มีอุปกรณ์น าข้อมูลที่เรียกว่า สไตล์ลัส (stylus) ซึ่งมีลักษณะคล้ายปากกาใช้

แรงกดลงไปบนหนา้จอพีดเีอ บางรุน่สามารถบันทึกข้อมูลในรูปแบบเสียงได้อีกด้วย  แสดงได้ดัง

ภาพที่ 1.17 - 1.19 

            
 

ภาพท่ี 1.17 - 1.19 แสดงภาพพีดีเอ (PDA: Personal Digital Assistant) 

ที่มา: Interactive Graphical SCADA System.2010         

                                            

1.3 โครงสร้างของฮาร์ดแวร์ของระบบคอมพิวเตอร์  โดยทั่วไปแล้วคอมพิวเตอร์แต่ละรุ่น มี

สถาปัตยกรรมของส่วนประกอบต่าง ๆ ในระบบฮารด์แวรท์ีไ่ม่เหมอืนกัน แตถ่้ามองโครงสร้าง

ของคอมพิวเตอร์ในรูปแบบส่วนประกอบย่อย (Module) ต่างๆ แล้วจะมสี่วนประกอบต่าง ๆ ที่มี

รูปแบบเหมอืนกัน แสดงได้ดังภาพที่ 1.20  

 
 
 
 

 

 

 

                                                                                                           

 

 

ภาพท่ี 1.20 แสดงโครงสร้างของฮาร์ดแวร์ของระบบคอมพิวเตอร์ 

หน่วยประมวลผลกลาง 
(Central Processing Unit) 

หน่วยน าข้อมลูเข้า 
(Input Unit) 

หน่วยแสดงผล 
(Output Unit) 

หน่วยความจ า 
(Memory Unit) 

รจีีสเตอร์ (Register) หน่วยประมลผลกลาง (ALU) 

หน่วนควบคมุ (Control Unit) 
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      1.3.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) หน่วย

ประมวลผลกลางจัดได้ว่าเป็นส่วนที่ส าคัญที่สุดเปรียบเสมือนเป็นสมองของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

โดยท าหนา้ที่ในการค านวณค่าต่าง ๆ ตามชุดค าสัง่ที่ได้รับ และควบคุมการท างานส่วนประกอบ

อื่น ๆ ทั้งหมด ในเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผลกลางจะถูกสร้างให้อยู่ในรูปของ

วงจรรวม (Integrated Circuit: IC) เพียงตัวเดียว ท าให้ง่ายต่อการน าไปใช้งาน ภายในหน่วย

ประมวลผลกลางจะมีสว่นประกอบย่อย ๆ ที่ส าคัญ 3 ส่วนคือ 

      1. หน่วยค านวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ (Arithmetic and Logic Unit : ALU) 

เป็นหน่วยที่ท าหน้าที่ประมวลผลโดยโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ เช่น บวก ลบ คูณ หาร หรือ ท า

หน้าที่ประมวลผลทางตรรกะ (logic) เช่น AND, OR, NOT, COMPLEMENT เป็นต้น อีกทั้งยังท า

หนา้ที่ในการเปรียบเทียบค่าต่าง ๆ อีกด้วย 

      2. หนว่ยเก็บข้อมูลช่ัวคราว (Register) เป็นหนว่ยความจ าขนาดเล็ก ท าหน้าที่เป็นที่

พักข้อมูลช่ัวคราวก่อนที่จะถูกน าไปประมวลผล โดยปกติแล้วในหน่วยประมวลผลกลางจะมี

หน่วยเก็บข้อมูลช่ัวคราว (Register) ส าหรับเก็บข้อมูลได้ไม่เกิน 64 ตัว การอ้างอิงข้อมูลของ

หน่วยเก็บข้อมูลช่ัวคราว (Register) จะมีความเร็วเท่ากับความเร็วของหน่วยประมวลผลกลาง 

เพราะเป็นหน่วยความจ าส่วนที่อยู่ภายในตัวหน่วยประมวลผลกลาง จึงไม่จ าเป็นต้องไปอ้างอิง

ถึงต าแหน่งภายนอกของหนว่ยประมวลผล (ศัพท์บัญญัติ ราชบัณฑติยสถาน, 2544) 

      3. หน่วยควบคุม (Control Unit) เป็นเสมือนหน่วยบัญชาการ ท าหน้าที่ก าหนด

จังหวะการท างานต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ โดยไม่เว้นแม้แต่ส่วนประกอบอื่น ๆ ของ 

หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) นอกจากนี้ยังท าหน้าที่ควบคุมการส่งข้อมูลระหว่างหน่วยงาน

ต่าง ๆ ในระบบคอมพิวเตอร์อีกด้วย 

      1.3.2 หน่วยความจ า (Memory Unit) เป็นหน่วยความจ าที่ท าหน้าที่เก็บข้อมูล

ต่างๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะเป็น ข้อมูลตัวเลขหรือข้อความ หรือชุดค าสั่งต่าง ๆ ที่ใช้ใน

การสั่งการท างานระบบคอมพิวเตอร์ โดยทั่วไปแล้วหน่วยความจ าจะถูกสร้างมาบนวงจรรวม 

(Integrated Circuit: IC) เพื่อให้มคีวามจุสูงแต่มีขนาดเล็ก ดังนั้นข้อมูลที่เก็บในหน่วยความจ าจะ

มีสถานะเพียงแค่เปิดวงจร (0) หรือปิดวงจร (1) เท่านั้น หน่วยความจ าสามารถแบ่งออกได้เป็น

สองประเภทใหญ่ ๆ คือ 

             1. ROM (Read Only Memory) เป็นหนว่ยความจ าส่วนที่ CPU สามารถอ่าน

ข้อมูลออกมาใช้งานได้ตามวิธีการปกติ แต่เมื่อต้องการจะเขียนข้อมูลลงไปจะต้องใช้วิธีการ

พิเศษ ท าให้ตอ้งมวีงจรในการเขียนข้อมูลโดยเฉพาะ ขอ้ดีของหนว่ยความจ าชนิดนี้ก็คือ ข้อมูลที่
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เขียนลงไปจะคงอยู่ไปตลอดแม้ว่าจะมีการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ไปแล้วก็ตาม ดังนั้น ROM จึง

มักจะถูกใช้เก็บชุดค าสั่งที่ใชเ้ริ่มตน้การท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

             2. RAM (Random Access Memory) เป็นหน่วยความจ าที่ CPU สามารถ

อ่านเขียนข้อมูลได้ตามวิธีการปกติสามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลภายในได้ตลอดเวลา บางครั้ง 

RAM จงึมักจะถูกน าไปใช้เก็บข้อมูลระหว่างการท างานของระบบ แต่ RAM ก็มีข้อเสียคือข้อมูล

ที่เก็บไว้ทั้งหมดจะสูญหายไปทันที หากไม่มีไฟฟ้าในการท างาน               

      1.3.3 หน่วยน าข้อมูลเข้าและหน่วยแสดงผลข้อมูลออก (I/O Unit) เป็นหน่วยที่

เปรียบเสมือนระบบประสาทของเครื่องคอมพิวเตอร์ ท าหน้าที่รับการติดต่อประสานงานกับ

ภายนอกระบบ และแสดงผลที่ได้ออกมา เช่น คีย์บอร์ด จอภาพ ล าโพง อุปกรณ์บันทึกข้อมูล

ชนิดต่างๆ เป็นต้น โดยปกติแล้วเรามักจะแบ่งความหรูหราของเครื่องคอมพิวเตอร์โดยดูจาก

หนว่ยน าข้อมูลเข้าและหน่วยแสดงผลเป็นส่วนใหญ่ เช่น ขนาดของจอภาพ ความจุของอุปกรณ์

บันทึกข้อมูลชนิดตา่งๆ เป็นต้น 

 

1.4 ระบบซอฟต์แวร์ของคอมพิวเตอร์ 

       ชุดค าสั่ง (software) เป็นเหมือนหัวใจ ในการสั่งงานให้คอมพิวเตอร์ท าตามสิ่งที่

เขียนลงในชุดค าสั่ง (software) นั้น ๆ ซึ่งโดยรวมแล้วราคาของระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานอยู่ใน

ปัจจุบันจะเป็นราคาของชุดค าสั่ง (software) เป็นส่วนใหญ่ ซึ่งความหมายโดยทั่วไปแล้ว

ชุดค าสั่ง (software) คือ กลุ่มของค าสั่งที่ก าหนดการให้คอมพิวเตอร์ท างานอย่างใดอย่างหนึ่ง

เพื่อให้บรรลุเป้าหมายตามวัตถุประสงค์ที่ตอ้งการ” การพัฒนาระบบชุดค าสั่ง (software) ให้กับ

คอมพิวเตอร์จะมีการก าหนดประเภทของชุดค าสั่ง (software) ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 

      1.4.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) เป็นชุดค าสั่ง (software) ส่วนที่ท า

หนา้ที่ควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ (hardware) โดยตรงเพื่อท าให้ระบบคอมพิวเตอร์ท างาน

ได้เกิดประสิทธิภาพสูงที่สุด ท าหน้าที่ให้บริการการสั่งงานฮาร์ดแวร์ ประสานการท างาน

ระหว่างโปรแกรมชุดค าสั่ง (software) ประเภทอื่น ๆ อ านวยความสะดวกในเรื่องของการรวม

รายละเอียดการสั่งงานที่ซับซ้อนให้เหลือเพียงการสั่งงานง่าย ๆ เช่น การอ่านไฟล์จากจาน

บันทึกข้อมูล (disk drive) การจัดการไฟล์ (file management) การจัดการผู้ใช้ (user account) 

การป้องกันและรักษาความปลอดภัย (protection and security) เป็นต้น 

  1.4.2 คลังโปรแกรมระบบ (System Library) เป็นส่วนที่รวบรวมการชุดค าสั่ง

การท างานที่มีความซับซ้อน เพิ่มขึ้นมาจากชุดค าสั่งระบบ (System Software) ท าหน้าที่

ให้บริการการท างานกับชุดค าสั่งประยุกต์ (application software) เช่น ในซอฟต์แวร์ระบบ
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อาจจะมีค าสั่งแค่อ่านเขียนไฟล์ แต่ในคลังโปรแกรมระบบอาจจะมีค าสั่งที่จัดการกับไฟล์หลาย 

ๆ ไฟล์ในรูปแบบของฐานข้อมูล เป็นต้น (ศัพท์บัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544)  

   1.4.3 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) เป็นชุดค าสั่ง (software) ที่

พัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้กับงานกับงานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ ชุดค าสั่งประยุกต์ (application 

software) อาจจะเป็นโปรแกรมชุดค าสั่ง (software) ที่พัฒนาขึ้นมาเองหรือซื้อมาในรูปแบบ

โปรแกรมส าเร็จรูป (application program) ก็ได้ ซึ่งในปัจจุบันมีโปรแกรมส าเร็จรูป (application 

program) แบ่งตามกลุ่มตามลักษณะการที่ใช้งาน เช่น ด้านการประมวลผลค า ด้านการวิเคราะห์

ข้อมูล หรอืตารางท างาน ดา้นการเก็บและเลือกค้นข้อมูลเป็นระบบฐานขอ้มูล ด้านกราฟิก และ

น าเสนอข้อมูลด้าน การติดต่อสื่อสารทางไกล ด้านการพิมพ์ตั้งโต๊ะ ด้านการลงทุนและจัดการ

การเงนิ ด้านวิทยาศาสตร์และวศิวกรรม ด้านการจ าลอง เกมและการตัดสินใจ เป็นต้น 

 

ความสัมพันธ์กันของส่วนประกอบต่าง ๆ 

     ความสัมพันธ์กันระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ประเภทต่าง ๆ สามารถที่จะเขียน

ให้อยู่ในรูปของแผนภูมหิัวหอม แสดงได้ดังภาพที่ 1.2  โดยส่วนของฮาร์ดแวร์จะอยู่ช้ันในสุด ถัด

มาจะเป็นส่วนของคลังโปรแกรมระบบ (System Library) และซอฟต์แวร์ประยุกต์ตามล าดับ 

โดยระบบในช้ันนอกจะเรียกใช้การบริการของระบบในช้ันในกว่าลงไปและคอยให้บริการแก่

ระบบในชั้นที่อยู่ถัดออกมาจากตัวเอง (ธีรวัฒน์ ประกอบผล, 2537)  
 

 

 
     

ภาพท่ี 1.21 แสดงแผนภูมหิัวหอม 

ผู้ใช้ (User) 
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สรุป 
                ระบบคอมพิวเตอร์ ประกอบไปด้วยส่วนส าคัญหลายส่วน เช่น  ฮาร์ดแวร์ 

(hardware) ซอฟต์แวร์ (software) ส่วนบุคคล (peopleware) และข้อมูล (data) เป็นต้น ซึ่งแต่

ละสว่นมีความสัมพันธ์กันและสามารถท างานโดยประสานงานกันเพื่อท าให้ระบบคอมพิวเตอร์

ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงที่สุด ชนิดของคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งคอมพิวเตอร์ตาม

รูปแบบการใช้งานได้เป็น 5 ชนิด ได้แก่คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (personal computer) 

คอมพิวเตอร์พกพา (mobile computer) และอุปกรณ์พกพา (mobile device)  เครื่องให้บริการ

ขนาดกลาง (midrange servers) เมนเฟรม (mainframe) และซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 

(supercomputer) 

 

ค าถามทบทวน 
1. จงอธิบายส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ว่าควรมีส่วนประกอบอย่างน้อยที่สุดอะไรบ้าง                     

2. ชนิดของคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งได้ตามขนาดและการใช้งานของคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างไร   

3. จงอธิบายความแตกต่างระหว่างซุปเปอร์คอมพิวเตอร์และเมนเฟรมคอมพิวเตอร์                                                  

4. จงอธิบายความแตกต่างระหว่าง มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)  คอมพิวเตอร์สว่นบุคคล  

    (Personal Computer) และโน๊ตบุค (Notebook) ว่ามีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร                                                                 

5. จงอธิบายความแตกต่างระหว่างเทปเล็ต (Tablet PC) และพีดีเอ (PDA) 

6. จงอธิบายความแตกต่างระหว่าง ROM (Read Only Memory) และ ROM (Read Access Memory) 

7. ชนิดของคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งได้ตามขนาดและการใช้งานของคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างไร                                             

8. ถ้าเรามองโครงสรา้งของคอมพิวเตอร์ในรูปแบบ Module แล้วจะเห็นส่วนประกอบต่าง ๆ ที่มี 

    รูปแบบเหมอืนกันอย่างไร จงอธิบายพร้อมยกตัวอย่างประกอบ       

9. การก าหนดประเภทของซอฟต์แวร ์แบ่งเป็นกี่ประเภท อะไรบ้าง          
10. แผนภูมิหัวหอม คืออะไร ประกอบด้วยสิ่งใดบ้าง       
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