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   แผนการสอนประจําสัปดาหที่ 3   

                         

หัวขอเร่ือง ระบบเลขจํานวน (Numeric System)      

                                             

รายละเอียด 

      คอมพิวเตอรเปนเครื่องจักรที่กลไกการทํางานพื้นฐานเปนสองสถานะ (Binary) คือ

เปดวงจรกับปดวงจร ซึ่งสามารถแทนสถานะดังกลาวไดดวยตัวเลขโดดสองตัวคือ 0 กับ 1 

ขอมูลแบบอื่นของคอมพิวเตอรจะเกิดจากการประกอบรวมกันของเลข 0 กับ 1 เทานั้น โดย

เรยีกระบบเลขจํานวนที่ประกอบดวยตัวเลข 0 กับ 1 เทานั้นวา “เลขฐาน 2”   

                          

จํานวนชั่วโมงที่สอน   3 ชั่วโมง/สัปดาห      

              

กิจกรรมการเรียนการสอน        

 1. บรรยาย         

 2. สืบเสาะหาความรู         

 3. คนควาเพิ่มเติม         

 4. ตอบคําถาม         

                                                             

ส่ือการสอน          

 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส         

 2. เพาเวอรพอยต พรีเซนเตชัน       

 3. บทเรียนออนไลน        

 4. เอกสารอางอิงประกอบการคนควา 
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แผนการประเมินผลการเรียนรู        

 1. ผลการเรียนรู        

        1.1 สังเกตจากงานที่กําหนดใหไปทํามาสง    

          1.2 สังเกตจากการตอบคําถาม      

        1.3 สังเกตจากการนําความรูไปใช     

 2. วิธีการประเมินผลการเรียนรู      

        2.1 ตรวจผลงานภาคปฏิบัติ      

  2.2 ตรวจรายงาน       

  2.3 ตรวจแบบฝกหัด                              

 3. สัดสวนของการประเมิน         

    3.1 ใบงานที่นักศึกษาทํามาสง      

  3.2 คะแนนเก็บในชั้นเรียน      

  3.3 การเขาชั้นเรียน       

                                        

เน้ือหาท่ีสอน 

      ในสัปดาหที่ 3 การจัดการเรียนการสอน จะเกี่ยวของกับความหมายของตัวเลขในหลัก

ตาง ๆ  การแปลงคาจากเลขฐานสิบเปนเลขฐานสองการบวกและการลบเลขฐานสอง การคูณและ

การหารเลขฐานสอง  เลขฐานแปดและเลขฐานสิบหก บิต, ไบต, เวิรด และดับเบิ้ลเวิรด ระบบเลข 

2’ Complement ระบบเล BCD (Binary Code Decimal) และมาตรฐาน IEEE 754 ซึ่งคอมพิวเตอร

เปนเครื่องจักรที่มีกลไกการทํางานพ้ืนฐานเปนสองสถานะ (Binary) คอืเปดวงจรกับปดวงจร ซึ่ง

สามารถแทนสถานะดังกลาวไดดวยตัวเลขโดดสองตัวคือ 0 กับ 1 ขอมูลแบบอื่นของ

คอมพิวเตอรจะเกิดจากการประกอบรวมกันของเลข 0 กับ 1 เทานั้น โดยเรียกระบบเลขจํานวน

ที่ประกอบดวยตัวเลข 0 กับ 1 เทานั้นวา “เลขฐาน 2” สวนการนับของมนุษยโดยปกตินั้น เราจะ

มีตัวเลขโดดอยูสิบตัวคือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, และ 9 ซึ่งจะประกอบรวมกันเปนระบบเลข

จํานวนที่เรียกกันวา “เลขฐาน 10”  จะเห็นวาระบบเลขจํานวนที่ใชในคอมพิวเตอรมีความ

แตกตางจากระบบเลขจํานวนที่มนุษยใชกันโดยปกติ ดังนั้นเราจะตองเรียนรูถึงทักษะในการ

คํานวณของระบบเลขจํานวนทั้งสองแบบรวมถึงวิธีการเปลี่ยนระบบเลขจํานวนไปมา 
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3.1  ความหมายของตัวเลขในหลักตาง ๆ 

      ในระบบเลขฐานสิบนั้น คาของเลขโดด ณ ตําแหนงใด ก็คือคาของเลขโดดนั้นคูณ

ดวยสิบยกกําลังของตําแหนงนั้น เชน 12345 หมายความวา คา 5  อยูในตําแหนงหลักหนวยซึ่ง

คาของสิบยกกําลังของหลักหนวยคือ 100 คา 4 อยูในตําแหนงของหลักสิบ (101) คา 3 อยูใน

ตําแหนงของหลักรอย (102) คา 2 อยูในตําแหนงของหลักพัน (103) และคา 1 อยูในตําแหนง

ของหลักหมื่น (104) ซึ่ง 12345 สามารถเขียนอยูในรูปผลบวกทางคณิตศาสตรไดดังนี้ 

12345 = (1 x 104) + (2 x 103) + (3 x 102) + (4 x 101) + (5 x 100) 

  = 10000 + 2000 + 300 + 40 + 5 

      จะเห็นวาเลขกําลังของสิบจะเริ่มตนจากศูนยที่หลักหนวย แลวเพิ่มขึ้นหนึ่งทุกคร้ังใน

หลักถัดมาทางดานซายมือ ในกรณีที่เลขเปนจํานวนทศนิยม ใหเร่ิมกําลังศูนยที่หลักหนวย แลว

ลดกําลังลงหนึ่งทุกครั้งในหลักถัดไปทางดานขวามือ สวนทางดานซายมือก็จะเปนไปในรูป

แบบเดิม เชน 12.34 จะสามารถเขียนไดเปน 

12.34 = (1 x 101) + (2 x 100) + (3 x 10-1) + (4 x 10-2) 

  = 10 + 2 + 0.3 + 0.04 

      สามารถใชหลักการเดียวกันนี้กับเลขฐานสองเพื่อหาคาของจํานวนดังกลาวในรูปของ

เลขฐานสิบ (ในความเปนจริงแลวสามารถที่จะนําไปใชไดกับเลขทุกฐาน) เชน 1011.012 จะเขียนไดเปน 

1011.012 = (1 x 23) + (0 x 22) + (1 x 21) + (1 x 20) + (0 x 2-1) + (1 x 2-2) 

  = 8 + 0 + 2 + 1 + 0 + 0.25 

  = 11.25 

 

3.2 การแปลงคาจากเลขฐานสิบเปนเลขฐานสอง 

      การแปลงเลขฐานสิบเปนฐานสองจะมีขั้นตอนอยูสองขั้นตอนคอื การแปลงเลขสวน

ที่อยูหนาทศนิยมและการแปลงเลขสวนที่อยูหลังทศนิยม 

      การแปลงเลขในสวนที่อยูหนาทศนิยม ใหนําเลขดังกลาวมาหารดวยสองไปเร่ือย ๆ 

จนกวาจะไดผลลัพธเปนศูนย โดยการหารแตละครั้งจะไดเศษเปน 0 หรือ 1 ลําดับของเศษที่

เกิดขึ้นก็คือกําลังของเลขสอง กลาวคือ เศษที่ไดจากการหารคร้ังแรกจะเปนเลขในหลัก 20, 

เศษที่เกิดจากการหารครั้งที่สองจะเปนเลขในหลัก 21 เรื่อยไป 
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      ตัวอยาง จงเปลี่ยนคา 1310 ใหเปนเลขฐานสอง 

 

   2   13 

           6  เศษ  1 

           3  เศษ  0 

           1  เศษ  1 

           0  เศษ  1 

      1310     =  11012 

 

      สวนการแปลงเลขหลังจุดทศนิยมนั้น จะใชวิธีคูณตัวเลขนั้นดวยสองไปเรื่อย ๆ 

จนกวาจะมีเลขหลังจุดทศนิยมเปนศูนย ซึ่งในการคูณแตละครั้งอาจจะมีการทดคาหลังจุด

ทศนิยมขึ้นมาเปนตัวเลข 1 หนาจุดทศนิยมหรือไมก็ได ในการคูณแตละคร้ังก็เทากับวาเราเลื่อน

การคํานวณจากหลักแรกหลังจุดทศนิยม (2-1) ไปยังหลักตอไป 

ตัวอยาง จงเปลี่ยนคา 0.2510 ใหเปนเลขฐานสอง 

           0.25 

      x    2 

                                0.50 

      x    2 

            1.00 

 

  .01 

   0.2510  =  0.012 

ดังนัน้ จากตัวอยางขางตนสามารถสรุปไดวา    13.2510  = 1101.012 

 

3.3 การบวกและการลบเลขฐานสอง 

      การบวกเลขฐานสองมีหลักการเหมือนกับการบวกเลขฐานสิบ การบวกเลขในฐาน

สิบนั้นเมื่อผลบวกในหลักใดมีคามากกวา 9 ก็จะตองมีการทดเลข 1 ไปยังหลักถัดไป ซึ่ง

หลักเกณฑการทดเลขนี้ยังสามารถใชไดกับเลขฐานสอง เพียงแตวาเลขโดดที่สูงที่สุดของ
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เลขฐานสองคือ 1 ดังนั้นถาผลบวกมีคาเกิน 1 ก็จะมีการทดไปยังหลักถัดไปทางซาย รูปแบบ

การบวกเปนดังนี้ 

       0  +  0  =  0 

       0  +  1  =  1 

       1  +  0  =  1 

       1  +  1  =  0    ทด 1 

ตัวอยาง จงบวกเลข 1011.1012 กับ 110.0112 

         1 0 1 1 . 1 0 1 

              +   1 1 0 . 0 1 1 

                1 0 0 1 0 . 0 0 0 

      การลบเลขเปนการดําเนินการที่ผกผันกับการบวก ในการลบ ถามีการลบเลขที่

มากกวาจากเลขที่นอยกวา ตองมีการขอยืมจากเลขในหลักถัดไปทางซายมา 1 รูปแบบการลบ

เปนดังนี้ 

  0  -  0 =  0 

  0  -  1 =  1    ขอยืม  1 

  1  -  0 =  1 

  1  -  1 =  0 

ตัวอยาง จงลบเลข 1001.11 กับ 101.1 

   1 0 0 1 . 1 1 

          -   1 0 1 . 1 0 

              1 0 0 . 0 1  

 

3.4 การคูณและการหารเลขฐานสอง 

      การคูณและการหารของเลขฐานสอง ก็มีหลักการเชนเดียวกับเลขฐานสิบ เพยีงแตมี

สูตรคูณแคแม 0 กับ 1 เทานั้น อีกทั้งการหารดวยศูนยก็ไมมีความหมายเชนเดียวกับการหารใน

ระบบเลขฐานสิบ ตารางการคูณและการหารของระบบเลขฐานสองคือ 

   0  x  0 =  0 

   0  x  1  =  0 

   1  x  0 =  0 

   1  x  1 =  1 
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   0    1  =  0 

   1    1 =  1 

ตัวอยาง จงคูณเลขฐานสอง 1.01 x 10.1 

         1  . 0 1 

           x     1 0 . 1 0 

           1 0 1 

        0 0 0 

              1 0 1 

              1 1 . 0 0 1 

 ตัวอยาง จงหารเลขฐานสอง 11001  101 

    101 

  101  11001 

             101 

    101 

    101 

 

3.5 เลขฐานแปดและเลขฐานสิบหก 

      ถึงแมวาระบบคอมพิวเตอรจะเขาใจแตระบบเลขฐานสองเพียงอยางเดียว แตในทาง

ปฏิบัติจะเกิดปญหากับผูใชงานคอมพิวเตอรเปนอยางมาก เนื่องจากระบบเลขฐานสองมจีาํนวน

เลขโดดนอยจึงตองมีจํานวนหลักมากขึ้นเพื่อแทนคาตัวเลขตาง ๆ  ทําใหจดจําไดยาก จึงมีความ

พยายามในการรวมหลักของเลขฐานสองหลาย ๆ หลักเขาดวยกันเปนเลขฐานที่ใหญขึ้น เพื่อให

งายตอการจดจํา ซึ่งการแปลงเลขฐานที่ไดนี้กลับเปนเลขฐานสองจะทําไดอยางงายดาย

เนื่องจากแตละหลักของเลขฐานดังกลาวแทนเลขฐานสองที่มีจํานวนหลักแนนอน 

      โดยปกติแลวมักจะรวมเลขฐานสองจํานวนสามหรือสี่หลักเปนเลขฐานใหม เมื่อเรา

รวมเลขฐานสอง 3 หลักจะไดเลขที่มี 8 รูปแบบแตกตางกันคอื 000, 001, 010, 011, 100, 101, 

110, และ 111 และใชตัวเลขโดดตั่งแตเลข 0 ถึงเลข 7 แทนเลขฐานสองในแตละแบบได ซึ่งระบบ

เลขจํานวนที่มีตัวเลขโดด 8 ตัวก็คอืเลขฐานแปดนั่นเอง โดยที่เลขโดดแตละเลขของระบบเลข

ฐานแปดจะแทนรูปแบบของเลขฐานสองจํานวนสามหลักที่มีคาเทากัน 
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      ในกรณีที่มีเลขฐานสองจํานวนสี่หลัก ก็จะไดเลขฐานสองที่มี 16 รูปแบบแตกตางกัน 

ซึ่งสามารถใชเลขฐานสิบหกแทนแตละรูปแบบของเลขฐานสองได แตเนื่องจากเรามีเลขโดดใช

งานกันแคสิบตัว ดังนั้นจึงมีการนําตัว A – F มาแทนคาเลขโดดที่มีคา 10 – 15 แทน ทําให

เลขฐานสิบหกมีเลขโดดคอื 0 – 9 และ    A – F  

เลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด เลขฐานสิบหก 

0 0000 0 0 

1 0001 1 1 

2 0010 2 2 

3 0011 3 3 

4 0100 4 4 

5 0101 5 5 

6 0110 6 6 

7 0111 7 7 

8 1000 10 8 

9 1001 11 9 

10 1010 12 A 

11 1011 13 B 

12 1100 14 C 

13 1101 15 D 

14 1110 16 E 

15 1111 17 F 

 

      ในการแปลงเลขฐานสองใหเปนเลขฐานแปดหรือฐานสิบหกนั้น เราจะตองจับกลุม

เลขฐานสองใหไดจํานวนหลักตามที่เลขโดดของฐานที่เราจะแปลงไป เชน จับกลุมสามหลัก

สําหรับการแปลงเปนฐานแปด เปนตน การจับกลุมจะเริ่มจับจากหลักทางดานขวามือสุดกอน 

ในกรณีท่ีเหลือเลขไมครบจํานวนหลักที่ตองการใหเติมศูนยไปทางดานซายมือเรื่อย ๆ จนกวา

จะไดจํานวนหลักที่ตองใช จากนั้นจึงแปลงฐานเลขโดยแปลงทลีะกลุมก็จะไดเลขฐานแปดหรือ

ฐานสิบหกตามตองการ 
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      ตัวอยาง จงแปลงเลขฐานสอง 1011011 ใหเปนเลขฐานแปดและฐานสิบหก 

  แปลงเปนเลขฐานแปด  แปลงเปนเลขฐานสิบหก 

          001 011  011           0101 1011 

 

            1     3     3     5    B 

             10110112 =  1138   =  5B16 

 

3.6 บิต, ไบต, เวิรด และดับเบิ้ลเวิรด 

      ขอมูลตาง ๆ ในระบบคอมพิวเตอรมักจะไมไดมาจากเลขฐานสองเพียงแคหลักเดียว 

เพื่อความสะดวกในการเรียกและความกะทัดรัดของจํานวนที่จะตองใชเรียก (คงไมสะดวกนัก

ถาตองมีการเรียกกันวา เลขฐานสอง 32 หลัก) ดังนั้นจึงไดมีการตั้งชื่อเฉพาะเรียกกลุมของ

เลขฐานสองที่มีจํานวนหลักตั้งแตหนึ่งหลักขึ้น โดยชื่อตาง ๆ มีดังนี้ 

     เลขฐานสองหน่ึงหลักเรียก  หนึ่ง  “บิต” (bit) 

    4 บิต    เทากับ หนึ่ง “นิบเบิล” (nibble) [ไมคอยนิยมใชกันนัก] 

2 นิบเบิล เทากับ หนึ่ง “ไบต” (byte) 

2 ไบต    เทากับ หนึ่ง “เวิรด” (word) 

2 เวิรด    เทากับ หนึ่ง “ดับเบิ้ลเวิรด” (double word)  

 

3.7 ระบบเลข 2’ Complement 

      การคํานวณเลขฐานสองที่คุนเคยกัน มักจะเปนเลขฐานสองท่ีมีคาเปนบวกอยูเสมอ 

แตในในการใชงานจรงิจะเปนทั้งจํานวนเปนบวกและลบ ดังนั้นระบบคอมพิวเตอรจึงตองมีกลไก

บางอยางเพื่อระบุเคร่ืองหมายของตัวเลขตาง ๆ ที่อยูในระบบ หนึ่งในวิธีการระบุเคร่ืองหมายของ

ตัวเลขในระบบคอมพิวเตอรที่ไดรับความนิยมมากที่สุดก็คือการใชวิธี 2’ Complement 

      วิธี 2’ Complement จะเริ่มจากการกําหนดจํานวนหลักสูงสุดของตัวเลข (จํานวนบิต

สูงสุด) กระบวนการทางคณิตศาสตรใด ๆ ก็ตาม ถาทําใหเกิดการทดเลขเลยบิตซายสุดที่กําหนด 

เลขทดดังกลาวจะหายไป เชน ถากําหนดใหตัวเลขมีทั้งหมด 4 บิต 1111 บวกกับ 0001 จะเทากับ 

0000 ไมใช 10000 เปนตน แตถามีการขอยืมจากหลักหนาสุดที่เปนศูนย ใหถือเสมือนวามีหลักที่

เปนคา 1 อยูถัดออกไปจากบิตสูงสุดที่กําหนดไว แลวทําการขอยืมตามปกติ เชน ถาตองการลบ

ตัวเลขขนาด 4 บิต 0100 ดวย 0111 จะถือวาเลข 0100 เสมือนเปน (1)0100 แลวจึงลบกันตามปกติ 

เปนตน 
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      ขอกําหนดขอที่สองของ 2’ Complement คือบิตที่ถูกกําหนดใหเปนบิตนัยสําคัญสูง

ที่สุดจะเปนบติที่บอกเครื่องหมายของตัวเลข เชน กําหนดใหใชตัวเลขขนาด 6 บิต ดังนั้นบิดที่ 5 

(เร่ิมนับทางขวาสุดเปนบิตที่ 0) จะเปนบิตที่ระบุเครื่องหมายของตัวเลขนั้น เปนตน โดยการระบุ

เคร่ืองหมายจะใชมาตรฐานวา “ถาบิตหนาสุดเปน 0 หมายถึงเปนเลขบวก ถาบิตหนาสุดเปน

หนึ่งหมายถึงเปนเลขลบ” ดังนั้นจึงไมสามารถใชบิตทุกบิตที่กําหนดใหในการเก็บคาตัวเลขได 

      ขอกําหนดขอที่สามของ 2’ Complement คือ คาตัวเลขที่เก็บอยูเมื่อบวกกับคาที่มี

เคร่ืองหมายตรงกันขามกันตามแบบวิธีการบวกเลขฐานสองปกติ จะตองไดผลลพัธเปนศนูย (แตจะ

มีบิตทดที่หลุดหายทางซายมือสุด) เชน ถากําหนดใหเปนตัวเลขขนาด 4 บิต 1011 จะเทากับคา –5 

เพราะถาบวกกับ 0101 แลวจะได (1)0000 โดยเลขทดดานหนาสุดจะหายไป เปนตน 

      จากขอกําหนดทั้งหมดขางตน ถากําหนดใหตัวเลขที่ใชมีขนาด 1 ไบต จะสามารถ

เก็บคาบวกระหวาง 0 (00000000) ถึง 127 (01111111) และคาลบระหวาง –1 (11111111) ถึง    

–128 (10000000) 

      การนําเลข 2’ Complement ไปบวกหรือลบกัน จะสามารถทําไดตามวิธีการปกติ แต

จะผลลัพธสุดทายจะตองเปนไปตามขอกําหนดของ 2’ Complement ทั้งสามขอ สําหรับการคูณ

และการหารนั้นจะตองแยกคาสัมบูรณ (Absolute) ออกมาคูณหารกัน แลวจึงนําเครื่องหมายมา

คิดภายหลัง แตมีขอควรระวังคือ ถาเปนการคูณกันระหวางตัวเลขขนาด 1 ไบตดวยกัน 

ผลลัพธท่ีไดจะตองใชที่เก็บขนาด 2 ไบต (ดูตัวอยางในเร่ืองการคูณเลขฐานสอง) ซึ่งมากเกิน

กวาที่จะเก็บได ดังนัน้ถาตองการเก็บผลลัพธไวเปนขนาด 1 ไบต ก็จะตองใหตัวตั้งและตัวคูณมี

ขนาดไมเกิน 1 นิบเบิล (4 บิต) 

 

3.8 ระบบเลขบีซีดี (Binary Code Decimal) 

      ระบบเลขบีซีดี (BCD) มีชื่อเรียกอีกชื่อหนึ่งวา Packed Decimal เปนวิธีการหนึ่งที่จะ

ทําใหการแปลงเลขระหวางฐานสองกับฐานสิบงายขึ้นโดยใชวิธีเดียวกับการสรางเลขฐานสิบหก 

โดยจัดกลุมใหเลขฐานสอง 4 บิต เปนเลขฐานสิบ 1 หลัก แตจํานวนเลขโดดของเลขฐานสิบมีคา

นอยกวารูปแบบของเลขฐานสองท่ีเปนไปไดใน 4 บิต  ดังนัน้จึงมีเลขฐานสองบางรูปแบบที่ไมได

ถูกใชงาน สาเหตุที่ตองจัดกลุมเลขฐานสองใหเปน 4 บิตแทนที่จะเปนคาอื่น ๆ  เพราะจํานวนเลข

โดดของเลขฐานสองมีคาเทากับ 10 ซึ่งอยูระหวาเลขฐานสอง 3 บิตกับ 4 บิต นั่นเอง 

      ปกติแลวมักจะไมนําเลขบีซีดี (BCD) ไปคํานวณแบบซับซอน มักจะนําไปบวกลบกัน

เทานั้นซึ่งการบวกลบกันของเลขบีซีดี (BCD) จะตองทําทีละ 1 นิบเบิล และตองปรับคาผลลัพธ

เพื่อเลี่ยงเลขฐานสองที่ไมไดใชงานดวย (ศัพทบัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544) 



10 

 
3.9 มาตรฐาน IEEE 754 

      มาตรฐาน IEEE754 เปนมาตรฐานที่ถูกกําหนดขึ้นโดยหนวยงานชื่อ IEEE (…) เพื่อ

เปนมาตรฐานในการเก็บเลขทศนิยม (Floating Point) ในระบบคอมพิวเตอร โดยมาตรฐาน 

IEEE754 จะเก็บเลขทศนิยมฐานสิบในรูป  

    (-1 x S)1.M x 2E-B 

โดยที่  S เปนตัวระบุเคร่ืองหมายของตัวเลข ถาเปน 0 จะเปนบวก ถาเปน 1 จะเปนลบ 

  1.M เปนฐานของเลขยกกําลัง อยูในรูป 1.XXXX 

  E เปนตัวยกกําลังของสอง ไวสําหรับระบุตําแหนงของทวินิยม 

B เปนคา BIAS เพื่อใหคาของ E ไมติดลบ จะมีคาคงที่สําหรับทุกหมายเลข 

(คาของ B จะถูกกําหนดมาแลวคอื 127 สําหรับ IEEE754 ขนาด 32 bit) 

      เชน  2.5 จะสามารถเขียนไดเปน (-1 x 0)1.010 x 2128-B  

      ในการเก็บคาตาง ๆ จะเก็บอยูในรูป S-M-E โดย S จะมีขนาด 1 บิต สวน M และ E 

จะมีขนาดแตกตางกันไปหลายขนาด ขึ้นอยูกับความละเอียดที่ตองการ 

      มาตรฐาน IEEE754 นอกจากจะสามารถแทนคาเลขทศนิยมปกติแลว ยังมี

ขอกําหนดที่สามารถใชแทนสิ่งท่ีเรียกกันวา NaN (Not a Number) เชน คาอินฟนิตี้ดวย ซึ่งใน

การคํานวณเลขตามมาตรฐาน IEEE754 นั้นมีความซับซอนมาก ดังนั้นจึงไมขอกลาวไวในเอก

การประกอบการสอนเลมนี้ 
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สรุป 
             ระบบจํานวนเลขที่ใชกับคอมพิวเตอร จะทํางานบนพื้นฐานของสองสถานะ (Binary) 

คอืเปดวงจรกับปดวงจร ซึ่งสามารถแทนสถานะดังกลาวไดดวยตัวเลขโดดสองตัวคือ 0 กับ 1 

เราเรียกระบบเลขจํานวนที่ประกอบดวยตัวเลข 0 กับ 1 นี้วา “เลขฐาน 2” ขอมูลตาง ๆ ใน

ระบบคอมพิวเตอรมักจะไมไดมาจากเลขฐานสองเพียงแคหลักเดียว เพื่อความสะดวกในการ

เรยีกและความกระทัดรัดของจํานวนที่จะตองใชเรียก (คงไมสะดวกนักถาตองมีการเรียกกันวา 

เลขฐานสอง 32 หลัก) ดังนั้นจึงไดมีการตั้งชื่อเฉพาะเรียกกลุมของเลขฐานสองที่มีจํานวนหลัก

ตั้งแตหนึ่งหลักขึ้น โดยชื่อตาง ๆ มีดังนี้คือ บิต, ไบต, เวิรด และดับเบิ้ลเวิรด  

 

คําถามทบทวน 
1. จงเปลี่ยนคา 12310 ใหเปนเลขฐานสอง 

2. จงเปลี่ยนคา 0.12510 ใหเปนเลขฐานสอง 

3. จงคูณเลขฐานสอง 1.101 x 10.11 

4. จงเปลี่ยนคา CAD16 ใหเปนเลขฐานสอง 

5. จงเปลี่ยนคา FAB16 ใหเปนเลขฐานแปด 

6. จงเปลี่ยนคา ABCDEF16 ใหเปนเลขฐานสิบ 

7. จงเปลี่ยนคา 1101110112 ใหเปนเลขฐานแปดและฐานสิบหก 
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