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        แผนการสอนประจําสัปดาหที่ 4  

                  

หัวขอเร่ือง ภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร      

  (Language for Computer Programming)     

                                    

รายละเอียด 

      คอมพิวเตอรสามารถทํางานไดกับระบบเลขฐานสองเพียงอยางเดียว ซึ่ง

เลขฐานสองดังกลาว ไมไดหมายถึงขอมูลเทานั้น แตยังหมายถึงคําสั่งตาง ๆ ของเครื่อง

คอมพิวเตอรดวย ดังนัน้ถาเราตองการเขียนโปรแกรมขึ้นมาสักหนึ่งโปรแกรม เราจะตองเรียบ

เรียงคําสั่งตาง ๆ ใหอยูในรูปของลําดับของเลขฐานสองตาง ๆ ตามแตผูที่ผลิตเครื่อง

คอมพิวเตอรนั้นจะกําหนดไว จะเห็นวาการเขียนโปรแกรมแบบนี้ไมมีความสะดวกเลย จึงมีผู

คดิคนภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมขึ้นมาเพื่อใหงายในการเขียนโปรแกรม   

                                  

จํานวนชั่วโมงที่สอน   3 ชั่วโมง/สัปดาห      

                                

กิจกรรมการเรียนการสอน        

 1. บรรยาย         

 2. สืบเสาะหาความรู         

 3. คนควาเพิ่มเติม         

 4. ตอบคําถาม         

                                                             

ส่ือการสอน          

 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส         

 2. เพาเวอรพอยต พรีเซนเตชัน       

 3. บทเรียนออนไลน        

 4. เอกสารอางอิงประกอบการคนควา 
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แผนการประเมินผลการเรียนรู       

 1. ผลการเรียนรู        

     1.1 สังเกตจากงานที่กําหนดใหไปทํามาสง    

  1.2 สังเกตจากการตอบคําถาม      

     1.3 สังเกตจากการนําความรูไปใช     

 2. วิธีการประเมินผลการเรียนรู      

        2.1 ตรวจผลงานภาคปฏิบัติ      

  2.2 ตรวจรายงาน       

  2.3 ตรวจแบบฝกหัด                              

 3. สัดสวนของการประเมิน         

    3.1 ใบงานที่นักศึกษาทํามาสง      

  3.2 คะแนนเก็บในชั้นเรียน      

  3.3 การเขาชั้นเรียน       

                         

เน้ือหาท่ีสอน 

      ในสัปดาหที่ 4 การจัดการเรียนการสอน จะเกี่ยวของกับภาษาตาง ๆ สําหรับ

คอมพิวเตอร ระดับของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมการแปลภาษาสําหรับคอมพิวเตอรและ

ภาษาแอสแซมบลี ซึ่งเปนที่เขาใจวาเครื่องคอมพิวเตอรสามารถทํางานไดกับระบบเลขฐานสอง

เพียงอยางเดียว ซึ่งเลขฐานสองดังกลาว ไมไดหมายถึงขอมูลเทานั้น แตยังหมายถึงคําสั่งตาง ๆ 

ของเครื่องคอมพิวเตอรดวย ดังนั้นการเขียนโปรแกรมขึ้นมาสักหนึ่งโปรแกรม ผูเขียนจะตองเรียบ

เรียงคําสั่งตาง ๆ ใหอยูในรูปของลําดับของเลขฐานสองตาง ๆ ตามแตผูที่ผลิตเครื่องคอมพิวเตอร

นั้นจะกําหนดไว จะเห็นวาการเขียนโปรแกรมแบบนี้ไมมีความสะดวกเลย จึงมีผูคดิคนภาษาสาํหรบั

เขียนโปรแกรมขึ้นมาเพื่อใหงายในการเขียนโปรแกรม (ศัพทบัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544) 

 

4.1 ภาษาตาง ๆ สําหรับคอมพิวเตอร 

      ในบรรดาภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมนั้น ภาษาสําหรับการเขียนโปรแกรมดวย

เลขฐานสองหรือฐานสิบหก เปนภาษาที่เกาแกที่สุดซึ่งเคร่ืองคอมพิวเตอรสามารถจะเขาใจและ

ปฏิบัติตามไดเลยทันที เราเรียกภาษาแบบนี้วา “ภาษาเครื่อง (Machine Language)” ซึ่งภาษา
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ดังกลาวไมสื่อความหมายที่ชัดเจนกับมนุษยซึ่งเปนผูที่เขียนโปรแกรม จึงมีการคิดคนสัญลักษณ

ตาง ๆ ขึ้นมาแทนที่ภาษาเครื่อง โดยสัญลักษณท่ีคิดขึ้นในตอนแรกจะเปนการแทนคาภาษาเคร่ือง

หนึ่งคําสั่งตอสัญลักษณหนึ่งตัว เชน 00111110 แทนวา LD A เปนตน ซึ่งเรียกภาษาสัญลักษณ

แบบนี้วา “ภาษานีโมนิค (Mnemonic)” หรือ “ภาษาแอสแซมบลีพ้ืนฐาน” แตทวาสัญลักษณ

ที่ไดนี้ ก็ยังยากที่จะใชเขียนโปรแกรม จึงไดมีการสรางสัญลักษณคําสั่งใหมใหมีความงายขึ้น โดย

เทียบเคียงสัญลักษณกับภาษาอังกฤษเพ่ือใหสื่อความหมายมากที่สุด จึงเกิดเปนภาษาสําหรับ

เขียนโปรแกรมขึ้นมากมายหลายภาษาขึ้นอยูกับสัญลักษณและรูปแบบท่ีใช เชน Fortran, C, 

Pascal, และ Basic เปนตน (ศัพทบัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544) 

 

4.2 ระดับของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 

      เมื่อมีการสรางสัญลักษณแทนภาษาเครื่อง ทําใหมีการแบงระดับของภาษาสําหรับ

เขียนโปรแกรมออกเปนระดับตาง ๆ สองระดับคือ ภาษาระดับสูง และภาษาระดับต่ํา 

      ภาษาระดับสูงเปนภาษาที่เนนการสื่อความหมายกับผูเขียนโปรแกรมเปนหลัก ทํา

ใหภาษาในระดับนี้มีความงายในการเขียนและทําความเขาใจ สวนภาษาระดับต่ําเนนที่ความ

งายที่ เครื่องคอมพิวเตอรจะนําคําสั่งตาง ๆ ไปปฏิบัติซึ่งมีอยูดวยกันแคสองภาษาคือ 

ภาษาเคร่ืองกับภาษาแอสแซมบลี 

       

4.3 การแปลภาษาสําหรับคอมพิวเตอร 

      ภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมที่อยูในรูปของสัญลักษณตาง ๆ นั้น ไมสามารถนําไป

ใหเครื่องคอมพิวเตอรปฏิบัติไดทันที เพราะเครื่องคอมพิวเตอรเขาใจแตภาษาเคร่ืองเทานั้น 

ดังนั้นเราจะตองมีขั้นตอนตาง ๆ ในการแปลสัญลักษณตาง ๆ ใหกลายเปนภาษาเครื่อง ซึ่ง

ขั้นตอนการแปลจะมีสองแบบคือ 

 Interpret เปนการแปลแบบคําสั่งตอคําสั่ง โดยดึงสัญลักษณของภาษาระดับสูงมาที

ละคําสั่งแลวแปลคําสั่งนั้น จากนั้นจึงสงคําสั่งที่แปลไดไปใหเครื่องคอมพิวเตอร

ทํางานทันที เมื่อคอมพิวเตอรทํางานเสร็จแลวจึง จะเร่ิมแปลคําสั่งถัดไปเร่ือย ๆ โดย

ไมมีการเก็บภาษาเคร่ืองของคําสั่งท่ีแปลไปแลว ดังนั้นถามีการวนที่คําสั่งใด จะตอง

แปลคําสั่งนั้นใหมทุกคร้ังที่ทํางานผานคําสั่งนัน้ ขอดีของการแปลคือแตละคําสั่งจะ 

ผานขั้นตอนตาง ๆ อยางสมบูรณในการแปลภาษา จึงสามารถพบขอผิดพลาดไดงาย 
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 Compile เปนกระบวนการแปลสัญลักษณของภาษาระดับสูงเปนภาษาเครื่องทีเดียว

ทั้งโปรแกรม แลวจึงนําผลลัพธที่ไดทั้งหมดไปใหเครื่องคอมพิวเตอรปฏิบัติ

ตอเนื่องกันไปโดยไมมีการแปลสัญลักษณใด ๆ  อีก ซึ่งภาษาเคร่ืองที่ไดอาจจะถูกเกบ็

ไวเพื่อนํากลับมาใหเคร่ืองคอมพิวเตอรทํางานไดอีกโดยที่ไมตองผานกระบวนการ

แปลภาษาอีกคร้ัง สัญลักษณของภาษาระดับสูงแตละตัวจะถูกแปลเปนภาษาเคร่ือง

เพียงคร้ังเดียว ดังนั้นเมื่อเครื่องคอมพิวเตอรทํางานตามโปรแกรมที่เขียนไว จึง

ทํางานไดเร็วกวาการแปลแบบ Interpret แตวิธีนี้ก็มีขอเสียคือ ขอผิดพลาดบาง

ประการของโปรแกรมจะตรวจพบเมื่อเคร่ืองคอมพิวเตอรทํางานตามโปรแกรมแลว

เทานั้น ซึ่งเมื่อมีการแกไขใหถูกตองก็จะตองมีการแปลสัญลักษณทั้งหมดใหมอีกคร้ัง 

 Assembling จรงิ ๆ แลว Assembling เปนการ Compile โปรแกรมแบบหนึ่ง แตถูก

ตั้งชื่อใหมตามชื่อของภาษาที่ถูกนํามาแปลซึ่งก็คือภาษาแอสแซมบลี การทํางานของ 

Assembling มักจะอยูในรูปการแทนคาสัญลักษณตาง ๆ โดยเทียบกับตาราง เพราะ

ภาษาแอสแซมบลีเปนการแทนคาภาษาเครื่องในแบบคําสั่งตอคําสั่งนั่นเอง 

 

4.4 ภาษาแอสแซมบลี 

      ภาษาแอสแซมบลีจริง ๆ แลวก็คือภาษานีโนนิคที่มีการเพิ่มเติมคําสั่งพิเศษในการ

จัดการเรื่องการอางอิงหนวยความจํานั่นเอง ภาษาแอสแซมบลีจัดเปนภาษาระดับต่ําภาษาหนึ่ง 

ซึ่งสัญลักษณที่ใชมักจะถูกกําหนดโดยผูผลิต IC หนวยประมวลผลกลาง ดังนัน้เมื่อมีการเปลีย่น

หนวยประมวลผลกลาง ภาษาแอสแซมบลีที่ใช ก็จะตองเปลี่ยนตามไปดวย เมื่อพัฒนา

โปรแกรมเปนภาษาแอสแซมบลีแลว ก็ตองนําไป Assembling ดวยตัวแปลภาษาชื่อ Assembler 

ซึ่งจะแปลภาษาแอสแซมบลีใหเปนภาษาเคร่ืองอีกทีหนึ่ง 

 

ขอดี ของการใชภาษาแอสแซมบล ี ขอเสีย ของการใชภาษาแอสแซมบลีคือ 

1. สั่งงานระบบคอมพิวเตอรไดโดยตรง 1. เปนภาษาระดับต่ํา พัฒนาโปรแกรมไดยาก 

2. สามารถเขียนโปรแกรมที่มีขนาดเล็กได 2. ใชกับการพัฒนาโปรแกรมที่ไมใหญมาก 

3. โปรแกรมภาษาทํางานไดรวดเร็ว 3. ไมมีโครงสรางขอมูลในระดับสูง 

 4. ไมสามารถนําไปใชกับ CPU แบบอื่นได 
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สรุป 
      ภาษาสําหรับการเขียนโปรแกรมดวยเลขฐานสองหรือฐานสิบหก เปนภาษาทีเ่กาแก

ที่สุดซึ่งเครื่องคอมพิวเตอรสามารถจะเขาใจและปฏิบัติตามไดเลยทันที เราเรยีกภาษาแบบนี้วา 

“ภาษาเคร่ือง” ซึ่งภาษาดังกลาวไมสื่อความหมายที่ชัดเจนกับมนุษยซึ่งเปนผูที่เขียนโปรแกรม 

จึงมีการคิดคนสัญลักษณตาง ๆ ขึ้นมาแทนที่ภาษาเครื่อง โดยสัญลักษณที่คิดขึ้นในตอนแรกจะ

เปนการแทนคาภาษาเคร่ืองหนึ่งคําสั่งตอสัญลักษณหนึ่งตัว เชน 00111110 แทนวา LD A เปน

ตน ซึ่งเรียกภาษาสัญลักษณแบบนี้วา “ภาษานีโมนิค (Mnemonic)” หรือ “ภาษาแอสแซมบลี

พืน้ฐาน” แตทวาสัญลักษณท่ีไดนี้ ก็ยังยากที่จะใชเขียนโปรแกรม จึงไดมีการสรางสัญลักษณ

คําสั่งใหมใหมีความงายขึ้น โดยเทียบเคียงสัญลักษณกับภาษาอังกฤษเพื่อใหสื่อความหมาย

มากที่สุด จึงเกิดเปนภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมขึ้นมากมายหลายภาษาขึ้นอยูกับสัญลักษณ

และรูปแบบท่ีใช เชน Fortran, C, Pascal, และ Basic เปนตน และในปจจุบันก็มีการพัฒนาภาษา

โปรแกรมขึ้นมาอีกมายหมายเพื่อใหเหมาะสมกับการใชงานในดานตางๆ เชน Java, C++, PHP, 

Perl, Visual Basic, C#, Python, Delphi/Kylix เปนตน  

 

คําถามทบทวน 
1. ภาษานีโมนิค (Mnemonic) เรียกอีกอยางหนึ่งวาภาษาอะไรและมีความสําคัญอยางไรในการ 

   เขียนภาษาโปรแกรมในยุคแรกๆ 

2. การสรางสัญลักษณแทนภาษาเคร่ือง ทําใหมีการแบงระดับของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 

   ออกเปนกี่ระดับอะไรบาง 

3. Interpret และ Compile แตกตางกันอยางไรจงอธิบาย 

4. Assembling คอือะไร จงอธบิายมาพอสังเขป 

5. จงอธิบายขอดีและขอเสียขอดีของการใชภาษาแอสแซมบลี 
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