
1 

 

   แผนการสอนประจําสัปดาหที่ 7   

                  

หัวขอเร่ือง   โปรแกรมภาษาแอสแซมบลีเบื้องตน           

    (Assembly Language Programming)     

                                    

รายละเอียด 

      ศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีแบบเต็มรูปแบบ นั่นคือจะเขียนโปรแกรม

ภาษาแอสแซมบลีที่เปนโปรแกรมที่ทํางานไดจริง มีการกําหนดรูปแบบตางๆ ครบถวน โปรแกรม

ภาษาแอสแซมบลีที่จะเขียนตอไปนี้ไมไดทํางานบนโปรแกรม DEBUG เทานั้น  จะตองใช assembler 

แปลโปรแกรมที่เขียนขึ้นใหอยูในภาพที่คอมพิวเตอรสามารถนําไปประมวลผลไดเสียกอน 

                  

จํานวนชั่วโมงที่สอน   3 ชั่วโมง/สัปดาห      

               

กิจกรรมการเรียนการสอน        

 1. บรรยาย         

 2. สืบเสาะหาความรู         

 3. คนควาเพิ่มเติม         

 4. ตอบคําถาม         

                                                                      

ส่ือการสอน          

 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส         

 2. เพาเวอรพอยต พรีเซนเตชัน       

 3. บทเรียนออนไลน        

 4. เอกสารอางอิงประกอบการคนควา 
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แผนการประเมินผลการเรียนรู       

 1. ผลการเรียนรู        

     1.1 สังเกตจากงานที่กําหนดใหไปทํามาสง    

  1.2 สังเกตจากการตอบคําถาม      

     1.3 สังเกตจากการนําความรูไปใช     

 2. วิธีการประเมินผลการเรียนรู      

     2.1 ตรวจผลงานภาคปฏิบัติ      

  2.2 ตรวจรายงาน       

      2.3 ตรวจแบบฝกหัด                              

 3. สัดสวนของการประเมิน         

      3.1 ใบงานที่นักศึกษาทํามาสง      

    3.2 คะแนนเก็บในชั้นเรียน      

    3.3 การเขาชั้นเรียน       

                                        

เน้ือหาท่ีสอน 

      ในสัปดาหที่ 7 การจัดการเรียนการสอน จะเกี่ยวของกับรูปแบบของโปรแกรมภาษา

แอสแซมบลีแบบเกา เปรียบเทียบกับรูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีแบบใหม ขั้นตอน

การแปลโปรแกรม การเรียกใชบรกิารของ DOS ตารางรหัสแอสกี ซึ่งการเขียนโปรแกรมภาษา

แอสแซมบลีแบบเต็มรูปแบบ นั่นคอืจะเขียนโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่เปนโปรแกรมที่ทํางาน

ไดจริง มีการกําหนดรูปแบบตางๆ ครบถวน โปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่จะเขียนตอไปนี้ไมได

ทํางานบนโปรแกรม DEBUG เทานั้น  จะตองใช assembler แปลโปรแกรมที่เขียนขึ้นใหอยูในภาพที่

คอมพิวเตอรสามารถนําไปประมวลผลไดเสียกอน 

 

7.1 รูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีแบบเกา 

      โปรแกรมที่ทํางานในเครื่องคอมพิวเตอรซึ่งใชหนวยประมวลผลตระกูล 80x86 นั้นจะ

มีการแบงโปรแกรมทั้งหมดเปนเซกเมนตยอย ๆ เชน Code segment  Data segment  หรือ Stack 

segment  ดังนั้นในโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่เขียนจะประกอบไปดวยเซกเมนตตาง ๆ 

เชนเดียวกัน ภายในเซกเมนตตาง ๆ ที่ประกาศจะระบุขอมูลและโปรแกรมที่จะอยูในเซกเมนตนั้น   
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ตัวอยางโปรแกรม 

; 

; This program prints the message ”Hello world” 

; 

dseg segment 

msg1 db ’Hello world’,10h,13h,’$’ 

dseg  ends 

sseg segment stack 

  db 100 dup (?) 

sseg ends 

 

cseg  segment 

 assume cs:cseg,ds:dseg,ss:sseg 

start: 

 mov ax,dseg 

  mov ds,ax 

 mov ah,9h 

  mov dx,offset msg1 

 int 21h 

  mov ax,4c00h 

 int 21h 

cseg ends 

  end start 

 

จากตัวอยาง จะสังเกตไดวาโปรแกรมไดประกาศเซกเมนตทั้งหมด 3 เซกเมนต คอื cseg  

dseg  และ sseg เซกเมนตดังกลาวนี้ถูกประกาศดวยคําส่ังเทียม segment การท่ีเรียกคําสั่ง 

segment วาคําสั่งเทยีมเพราะคําสั่งนี้เปนคําสั่งท่ีผูเขียนโปรแกรมระบุใหโปรแกรม assembler 

แปลโปรแกรมตามลักษณะที่กําหนด โดยจะไมมีคําสั่งภาษาเครื่องถูกสรางจากคําสั่งกลุมนี้  

ตัวอยางอื่น ๆ ของคําสั่งเทียมคือ db  assume และ org  เปนตน 
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การประกาศเซกเมนต 

      การประกาศเซกเมนตในโปรแกรมภาษาเอสเซมบลี ใชคูคําสั่งเทียม segment และ 

ends โดยมีลักษณะการประกาศดังนี้ 

 segment_name segment 

  … 

 segment_name ends 

 

      จากตัวอยางไดประกาศเซกเมนต  cseg  dseg และ sseg  คําสั่งเทียม stack ระบุ

ใหระบบใชเซกเมนต sseg เปนแสต็กของโปรแกรม คําส่ังเทียม assume เปนการระบุให 

assembler ไดทราบวาเซกเมนตที่ประกาศนั้นจะใหระบบพิจารณาวาทําหนาที่อะไรและมี

เซกเมนตรีจิสเตอรใดเปนตัวเก็บคาเซกเมนต จากตัวอยางประกาศให assembler ทราบวา

เซกเมนต cseg จะชี้โดยรีจิสเตอร CS เซกมนต dseg จะชี้โดย รีจิสเตอร DS และเซกเมนต 

sseg จะชี้โดยรีจิสเตอร SS คําสั่งเทียม assume นี้จะเปนการบอก assembler ใหพิจารณา

ตามที่ระบุเทานั้น ไมไดเปนการสั่งให assembler กําหนดคาตาง ๆ ใหโดยอัตโนมัติ สังเกตได

จากในตอนตนของโปรแกรมมีชุดคําสั่งเพื่อปรับคาของรีจิสเตอร DS ดังนี้ 

     mov     ax,dseg 

      mov     ds,ax 

      ชุดคําสั่งนี้จะปรับคาของรีจิสเตอร DS ใหชี้ไปท่ี dseg  สําหรับรีจิสเตอร SS ระบบ

จะปรับคาใหชี้ไปที่เซกเมนตที่ระบุไวโดยคําสั่งเทียม stack  สวนกรณีของรีจิสเตอร CS นั้น

ระบบจะตั้งคาใหตรงกับเซกเมนตที่เร่ิมตนโปรแกรม 

      โปรแกรมภาษาแอสแซมบลีจะประกอบไปดวยการประกาศเซกเมนตตาง ๆ  และจะ

สิ้นสุดโปรแกรมที่คําสั่งเทียม end  หลังคําสั่งเทียม end จะระบุจุดเร่ิมตนของโปรแกรม ใน

โปรแกรมตัวอยางระบุจุดเริ่มตนของโปรแกรมที่เลเบล start ที่ประกาศไวที่ตอนตนของ

โปรแกรม การประกาศเลเบลสามารถทําไดดังนี้ 

       label_name: 

      ระบบจะจดจําตําแหนงของเลเบลที่ประกาศไวและจะนําแอดเดรสของเลเบลไป

แทนที่ใหโดยอัตโนมัติ การท่ีโปรแกรม assembler จัดการเร่ืองเกี่ยวกับเลเบลในโปรแกรมภาษา

แอสแซมบลีนั้น นับเปนการเพิ่มความสะดวกใหกับผูเขียนโปรแกรมเปนอยางมาก 
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การประกาศขอมูล 

      ภายในเซกเมนตขอมูลสามารถประกาศขอมูลตาง ๆ  ไดจากโปรแกรมตวัอยางประกาศ

ขอมูลเปนขอความที่จะใหโปรแกรมพิมพออกมา จะศึกษารูปแบบการประกาศขอมูลในบทตอไป 

การใสหมายเหตุ 

      หลังเคร่ืองหมาย ‘;’ assembler จะตีความวาเปนหมายเหตุ การใสหมายเหตุจะ

ชวยทําใหโปรแกรมอานงายขึ้น จากตัวอยางโปรแกรมขางตน 3 บรรทัดแรกจะเปนหมายเหตุ 

การสั่งใหโปรแกรมจบการทํางาน 

      โปรแกรมจะจบการทํางานเมื่อสั่งใหโปรแกรมจบการทํางานเทานั้น ถาไมไดสั่งให

จบการทํางานเมื่อจบโปรแกรมแลว หนวยประมวลผลจะทํางานคําสั่ งอื่น ๆ ที่อยู ใน

หนวยความจําตอจากโปรแกรมของไปเรื่อยๆ ในโปรแกรม DEBUG เรียกใชคําสั่ง INT 20h 

เพื่อใหโปรแกรมจบการทํางาน แตในโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีทั่วไปจะเรียกใชบริการ

หมายเลข 4Ch ของระบบปฏิบัติการ DOS โดยจากโปรแกรมตัวอยางใชคําสั่งดังนี้ 

       mov    ax,4C00h 

       int       21h 

ในโปรแกรมตัวอยางนี้ ไดเรียกใชบริการของ DOS ในการพิมพขอความดวย เรียกใชบริการ

หมายเลข 9 โดยใชคําสั่ง 

       mov    ah,9h 

       mov    dx,offset msg1 

       int      21h 

สําหรับการเรียกใชบริการของ DOS จะกลาวถึงในเนือ้หาสัปดาหถัดไป 

ตัวอยาง โครงรางของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลี 

dseg segment 

; ประกาศขอมูล 

dseg  ends 

sseg segment stack 

 db 100 dup (?) 

sseg ends 

cseg  segment 

 assume cs:cseg,ds:dseg,ss:sseg 

start: 
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 mov ax,dseg ;ตั้งคา DS 

  mov ds,ax 

; ตัวโปรแกรม 

  mov ax,4c00h ;จบโปรแกรม 

 int 21h 

cseg ends 

  end start 

 

7.2 รูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีแบบใหม 

      รูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่ใชในตอนตนนั้นเปนรูปแบบเกา ในปจจุบัน

โปรแกรมassembler สวนใหญมีรูปแบบในการประกาศเซกเมนตตาง ๆ  ใหงายขึ้น โดยใชคุณสมบัติ

ของ MACRO ตาง ๆโปรแกรมตัวอยางแรกของเมื่อนํามาเขียนในรูปแบบใหมจะไดเปน 

; This program prints the message ”Hello world” 

.model  small 

.dosseg 

.data 

msg1 db ’Hello world’,10h,13h,’$’ 

.stack 100h 

.code 

start: 

 mov ax,@data 

  mov ds,ax 

 mov ah,9h 

  mov dx,offset msg1 

 int 21h 

  mov ax,4c00h 

 int 21h 

 end start 
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      จะสังเกตไดวาโปรแกรมกระทัดรัดขึ้นมาก ขอแตกตางของโปรแกรมที่เขียนใน

รูปแบบใหมคือชื่อของเซกเมนตตาง ๆ จะถูกกําหนดใหโดยอัตโนมัติ จะสังเกตไดวาในสวนของ

การกําหนดคา DS ใชชื่อของเซกเมนตขอมูลวา @data เปนตน   

 

7.3 การเรียกใชบริการของ DOS 

      สามารถเรียกใชบริการตาง ๆ ของ DOS ไดโดยผานทางการขัดจังหวะหมายเลข 

21h  DOS ไดจัดสรรบริการ (function) ตาง ๆ มากมายใหกับผูเขียนโปรแกรม เมื่อเรียกใช

บริการจะตองระบุวาตองการบริการใด ระบุโดยกําหนดคาหมายเลขของบรกิารลงในรีจิสเตอร 

AH  พรอมทั้งขอมูลตาง ๆ ของการเรียกใชบริการนั้น (พารามิเตอรตาง ๆ)  รูปแบบคราว ๆ 

ของการเรียกใชบริการของ DOS เปนดังนี้ 

 mov ah,function_number ;(set function parameters) 

 int 21h 

บริการตาง ๆ ของ DOS ที่สําคัญ และพารามิเตอรของบริการตาง ๆ มีดังตอไปนี้      

ตาราง 7.1 แสดงบริการของ DOS ที่สําคัญและพารามิเตอร 

 

หมายเลข หนาที ่ พารามิเตอร หมายเหต ุ

01h รับคาจากแปนพิมพ Input :  AH = 01h 

Output :AL = รหัสแอสกีของปุม

ที่กด 

 

02h แสดงตวัอักษร Input :  AH = 02h 

DL = รหัสแอสกีของอักษรที่จะ

แสดง 

 

05h พิมพตัวอักษรทาง

เครื่องพิมพ 

Input : AH = 05h 

DL = รหัสแอสกีของอักษรที่จะ

พิมพ 

 

07h อานตัวอักษรจาก

แปนพมิพ แตไมแสดงผล 

(ไมตรวจสอบ Crtl-Break) 

Input : AH = 07h 

Output :AL = รหัสแอสกีของ

อักษรที่อานได 

 

08h อานตัวอักษรจาก

แปนพมิพ แตไมแสดงผล 

(ตรวจสอบ Crtl-Break) 

Input : AH = 07h 

Output :AL = รหัสแอสกีของ

อักษรที่อานได 
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หมายเลข หนาที ่ พารามิเตอร หมายเหต ุ

09h พิมพขอความ Input : AH = 09h 

DS:DX = ตําแหนงของขอความ

ทีต่องการพิมพ ขอความจบดวย

อักษร ‘$’ 

การประกาศขอมูลใน

หนวยความจําจะอธิบาย

ในบทถัดไป 

0Ah อานขอความ Input : AH = 0Ah 

DS:DX = ตําแหนงของบัฟเฟอร

เก็บขอมูล 

รูปแบบของบัฟเฟอรและ

การใชบริการนี้จะอธิบาย

ในบทถัดไป 

4Ch จบโปรแกรม Input : AH = 4Ch 

AL = รหัสที่จะสงคือสูระบบ 

 

 

7.4 ขั้นตอนการแปลโปรแกรม 

      ผูเขียนโปรแกรมจะตองแปลโปรแกรมที่เขียนขึ้นใหอยูในรูปแบบที่สามารถทํางาน

ไดจริง โดยขั้นตอนการแปลโปรแกรมเปนดังนี้ 

1. แปลโปรแกรมเปนแฟมเปาหมาย (object file) นามสกุล OBJ โดยใชโปรแกรม assembler 

ตาง ๆ เชน Macro Assembler (MASM) หรือ Turbo Assembler (TASM) 

2. นํามาแฟมเปาหมายแฟมเดียวหรือหลายแฟมมาเชื่อมโยงเขาดวยกันโดยใชโปรแกรม LINK 

ตัวอยางการแปลโปรแกรม 

      จากโปรแกรมตัวอยาง สมมติวาโปรแกรมใหเก็บในแฟมชื่อ EX1.ASM สามารถสั่ง

แปลโปรแกรมโดยใช Macro Assembler ไดดังนี้ 

 

A:\>masm ex1; 

Microsoft (R) MASM Compatibility Driver 

Copyright (C) Microsoft Corp 1991.  All rights reserved. 

 Invoking: ML.EXE /I. /Zm /c /Ta ex1.asm 

Microsoft (R) Macro Assembler Version 6.00 

Copyright (C) Microsoft Corp 1981-1991.  All rights reserved. 

 Assembling: ex1.asm 
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      ถาโปรแกรมมีขอผิดพลาด assembler จะแจงขอผิดพลาดกลับมาใหทราบ 

สามารถแกไขและแปลโปรแกรมใหมได เมื่อแปลโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีเรียบรอยแลว จะ

ไดแฟมเปาหมายที่มีนามสกุลเปน OBJ เชน จากตัวอยางจะได EX1.OBJ  ซึ่งจะใหโปรแกรม 

LINK เพื่อแปลแฟมเปาหมาย (Object file) ใหเปนโปรแกรมที่สามารถทํางานได ดังนี ้

 

A:\>link ex1; 

Microsoft (R) Segmented-Executable Linker  Version 5.13 

Copyright (C) Microsoft Corp 1984-1991.  All rights reserved. 

 

จะไดแฟมที่มีนามสกุล EXE ซึ่งสามารถเรียกใชไดจาก DOS prompt 

ตัวอยางโปรแกรม 

ตัวอยางที่ 1   

      โปรแกรมนี้รับการกดปุมจากผูใชโดยใชบริการหมายเลข 01h  แลวแสดงอักขระที่

อานไดโดยใชบริการของ DOS หมายเลข 02h สังเกตวาโปรแกรมนี้ไมมีการใชขอมูลใน

หนวยความจํา  ดังนั้นจึงไมตองประกาศเซกเมนตขอมูล 

;Example 1 

.model  small 

.dosseg 

.stack  100h 

.code 

start: 

        mov      ah,01h  ;read character (Function 01h) 

        int 21h 

        mov     dl,al  ;copy character to DL 

        mov      ah,02h  ;display it (Function 02h) 

        int      21h 

        mov      ax,4C00h ;Exit (Function 4Ch) 

        int      21h 

end  start 
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ตัวอยางท่ี 2   

      โปรแกรมนี้รับการกดปุมจากผูใชโดยใชบรกิารหมายเลข 01h  แลวแสดงอักขระที่มี

รหัสแอสกีถัดจากอักขระที่อานได การแสดงตัวอักษรใชบริการของ DOS หมายเลข 02h 

เชนเดียวกับตัวอยางที่ 1 โปรแกรมนี้ไมมีการใชขอมูลในหนวยความจําจึงไมมีการประกาศ

เซกเมนตขอมูล โปรแกรมนี้เขียนโดยใชรูปแบบในการเขียนแบบเกา 

; Example 2 

sseg    segment stack 

        db      100 dup (?) 

sseg    ends 

cseg    segment 

        assume  cs:cseg,ss:sseg 

start: 

        mov     ah,01h  ;read character (Function 01h) 

        int      21h 

        mov      dl,al  ;copy to DL 

        inc      dl  ;increse DL (next char.) 

        mov     ah,02h  ;display it (Function 02h) 

        int      21h 

        mov      ax,4C00h ;Exit 

        int      21h 

cseg  ends 

        end      start 

ตัวอยางท่ี 3  

      โปรแกรมนี้รับตัวอักษรจากผูใช จากนั้นแปลงตัวอักษรเล็กใหเปนตัวอักษรใหญโดย

การลบคารหัสแอสกีดวย 32 แลวแสดงอักขระนั้นกับผูใช 

.model  small 

.dosseg 

.stack  100h 

.code 
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start: 

        mov      ah,01h  ;read char. 

        int      21h 

        mov      dl,al 

        sub      dl,32  ;change char. case 

        mov      ah,02h  ;display it 

        int      21h 

        mov      ax,4C00h ;exit 

        int      21h 

end   start 

ตัวอยางที่ 4  

      โปรแกรมนี้ทํางานเหมือนโปรแกรมในตัวอยางท่ี 3 แตไมแสดงอักษรที่ผูใชปอนให

ผูใชเห็น โดยใชบริการหมายเลข 08h แทนบริการหมายเลข 01h ในตัวอยางท่ี 3 

sseg    segment stack 

        db      100 dup (?) 

sseg    ends 

cseg    segment 

          assume  cs:cseg,ss:sseg 

start: 

        mov     ah,08h  ; read char (Function 08h) 

        int      21h 

        mov      dl,al 

        sub      dl,32  ; Change case 

        mov      ah,02h 

        int      21h 

        mov      ax,4C00h ; exit 

        int      21h 

cseg  ends 

        end      start 
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7.5   ตารางแสดงรหัสแอสก ี

ตารางที่ 7.2   แสดงตารางรหัสแอสกี ( ASCII: American Standard Code for Information Interchange)  

 

0 NUL 16 DLE 32 SP 48 0 64 @ 80 P 96 ‘ 112 p 

1 SOH 17 DC1 33 ! 49 1 65 A 81 Q 97 a 113 q 

2 STX 18 DC2 34 ” 50 2 66 B 82 R 98 b 114 r 

3 ETX 19 DC3 35 # 51 3 67 C 83 S 99 c 115 s 

4 EOT 20 DC4 36 $ 52 4 68 D 84 T 100 d 116 t 

5 ENQ 21 NAK 37 % 53 5 69 E 85 U 101 e 117 u 

6 ACK 22 SYN 38 & 54 6 70 F 86 V 102 f 118 v 

7 BEL 23 ETB 39 ’ 55 7 71 G 87 W 103 g 119 w 

8 BS 24 CAN 40 ( 56 8 72 H 88 X 104 h 120 x 

9 HT 25 EM 41 ) 57 9 73 I 89 Y 105 I 121 y 

10 LF 26 SUB 42 * 58 : 74 J 90 Z 106 j 122 z 

11 VT 27 ESC 43 + 59 ; 75 K 91 [ 107 k 123 { 

12 FF 28 FS 
44 

, 60 < 76 L 92 \ 108 l 124 | 

13 CR 29 GS 45 - 61 = 77 M 93 ] 109 m 125 } 

14 SO 30 RS 46 . 62 > 78 N 94 ^ 110 n 126 ~ 

15 SI 31 US 47 / 63 ? 79 O 95 _ 111 o 127  

รหัสหมายเลข 0 - 31 เปนรหัสควบคุม รหัส 32 คอืชองวาง 
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สรุป 

      ภาษาแอสแซมบลี (Assembly Language) เปนภาษาที่ใชสัญญาลักษณในการสื่อสาร

ความหมายภาษาแอสแซมบลีมีลักษณะคําสั่ง ที่ขึ้นกับเคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชงานและมีการแปลคําสั่งให

เปนภาษาเครื่องนอกจากภาษาเครื่อง และ ภาษาแอสแซมบลีแลว ก็ยังมีภาษาระดับสูง เชน Basic Cobol 

Fortran ซึ่งเปนภาษาที่มีคําสั่งใกลเคยีงกับภาษาอังกฤษมากทําใหผูเขียนโปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรม

ไดสะดวกและรวดเร็ว แตวาโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาระดับสูงตองใชเนื้อที่เก็บในหนวยความจําเปน

จํานวนมาก อีกทั้งทํางานไดชากวาภาษาแอสแซมบลี ดังนั้นภาษาระดับสูงจึงไมนิยมนํามาประยุกตใชกับ

การทํางานที่ระบบการควบคุมที่มีความสําคัญมาก 

คําสั่งปฏิบัติการของภาษาแอสแซมบลี แบงออกเปน 4 ชนิด คอื         

1. Machine instruction เปนคําสั่งที่ทําใหเกิดการปฏิบัติการ (execution) ชุดของคําสั่งอยูใน 

assembler's instruction 

2. Assembler instruction เปนคําสั่งที่บอกแอสเซมเบลรใหทําการระหวาง Assembly source program          

3. Macro instruction เปนคําสั่งท่ีบอกแอสสเซมเบลรใหดําเนินการกับชุดของคําสั่งที่ไดบอกไว

กอนแลว ซึ่งจากชุดของคําสั่งนี้ แอสเซมเบลรจะผลิตชุดของคําสั่งซึ่งตอไปจะดําเนินการเหมือน

หนึ่งวาชุดของคําสั่งนี้เปนสวนหนึ่งของ source program แตเร่ิมแรก             

4. Pseudo instruction เปนคําสั่งท่ีบอกใหแอสเซมเบลรรูวา ควรปฏิบัติการเชนไรกับขอมูลการ 

branch อยางมีขอแม แมคโคและ listing ซึ่งปกติแลวคําสั่งเหลานี้จะไมผลิตคําสั่งภาษาเคร่ืองให 

 

คําถามทบทวน 
1. โปรแกรมที่ทํางานในเครื่องคอมพิวเตอรซึ่งใชหนวยประมวลผลตระกูล 80x86 นั้นจะมีการ 

   แบงโปรแกรมทั้งหมดเปนเซกเมนตยอย ๆ อะไรบาง 

2. จงอธิบายขั้นตอนการแปลโปรแกรมในภาษาแอสแซมบลี 

3. จงแสดงรูปแบบวิธีการเขียนโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีแบบใหม 

4. แฟมเปาหมาย (Object file) คืออะไรและมีความสัมพันธกันอยางไรกับการเขียนโปรแกรม   

   ภาษาแอสแซมบลี 

5. จงเขียนโปรแกรมนี้รับตัวอักษรจากผูใช จากนั้นแปลงตัวอักษรใหญใหเปนตัวอักษรเล็กออก 

   ทางหนาจอคอมพิวเตอร (Display on Screen) 
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