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    แผนการสอนประจําสัปดาหที่ 9   

                   

หัวขอเน้ือหา   โครงสรางควบคุม (Control Structure)                

                    

รายละเอียด 

               ศึกษาเกี่ยวกับการใชคําสั่งกระโดดมาสรางเปนโครงสรางควบคุมในรูปแบบตาง ๆ 

การใชคําสั่งกระโดดในลักษณะตางๆ จะทําใหชุดคําสั่งมีความเปนโครงสรางมากขึ้น 

                  

จํานวนชั่วโมงที่สอน   3 ชั่วโมง/สัปดาห      

              

กิจกรรมการเรียนการสอน        

 1. บรรยาย         

 2. สืบเสาะหาความรู         

 3. คนควาเพิ่มเติม         

 4. ตอบคําถาม         

                       

ส่ือการสอน          

 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส         

 2. เพาเวอรพอยต พรีเซนเตชัน       

 3. บทเรียนออนไลน        

 4. เอกสารอางอิงประกอบการคนควา      

                                                           

แผนการประเมินผลการเรียนรู       

 1. ผลการเรียนรู        

     1.1 สังเกตจากงานท่ีกําหนดใหไปทํามาสง    

  1.2 สังเกตจากการตอบคําถาม      

     1.3 สังเกตจากการนําความรูไปใช 
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 2. วิธีการประเมินผลการเรียนรู      

     2.1 ตรวจผลงานภาคปฏิบัติ      

  2.2 ตรวจรายงาน       

    2.3 ตรวจแบบฝกหัด  

 3. สัดสวนของการประเมิน         

    3.1 ใบงานที่นักศึกษาทํามาสง      

  3.2 คะแนนเก็บในชั้นเรียน      

  3.3 การเขาชั้นเรียน       

                                                        

เน้ือหาท่ีสอน 

        ในสัปดาหที่ 9 การจัดการเรียนการสอน จะเกี่ยวของกับโครงสรางการตดัสนิใจแบบ 

if-then-else การสราง repeat until loop การสราง while loop และการสราง for loop ซึ่งคําสั่ง

กระโดด ทําใหสามารถเขียนโปรแกรมใหมีการทํางานที่ซับซอนขึ้นได แตการใชกลุมคําสั่งตางๆ 

อยางไมเปนระบบทําใหชุดคําสั่งที่เขียนขึ้นมานั้นทําความเขาใจไดยากและมีลักษณะไมเปน

ระบบที่สมบูรณ ดังนัน้การใชคําสั่งกระโดดมาสรางเปนโครงสรางควบคุมในรูปแบบตาง ๆ จะ

ทําใหชุดคําสั่งมีความเปนโครงสรางมากขึ้น (ศัพทบัญญัติ ราชบัณฑิตยสถาน, 2544)   

          

9.1 การสรางโครงสรางการตัดสินใจแบบ if-then-else 

               รูปแบบของโครงสรางที่งายที่สุดคือโครงสรางแบบ if-then-else รูปแบบของ

โปรแกรมภาษาแอสแซมบลีใหมีโครงสรางแบบ if-then-else มีลักษณะดังนี้ 
 

  if condition is false  then jump to elselabel 

   then_actions 

   jump to endif_label 

  elselabel: 

   else_actions 

  endif_label: 
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ตัวอยาง   โปรแกรมที่ 9.1  เปรียบเทียบการเขียนโปรแกรมดวยโครงสรางของภาษา pascal  กับ

โครงสรางภาษา Assembly 

(a) 

if AL<10 the 

 

DL:=AL+’0’ 

 

 

else 

   DL:=AL+’A’-10; 

(b) 

       cmp   al,10 

       jae   abovenine 

       mov   dl,al 

       add   dl,’0’ 

       jmp   endif 

abovenine: 

       mov   dl,al 

       add   al,’A’-10 

endif: 

       โปรแกรมที่ 9.1  โปรแกรม (a) แสดงตัวอยางของโปรแกรมที่เขียนดวยโครงสรางของภาษา pascal  

        โปรแกรม (b) แสดงโปรแกรมภาษาแอสแซมบลี (Assembly) ที่เทียบเทากัน 

 

9.2 การสราง repeat until loop 

โครงสรางของ repeat until loop ในภาษาระดับสูงทั่วไปมีลักษณะ แสดงไดดังภาพที่ 9.1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9.1 แสดงโครงสรางควบคุมแบบ repeat until 

 

จริง 

   คําสั่ง 

   คําสั่ง 

   คําสั่ง 

     เงื่อนไข 
เท็จ 
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ตัวอยาง โปรแกรมที่ 9.2 การเขียนโปรแกรมโดยใชภาษาแอสแซมบลีโดยมีโครงสรางแบบ 

repeat until  

(a) 

BL:=1; 

CX:=0; 

DX:=0; 

Repeat 

          DX:=DX+BL*BL; 

 

 

BL:=BL+1; 

CX:=CX+1; 

until (DX>100); 

(b) 

      mov   bl,1 

      mov   cx,0 

      mov   dx,0 

startloop: 

      mov   al,bl 

      mul   bl    ;result in ax 

      add   dx,ax 

      inc   bx 

      inc   cx 

      cmp   dx,100 

      jbe   startloop 

 

โปรแกรมที่ 9.2 โปรแกรม (a) แสดงตัวอยางของโปรแกรมภาษา Pascal ที่ใชโครงสรางแบบ repeat until    

 โปรแกรม (b) แสดงโปรแกรมภาษาแอสแซมบลี (Assembly) ที่เทียบเทากัน 

รูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่เทียบเทากับ repeat until loop มีลักษณะเปนดังนี้ 
 

          startlabel: 

 action; 

  ... 

 action; 

          if condition is false  then jump to startlabel 
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9.3 การสราง while loop 

โครงสรางของ while loop ในภาษาระดับสูงท่ัวไป แสดงไดดังภาพที่ 9.2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9.2 โครงสรางควบคุมแบบ while loop 

ตัวอยาง  โปรแกรมที่ 9.3 การเขียนโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีโดยมีโครงสรางแบบ while loop   

 

โปรแกรม (a) แสดงตัวอยางของโปรแกรมภาษา 

pascal ที่ใชโครงสรางแบบ while loop    

โปรแกรม (b) แสดงโปรแกรมภาษาแอสแซมบลทีี่

เทียบเทากัน 

รูปแบบของโปรแกรม 

ภาษาแอสแซมบลทีี่เทียบเทากับ while loop มี

ลักษณะเปนดังนี ้  

startlabel: 

if condition is false  then          

     jump to endlabel 

         action 

          ... 

                                                                                  action 

                     jump to startlabel 

            endlabel: 

         (a) 

while(DL<>13) and  

        (CX<20)  do 

 

 

   begin 

      AX:=AX+DL; 

 

      BX:=BX+1; 

      DL:=DATA[BX]; 

      CX:=CX+1; 

    

    end; 

(b) 

startloop: 

cmp   dl,13 

jz    endloop 

cmp   cx,20 

jae  endloop 

add   al,dl 

adc   ah,0 

inc   bx 

mov dl,data[bx]              

inc   cx 

jmp   startloop 

endloop: 

จริง 

   คําสั่ง 

   คําสั่ง 

   คําสั่ง 

     เงื่อนไข 
เท็จ 
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9.4 การสราง for loop 

เราสามารถใชคําสั่งกระโดดในการสรางโครงสรางแบบ for loop ได  นอกจากนั้นเรายัง

สามารถใชคําสั่งกลุม LOOP ในการสรางโครงสรางแบบ for loop ไดเชนเดียวกัน โครงสรางของ 

for loop มีลักษณะ แสดงไดดังภาพที่ 9.3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9.3  โครงสรางของ for loop 

รูปแบบของโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีที่มีโครงสรางเปนแบบ for loop มีลักษณะดังนี้ 
 

  initialize index variables 

 startloop: 

   if index value is not in the range then jump to endloop 

  action 

   . . . 

  action 

  update index variable 

  jump to startloop 

   endloop: 

จริง 

   คําสั่ง 

   คําสั่ง 

         ปรับคาตัวแปล 

เท็จ 

      กําหนดคาเริ่มตน 

          ของตัวแปล 

จริง 

คาของตัวแปลอยู

ในขอบเขต 



7 

 
ตัวอยาง โปรแกรมที่เขียนโดยใชรูปแบบลักษณะนี้เปนดังโปรแกรมที่ 9.4 

 

(a) 

CX:=0; 

 

for DL:=1 to 100 do 

 

 

 

   begin 

  if DL mod 7=0 then 

 

 

 

 

 

 

 

         CX:=CX+1; 

 

 

    

 

   end; 

 

(b) 

      mov   cx,0 

 

      mov   dl,1 

startloop: 

      cmp   dl,100 

      ja    endloop 

 

      mov   al,dl 

      mov   ah,0 

      mov   bl,7 

      div   bl 

 

      cmp   ah,0 

      jne   endif 

 

      inc   cx 

endif: 

 

      inc   dl 

      jmp   startloop 

endloop: 

 

โปรแกรมที่ 9.4 โปรแกรม (a) แสดงโปรแกรมที่เขียนดวยภาษา pascal ที่ใชโครงสรางแบบ for loop    

 โปรแกรม (b) แสดงโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาแอสแซมบลี 
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     นอกจากนี้ยังสามารถใชคําสั่ง LOOP ในการสรางโครงสรางแบบ for loop ได 

เชนเดียวกัน ดังตอไปนี้ 

 

   set the value of  CX 

  startloop: 

   actions 

   LOOP  startloop 

 

แตการใชคําสั่ง LOOP ในการสรางโครงสรางแบบ for loop ไมสามารถสรางโครงสรางการกระทําซ้ํา

ที่มีความซับซอนมาก ๆ ได  เชนการกระทําซ้ําที่มีวงรอบของการกระทําซ้ําซอนกันหลาย ๆ วง 

   สําหรับคําสั่ง LOOPZ และ LOOPNZ นั้น เราสามารถนํามาใชในการสรางโครงสราง

ควบคุมที่มีความซับซอนขึ้นได โดยโครงสรางดังกลาวจะมีลักษณะปนกันระหวาง for loop และ 

while loop หรือ repeat until  นั่นคือเงื่อนไขควบคุมการกระทําซ้ําจะขึ้นกับทั้งคาของรีจิสเตอร 

(มีลักษณะคลายโครงสรางแบบ for loop)  และเปนเง่ือนไขจริง ๆ (คลาย repeat until loop และ 

while loop)  ดังในตัวอยางโปรแกรมตอไปนี้ 

 

(a) 

AX:=0; 

CX:=100; 

 

repeat 

   AX:=AX+data[BX]; 

   BX:=BX+2; 

   CX:=CX-1; 

until (data[BX]=0) or 

      (CX=0); 

 

 

(b) 

      mov    ax,0 

      mov    cx,100 

 

startloop: 

      add    ax,data[BX] 

      add    bx,2 

      cmp    data[BX],0 

      loopnz startloop 

โปรแกรมที่ 9.5 โปรแกรม (a) แสดงโปรแกรมที่เขียนดวยภาษา pascal   

   โปรแกรม (b) แสดงโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาแอสแซมบลี 
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สรุป 
             การใชคําสั่งกระโดดมาสรางเปนโครงสรางควบคุมรูปแบบตาง ๆ การใชคําสั่ง

กระโดดในลักษณะนี้จะทําใหโปรแกรมของเรามีความเปนโครงสรางมากขึ้น เชน การสราง

โครงสรางการตัดสินใจแบบ if-then-else, repeat until loop, while loop และ for loop เปนตน 

ดังนัน้ผูเขียนโปรแกรมภาษาแอสแซมบลีจําเปนจะตองทําความเขาวิธีการและรูปแบบการเลอืก

การสรางโครงสรางควบคุมใชงานใหเหมาะสมมากที่สุด 

 

คําถามทบทวน 
1. อธบิายพรอมยกตัวอยางการทํางานชองโครงสรางควบคุมรูปแบบ if-then-else 

2. อธิบายพรอมยกตัวอยางการทํางานชองโครงสรางควบคุมรูปแบบ repeat until loop 

3. อธิบายพรอมยกตัวอยางการทํางานชองโครงสรางควบคุมรูปแบบ while loop 

4. อธิบายพรอมยกตัวอยางการทํางานชองโครงสรางควบคุมรูปแบบ for loop 

5. จงเปรียบเทียบขอดีและขอเสยีของรูปแบบโครงสรางควบคุมแบบ repeat until และ while loop 

6. จงเปลี่ยนโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาโปรแกรม pascal ที่ใหมาใหอยูในรูปของโปรแกรมภาษา 

   แอสแซมบลีที่เทียบเทากัน 

AX:=20; 

CX:=100; 

repeat 

   AX:=AX+data[BX]; 

   BX:=BX+8; 

   CX:=CX-2; 

until (data[BX]=0) or 

                     (CX=0);  
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