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รหัสวิชา   4121103   ชื่อวิชา   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอัลกอรึทึม  3(2-2) 
      Computer Programming and Algorithm  
ภาคเรียน    1    ปการศึกษา   2550    อาจารยผูสอน  อ.จุฑาวุฒิ จันทรมาลี 
หมวดวิชา    การบริหารธุรกิจ  กลุมวิชา  เนื้อหาบังคับเลือก 
 
 
คําอธิบายรายวิชา   
 องคประกอบและหนาทีข่องฮารดแวรและซอฟแวร ภาษาคอมพวิเตอรชนดิตาง  ๆหลักการเขียนโปรแกรม       
และการทํางานของโปรแกรม ขั้นตอนการเขียนและการพัฒนาโปรแกรมและการเขียนผังงาน การวิเคราะห
และออกแบบอัลกอริทึ่มแบบ Sequential decision, Repetition, Modular, Recursion 
 
จุดประสงค 
 1. เพื่อใหผูศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับความหมาย ความสําคัญ วิวัฒนาการ วัตถุประสงค 
หลักการเขียนโปรแกรมโครงสราง และขั้นตอนการเขยีนโปรแกรมโครงสราง
           2. เพื่อใหผูศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกบัความหมาย คุณสมบัติ ขั้นตอนการเขียน อัลกอริทึม 
หลักการพิจารณาประสิทธิภาพอัลกอริทึม และนักศกึษาสามารถเขียนอัลกอริทึมแบบบรรยายได
           3. เพื่อใหผูศกึษามีความรู ความเขาใจเกีย่วกับความหมาย ประเภท สัญลักษณ และขัน้ตอนการเขยีน 
ผังงานในรูปแบบตาง ๆ ได และนักศกึษาสามารถเขียนผังงานได
           4. เพื่อใหผูศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับความหมายและประเภทของภาษาคอมพิวเตอร ความหมาย 
และประเภทของตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร ประวัตแิละประเภทของการใชโปรแกรมภาษาซี รวมทั้งสามารถ
ใชงานโปรแกรมภาษาซีได
 5. เพื่อใหผูศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับโครงสราง หลักการตั้งชื่อ ขอมูลและชนิดขอมูล ตัวแปร 
และชนิดตัวแปร รูปแบบการประกาศตัวแปร เครื่องหมาย และการดําเนินการในโปรแกรม และการเขียน
นิพจนในโปรแกรมภาษาซ ี
           6. เพื่อใหผูศึกษาสามารถเขียนคําส่ังแสดงผลและรับขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ได
           7.  เพื่อใหผูศึกษาสามารถเขียนคําส่ังควบคุมโครงสรางแบบเลือกทํา แบบทําซํ้า และแบบอื่น ๆ ได
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กําหนดการสอน 
 

สัปดาหท่ี เร่ือง รูปแบบ/วิธีสอน หมายเหตุ 
1 แนะนํารายวิชา แนวทางในการเรยีน การวัดผลและการ

ประเมนิผล  ทบทวนพื้นฐานการนําเขาสูเนือ้หาวิชา 
บรรยาย   

2 บทที่ 1  ความรูเบื้องตนเกีย่วกับคอมพิวเตอร บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
3 บทที่ 2  การออกแบบผังงานโปรแกรมคอมพิวเตอร บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
4 บทที่ 3  ภาษา HTML และภาษาจาวาสครปิท บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
5 บทที่ 4  ขอมูลและตัวดําเนนิการในภาษาจาวาสคริปท บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
6 บทที่ 5  วิธีเขียนประโยคเงื่อนไขในภาษาจาวาสคริปท(1) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
7 บทที่ 5  วิธีเขียนประโยคเงื่อนไขในภาษาจาวาสคริปท(2) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
8 สอบกลางภาค 
9 บทที่ 6  การเขียนชุดคําส่ังเลือกทํา บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
10 บทที่ 7  การเขียนชุดคําส่ังควบคุมการทํางานซ้ํา(ครั้งที่  1) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
11 บทที่ 7  การเขียนชุดคําส่ังควบคุมการทํางานซ้ํา(ครั้งที่  2) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
12 บทที่ 8  การเขียนโปรแกรมโมดูและฟงกช่ัน(ครั้งที่  1) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
13 บทที่ 8  การเขียนโปรแกรมโมดูและฟงกช่ัน(ครั้งที่  2) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
14 บทที่ 9  ฟงกช่ันแบบเรียกใชตัวเอง(ครั้งที่  1) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
15 บทที่ 9  ฟงกช่ันแบบเรียกใชตัวเอง(ครั้งที่  2) บรรยาย(ผานสื่อผสมมัลติมีเดีย)  
16 สอบปลายภาค 

 
 การวัดผล 
 1. คะแนนระหวางภาคเรียน 60%  แยกดังนี ้
  1.1 งานที่ไดรับมอบหมาย   30%   
  1.2  การสอบกลางภาคเรียน         30%    
 2.  คะแนนสอบปลายภาค  40%
                                                                        100% 
 
 การประเมินผล 
 
                        อิงเกณฑ                                 อิงกลุม 
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นักศึกษาตั้งแตรหัส 47 ลงไป นักศึกษาตั้งแตรหัส 48 ขึ้นไป 
ระดับคะแนน คารอยละ ระดับคะแนน คารอยละ 

A 90-100 A 90-100 
B+ 85-89 B+ 85-89 
B 75-84 B 75-84 
C+ 70-74 C+ 70-74 
C 60-69 C 60-69 
D+ 55-59 D+ 55-59 
D 50-54 D 50-54 
E 0-49 F 0-49 

 
หนังสือประกอบการเรียนการสอน 
อรพิน ประวัตบิริสุทธิ์  คูมือเรียนภาษาซี. บริษัท โปรวิช่ัน จํากัด. 2547. 336 น. 
นิรุธ  อํานวยศลิป  คูมือการเขียนโปรแกรม Visual C++. บริษัท ชัสเซส มีเดีย จํากัด. 2542. 488 น. 
John R. Hubbard.  Programming with C++  Second Edition. 
Cohoon C และ Davidson.  C++ Program  Design. and introduction to Programming and Object-Oriented 
Design Third Edition. 
 


