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การเขียนแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 



1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

1.1 ความหมายแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

      เมื่อนักวิเคราะห์ได้ออกแบบระบบโดยเขียนจ าลองการท างานด้วยแผนผัง DFD 

แล้วยังจะต้องจ าลองข้อมูลที่เกิดขึ้นทั้งหมดโดยใช้แผนผังข้อมูลสัมพัทธ์ (Entity 

Relationship Diagram : ERD) เรียกแบบสั่นๆ ว่า (ERD) หรือ อีอาร์ไดอะแกรม 

(E-R Diagram) หมายถึง แผนผังชนิดหนึ่งที่ใช้การเขียนสัญลักษณ์รูปภาพแสดง

ความสัมพันธ์ของข้อมูล แผนผังนี้ถือได้ว่าเป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการแสดง

แบบจ าลองข้อมูล (Data Model)  ที่อยู่ในระบบการท างาน 
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1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

1.2 ความส าคัญ 

      1.2.1 วัตถุประสงค์ของ ERD 

             วัตถุประสงค์ของ  ERD คือ รายละเอียดเชิงสัญลักษณ์ของตัวข้อมูลที่ไหล

ในระบบการท างาน ลักษณะที่ว่านี้ได้แก่ โครงสร้างของข้อมูล ลักษณะความสัมพันธ์

ระหว่างข้อมูล โดยไม่ได้สนใจวิธีการเก็บข้อมูลหรือวิธีการจัดการข้อมูล 

       1.2.2 ความแตกต่างระหว่าง ERD กับ DFD  

             DFD มุ่งเน้นแสดงการไหลข้อมูลเข้าสู่กระบวนการ 

             ERD มุ่งเน้นแสดงรายละเอียดของข้อมูล 
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1.2 ความส าคัญ 

      ดังนั้น ถ้าสร้างระบบขึ้นมา ควรจะมีความสามารถเขียนแผนทั้งแบบ DFD และ

แบบ ERD และแบบจ าลองระบบจะขาดฝั่งใดฝั่งหนึ่งไม่ได้ 

      ตัวอย่างเช่น ผัง DFD จะบอกแค่ว่ามีข้อมูลนักเรียนส่งไปที่นายทะเบียน จากนั้น

ถูกส่งไปที่อาจารย์ประจ าชั้น และอาจารย์ประจ าชั้นก็เก็บข้อมูลนั้นไว้ แต่ผัง ERD จะ

บอกว่าข้อมูลนักเรียนที่ไหลไปตามที่ต่าง ๆ ตามที่กล่าวมานั้นประกอบด้วย นามสกุล

อายุ เพศ  ฯลฯ เป็นต้น 
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1.3 สัญลักษณ์ที่ใช้ใน ERD 

      สัญลักษณ์ที่ใช้ใน ERD มีหลายแบบ แต่ที่นิยมใช้กันทั่วไปมี 2 แบบ คือ         

      1. แบบ Chan Model 

      2. แบบ Crow’s Foot Model 
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           Chan Model Crow’s Foot Model 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัญลักษณ์ ERD  แบบ Chan Model และ แบบ Crow’s Foot Model 
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สัญลักษณ์แสดง  Entity 

สัญลักษณ์แสดง  Weak Entity 

สัญลักษณ์แสดง  Attribute 

สัญลักษณ์แสดง  Attribute  ที่เป็นคีย์หลัก (Identifier) 

เส้นเช่ือมแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง  Entity 

สัญลักษณ์แสดง  Entity  ความสัมพันธ์  

(ส าหรับ Crow’s Foot จะไม่มีสัญลักษณ์นี้) 
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 รายวิชา การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

ตัวอย่างการใช้สัญลักษณ์ในการเขียน ERD  แบบ Chan Model และ แบบ Crow’s Foot Model 
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1.4 องค์ประกอบของ ERD 

     Entity Relationship Diagram คือ แผนผังที่ประกอบด้วยเอนทิตี้ (Entity) ที่

แสดงความสัมพันธ์ (Relationship) ซึ่งกันและกัน และภายในเอนทิตี้นั้นยังมี

คุณสมบัติที่เรียกว่า แอตทริบิวต์ (Attributes) ประกอบอยู่ด้วย เช่น คอมพิวเตอร์ 

คีย์บอร์ด เมาส์ ถือเป็น 3 เอนทิตี้ ที่มีความสัมพันธ์กัน และแต่ละเอนทิตี้ก็มี

คุณสมบัติเฉพาะ เช่น คีย์บอร์ดสี่เหลี่ยม เมาส์วงรี คอมพิวเตอร์สีด า เป็นต้น 
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1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

1.4.1 เอนทิตี้ (Entity) 

       เป็นที่ส าหรับเก็บข้อมูลแต่ละรายการ เช่น เอนทิตี้เป็นส่วนของบุคคล สถานที่ 

วัตถุ เหตุการณ์และแนวคิด ที่มีเอกลักษณ์และมีคุณสมบัติอยู่ในตัว เช่น ในระบบการ

สั่งซื้อสินค้า เอนทิตี้ ในระบบจะประกอบด้วย เอนทิตี้ลูกค้า เอนทิตี้ใบสั่งซื่อสินค้ากับ

สินค้า ซึ่งแต่ละเอนทิตี้จะมีเอกลักษณ์เฉพาะไม่ซ้ ากันและคุณสมบัติในแต่ละเอนทิตี้ก็

จะแตกต่างกันด้วย 
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เอนทิตี้ในระบบการสั่งซื้อสินค้า 
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ประเภทของเอนทิตี้  

       1. Regular Entity เป็นเอนทิตี้ที่มีเอกลักษณ์ คือต้องมีคุณสมบัติบางค่าที่ไม่

ซ้ ากันเลย ท าให้สามารถระบุข้อมูลที่ต้องการได้ เช่น เอนทิตี้ของสินค้าจะมีคุณสมบัติ

เป็นรหัสอ้างอิงสินค้าที่ใช้ตัวเลขไม่ซ้ ากัน ท าให้สามารถเจาะจงข้อมูลของสินค้าตัวที่

ต้องการได้จากคุณสมบัติเลขรหัสนี้ 

       2. Weak Entity เป็นเอนทิตี้ที่ไม่มีเอกลักษณ์  ต้องพึง Regular Entity 

ถึงจะระบุข้อมูลที่ต้องการได้ เช่น เอนทิตี้การสั่งซื้อ (Order Detail) โดยเอนทิตี้

รายละเอียดการสั่งซื้อ จะเก็บรายการของใบสั่งซื้อแต่ละใบ โดยตัวมันเองไม่สามารถ

ระบุได้ว่ารายละเอียดของแต่ละรายการมาจากใบสั่งซื้อใบใด ต้องพึ่งเอนทิตี้ของการ

สั่งซื้อจึงจะสามารถเรียกดูรายละเอียดการสั่งซ้ือของใบสั่งซื้อนั้นได้ 
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1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

1.4.2 แอตทริบิวต์ (Attributes) 

       แอตทริบิวต์เป็นคุณสมบัติเฉพาะตัวของเอนทิตี้หรือความสัมพันธ์ เช่น เอนทิตี้

ลูกค้า จะมีคุณสมบัติเฉพาะตัวของลูกค้า เช่น ชื่อ ที่อยู่  ส่วนเอนทิตี้การสั่งซื้อสินค้าจะ

มีคุณสมบัติเฉพาะตัวคือ รหัสใบสั่งซื้อ วันที่สั่งซื้อ จ านวนสินค้าที่สั่ง และราคาสินค้า 

เป็นต้น  
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 รายวิชา การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

แสดงความคุณสมบัติแต่ละเอนทิตี้ 



1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

ประเภทของแอตทริบิวต์ 

       1. Simple Attributed เป็นคุณสมบัติทั่วไป ที่มีรายละเอียดชัดเจน ไม่

สามารถแบ่งแยกได้อีก เช่น เพศ ศาสนา สัญชาติ อายุ เป็นต้น 

       2. Composite Attributed เป็นค่าคุณสมบัติรวม สามารถแยกย่อยได้อีก 

เช่น ที่อยู่ สามารถแยกเป็น บ้านเลขที่ หมู่บ้าน ถนน ต าบล อ าเภอ จังหวัด ประเทศ 

หรือ ชื่อ อาจแยกเป็น ค าน าหน้าชื่อ ชื่อ นามสกุล เป็นต้น 

       3. Identifier/Key เป็นคุณสมบัติที่มีเอกลักษณ์คือ จะไม่มีค่าซ้ าใน

คุณลักษณะนี้ ถือว่าเป็นคุณสมบัติที่ใช้เป็นกุญแจ (Key) น าไปสู่ข้อมูลที่ต้องการ 

(เอนทีตี้ที่มีคุณสมบัตินี้อยู่ในตัวจะเป็น Regular entity เสมอ) คีย์แบ่งได้ 4 

ประเภทคือ 
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       3. Identifier/Key  

           1) Primary Key (คีย์หลัก) เป็นคุณสมบัติที่มีค่าไม่ซ้ ากันเลย ใช้เป็นคีย์

ในการหา 

   2) Composite Key (คีย์รวม) เป็นการรวมหลายๆ คุณสมบัติจนได้คีย์ที่

มีเป็นค่าไม่ซ้ า เช่น น าเอา ชื่อ นามสกุล และอายุ มารวมกันเกิดเป็นคีย์รวมที่มีค่าไม่

ซ้ ากันขึ้น สามารถใช้คีย์รวมแทนคีย์หลักได้ 

           3) Candidate Key (คีย์คู่แข่ง) เป็นคุณสมบัติเดียว หรือหลายคุณสมบัติ

ที่รวมกันแล้วได้ค่าไม่ซ้ า แต่คีย์นี้ไม่ได้ถูกใช้เป็นคีย์หลัก เพราะเอนทิตี้มีคีย์หลักอยู่

แล้ว จึงกลายเป็นคู่แข่งของคีย์หลักไป 
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       3. Identifier/Key  

           4) Foreign Key (คีย์ต่างแดน) เป็นคีย์หลักของเอนทิตี้อื่น ที่ใช้ในการ

อ้างอิงความสัมพันธ์ เช่น เอนทิตี้การสั่งซื้อต้องเก็บคีย์หลักของเอนทิตี้ลูกค้าไว้เพื่อใช้

ในการอ้างอิงว่าการสั่งซื้อนี้มาจากลูกค้ารายใด คีย์หลักของเอนทิตี้ลูกค้าที่เก็บใน

เอนทิตี้การสั่งซื้อ เรียกคีย์นี้ว่า Foreign Key  

       4. Single-value Attribute เป็นคุณสมบัติที่เก็บค่าเดียว เช่น ข้อมูลราคา

สินค้าจะบันทึกว่าเป้นราคาที่รวมหรือไม่รวมภาษีเท่านั้น หรือข้อมูลเพศจะเก็บค่า 

ชายหรือหญิง เท่านั้น เป็นต้น 
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ประเภทของแอตทริบิวต์ 

       5. Multi-value Attribute เป็นคุณสมบัติที่เก็บหลายค่า เช่น รหัสการสั่งซื้อ

สินค้าที่ถูกบันทึกหลายค่าในการสั่งซื้อที่ต่างกัน เป็นคุณสมบัติที่ใช้เก็บค่าข้อมูลที่ไม่

จ ากัด 

       6. Derived-value Attribute เป็นคุณสมบัติที่แปรผันตามคุณสมบัติอื่น เช่น 

ส่วนลดจะแปรผันตามคุณสมบัติจ านวนการสั่งซื้อ 
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1.4.3 ความสัมพันธ์ (Relationships) 

       ความสัมพันธ์เป็นความสัมพันธ์ระหว่างเอนทิตี้ต่างๆ ในระบบ เช่น ในระบบ

การสั่งซื้อสินค้า จะประกอบด้วยเอนทิตี้การสั่งซื้อสินค้า และเอนทิตี้ลูกค้า ซึ่งมี

ความสัมพันธ์จากลูกค้าไปยังการสั่งซื้อสินค้าเป็นแบบหนึ่งต่อกลุ่ม (One-to-Many) 

หมายความว่า ลูกค้ารายการเดียวสามารถมีใบสั่งซื้อสินค้าได้หลายใบ ท าให้

สามารถสั่งซื้อสินค้าได้หลายชิ้น แต่ใบสั่งซื้อแต่ละใบจะมาจากลูกค้าเพียงรายเดียว

เท่านั้น เป็นต้น  
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แสดงความสัมพันธ์ระหว่างเอนทิตี้ 
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ประเภทของความสัมพันธ์ 

       1. ความสัมพันธ์แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One-to-One Relationships) 

          เป็นความสัมพันธ์แบบจับคู่หนึ่งต่อหนึ่ง เช่น ความสัมพันธ์ใบสั่งซื้อกับ

ใบเสร็จ ใบสั่งซื้อจะออกใบเสร็จได้ใบเดียว และใบเสร็จจะเป็นยอดของใบสั่งซื้อเพียง

ใบเดียว 

      2. ความสัมพันธ์แบบหนึ่งต่อกลุ่ม (One-to-Many Relationships) 

          เป็นความสัมพันธ์ที่พบบ่อยที่สุด เช่น คือฝั่ง A สามารถจับตู่ฝั่ง B ได้หลายคู่ 

แต่ฝั่ง B จะจับคู่ฝั่ง A ได้คู่เดียว เช่น ลูกค้า กับ ใบสั่งซื้อสินค้า ลูกค้าสามารถมีใบสั่ง

ซื้อสินค้าได้หลายใบ แต่ใบสั่งซื้อสินค้าจะมาจากลูกค้าคนเดียว 
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1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

ประเภทของความสัมพันธ์ 

          3. ความสัมพันธ์แบบกลุ่มต่อกลุ่ม (Many-to-Many Relationships) 

          เป็นความสัมพันธ์ที่ต่างฝ่ายสามารถจับคู่กันและกันได้หลายคู่ เช่น ใบสั่งซื้อ

สินค้า กับสินค้า ใบสั่งซื้อสินค้าหนึ่งใบสามารถมีสินค้าได้หลายชนิด และสินค้าหลาย

ชนิดสามารถปรากฏได้ในใบสั่งซื้อหลายๆ ใบได้ 
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 รายวิชา การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการแสดงความสัมพันธ์ 



1. ภาพรวมของแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 

ตัวอย่าง การศึกษาในโรงเรียน อาจารย์ที่ปรึกษาหนึ่งคนสามารถดูแลนักเรียนได้

หลายคน โรงเรียนหนึ่งโรงเรียนมีผู้อ านวยการได้หนึ่งคน จะเขียนได้ดังนี้ 
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อาจารย์ที่ปรึกษา 

 

1                              N 
 

นักเรียน 

 

 

ผู้อ านวยการ 

 

 

โรงเรียน 

 

1                             1 



2. วิธีการเขียน ERD 

2.1 ขั้นตอนในการเขียนผังแบบ ERD 

     2.1.1 ก าหนดเอนทิตี้ทั้งหมดในระบบ 

            จากตัวอย่างเป็นระบบการสั่งซื้อสินค้า มี เอนทิตี้  3 ตัว คือ ลูกค้า 

(Customers), ใบสั่งซื้อ (Orders) และสินค้า (Products) 
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แสดงเอนทิตี้ทั้งหมดในระบบการสั่งซื้อสินค้า 



จบการน าเสนอ 

บทที่ 11 

   การเขียนแผนผังข้อมูลแบบสัมพัทธ์ 
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