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 ระบบมัลติมีเดีย : วิวัฒนาการและองค์ประกอบ 
1. ความเป็นมาของมัลติมีเดีย 

2. ระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System) 

3. มัลติมีเดียพีซี (Multimedia Personal Computer) 





 ความเป็นมาของมัลติมีเดีย 
อาจกล่าวได้ว่ามัลติมีเดียเป็นสิ่งที่คู่กันมากับคอมพิวเตอร์ เนื่องจากมีความเกี่ยวข้องและสัมพันธ์กันโดยตรง ดังนั้น หากกล่าวถึงความเป็นมาของมัลติมีเดียแล้ว จำเป็นต้องกล่าวร่วมกับเครื่องพีซีด้วย ดังนี้
ปี ค.ศ. 1643 นักวิทยาศาสตร์ชาวฝรั่งเศสคิดค้นเครื่องคำนวณเป็นเครื่องแรกของโลก มีชื่อว่า “Pascaline” 

ปี ค.ศ. 1822 นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษประดิษฐ์คำนวณค่าล็อก มีชื่อว่า “พั้นช์การ์ด” 

ปี ค.ศ. 1946 การพัฒนาคิดค้นนวัฒกรรมใหม่ของคอมพิวเตอร์ในรูปแบบดิจิตอล 

ปี ค.ศ. 1970 บริษัท อินเทลได้ประดิษฐ์“ชิพ” เป็นส่วนประกอบสำคัญของเครื่องคอมพิวเตอร์และบริษัท แอปเปิ้ล มีบทบาทต่อการเปลี่ยนแปลงครั้งสำคัญของเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

ปี ค.ศ. 1980-90 อุตสาหกรรมไมโครโพรเซสเซอร์พัฒนาเครื่องพีซีอย่างต่อเนื่องและเทคโนโลยีซีดีสำหรับจัดเก็บข้อมูลเกิดขึ้นเป็นครั้งแรก 

ปี ค.ศ. 1991 บริษัท 2 ค่ายใหญ่จัดตั้งเป็นสมาคม โดยแต่ละสมาคมมีบทบาทและหน้าที่ในการกำหนดมาตรฐานและแนวทางการพัฒนาร่วมกัน 

ปัจจุบันเครื่องคอมพิวเตอร์มีราคาถูกมาก ประสิทธิภาพสูง ฉะนั้นเครื่องคอมพิวเตอร์ได้รับความนิยมสูง และแพร่หลายเป็นวงกว้าง










 ระบบมัลติมีเดีย 
ระบบมัลติมีเดีย หมายถึง การนำองค์ประกอบของสื่อชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกัน ประกอบด้วย Text, Image, Sound, Video โดยผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์และจะถูกควบคุมผ่านทางเครื่องพีซีด้วยการบริหารจัดการของซอฟต์แวร์ที่ติดตั้งได้จะประกอบด้วยระบบคอมพิวเตอร์ดังนี้ 

1. การนำเข้า (Input) 

2. การประมวลผล (Processing) 

3. การแสดงผล (Output) 

4. การจัดเก็บข้อมูล (Storage) 

1. การนำเข้า
การนำเข้า หมายถึง การนำข้อมูลในรูปแบบของข้อความหรือตัวอักษร(Text) ภาพนิ่งภาพ(Still Image) ภาพเคลื่อนไหว(Animation) เสียง(Sound) และวีดีโอ(Video) ผ่านทางอุปกรณ์ต่อพ่วงที่ทำหน้าที่นำสัญญาณเข้าแล้วส่งต่อไปยังเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อจัดการกับข้อมูลในรูปแบบสัญญาณดิจิตอลเช่น เครื่องสแกนเนอร์กล้องถ่ายภาพดิจิตอล ก็สามารถเข้าสู่การประมวลผลได้ทันที 





2. การประมวล 
การประมวลผล หมายถึง เครื่องพีซีทำการจัดการกับข้อมูลที่ได้มาจากการนำเข้ารูปแบบต่าง ๆ ซึ่งข้อมูลจะต้องอยู่ในรูปของดิจิตอล ด้วยเหตุผลนี้ทำให้อุปกรณ์นำเข้าข้อมูล ต้องทำการแปลงข้อมูลให้เป็นดิจิตอลก่อน แล้วจึงส่งผ่านข้อมูลไปยังส่วนที่ทำการประมวลผล ในขณะเดียวกันการส่งข้อมูลออกของเครื่องพีซีนั้นก็ต้องอยู่ในรูปของดิจิตอลด้วยเช่นกัน 
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3. การแสดงผล 
การแสดงผล หมายถึง การแสดงผลลัพธ์จากการแปลงสัญญาณต้นแบบไปเป็นสัญญาณที่สามารถปรากฏปลายทางได้โดยอุปกรณ์ดังกล่าวจะต้องต่อพ่วงเข้ากับเครื่องพีซีด้วยได้แก่ อุปกรณ์แสดงผลแบบดิจิตอล เช่น จอภาพดิจิตอล เครื่องพิมพ์เลเซอร์ 
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4. การจัดเก็บข้อมูล 
การจัดเก็บข้อมูล หมายถึง การนำข้อมูลที่ผ่านกระบวนการนำเข้า การประผล และการแสดงผลเรียบร้อยแล้ว มาทำการบันทึกลงในอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล เพื่อให้สามารถนำกลับมาใช้ได้เมื่อต้องการ เช่น เทป แผ่นซีดี ดีวีดี เป็นต้น
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มัลติมีเดียพีซี 
มัลติมีเดียพีซี (Multimedia Personal Computer: MPC) ซึ่งมีองค์ประกอบหลัก 5 ส่วน 

1. เครื่องพีซี (Personal Computer: PC) 

2. เครื่องอ่านซีดีรอม (CD-ROM Drive) 

3. ซาวนด์การ์ด (Sound Card /Sound Board) 

4. ลำโพงภาพนอก (External Speaker) 

5. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) 
เครื่องพีซี (Personal Computer: PC)
เครื่องพีซีถือเป็นหัวใจของระบบงานด้านมัลติมีเดีย โดยไมโครโพรเซสเซอร์ที่ใช้จะต้องมีประสิทธิภาพในด้านความเร็วของสัญญาณนาฬิกา โดยเฉพาะอย่างยิ่งเครื่องที่ออกแบบมาใช้งานมัลติมีเดียจะต้องมีประสิทธิภาพในการประมวลผลสัญญาณภาพ และเสียงดีกว่าไมโครโพรเซสเซอร์ทั่ว ๆ ไป เช่น ซีพียูของ Intel และหน่วยความจำ (RAM) มากพอที่จะใช้เก็บไฟล์ภาพที่มีขนาดใหญ่ได้ 
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เครื่องคอมพิวเตอร์พีซี(Multimedia Personal Computer: MPC) 
เครื่องอ่านซีดีรอม (CD-ROM Drive) 






           เครื่องอ่านซีดีรอม นับว่าเป็นส่วนประกอบที่สำคัญในการจัดเก็บข้อมูลและการนำเสนองานด้านมัลติมีเดีย คุณสมบัติพื้นฐานของเครื่องอ่านซีดีรอมก็คือ ความเร็วในการเข้าถึงข้อมูล รวมทั้งอัตราการส่งถ่ายข้อมูล เพื่ออำนวยความสะดวกในการจัดเก็บข้อมูลภาพ โดยการนำเสนอภาพเคลื่อนไหวที่มีอย่างต่อเนื่อง 



[image: image6.jpg]



ซาวนด์การ์ด (Sound Card/Sound Board) 
ซาวนด์การ์ด หรือแผงวงจรเสียง เป็นส่วนประกอบที่สำคัญอีกส่วนหนึ่งของมัลติมีเดียพีซี มีหน้าที่หลักในการเก็บบันทึกเสียง และแสดงผลเสียงจากโปรแกรมสำหรับงานด้านมัลติมีเดียโดยสามารถทำการบันทึกเสียงจากแหล่งกำเนิดเสียงต่าง ๆ เช่น ไมโครโพน เครื่องคนตรีหรือแหล่งกำเนิดเสียงอื่น ๆ จากนั้นจะทำการแปลงสัญญาณให้อยู่ในรูปแบบของดิจิตอล 
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ลำโพงภาพนอก (External Speaker) 
ลำโพงภาพนอก (External Speaker) เป็นส่วนสำคัญที่สนับสนุนให้มัลติมีเดียคอมพิวเตอร์สามารถเล่นเสียงระดับไฮไฟที่คุณภาพสูงได้ ปัจจุบันได้มีผู้ผลิตลำโพงภายนอกที่มีขีดความสามารถที่หลากหลาย ในหลายระดับด้วยกัน เช่น ระดับธรรมดา ระดับคุณภาพสูงที่ประด้วยทั้งลำโพงเสียงแหลม ลำโพงเสียงกลาง และลำโพงเสียงทุ้ม เป็นต้น 
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ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) 
ซอฟต์แวร์ประยุกต์เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับจัดการด้านมัลติมีเดีย ภายใต้โปรแกรมระบบปฏิบัติการที่ทำงานสัมพันธ์กับเครื่องพีซีและอุปกรณ์ประกอบ สามารถจำแนกซอฟต์แวร์ประยุกต์ตามลักษณะงานได้ 2 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เช่น Icon Macromedia Autoware เป็นต้น และซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทนำเสนอมัลติมีเดีย เช่น Director, Shockwave และ Flash MX เป็นต้น 
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สรุป 
พัฒนาการของมัลติมีเดียในอดีตได้กำเนิดขึ้นมาพร้อม ๆ กับเรื่องพีซีจากเดิมที่คอมพิวเตอร์เคยเป็นเพียงแค่เครื่องคิดเลขเท่านั้น ต่อมาได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเป็นช่วง ๆ จนกลายมาเป็นเครื่องพีซี (Personal Computer : PC) จวบจนกระทั่งเทคโนโลยีด้านมัลติมีเดียได้เกิดขึ้นพร้อม ๆ กับระบบมัลติมีเดีย จนกลายเป็นมัลติมีเดียพีซี (Multimedia Personal Computer : MPC) ซึ่งได้มีการกำหนดไว้เป็นมาตรฐานสากล โดยสมาคมผู้ประกอบการฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์รายใหญ่ของโลก ได้แก่สมาคมมัลติมีเดียพีซี (Multimedia Personal Computer Association : MPC) ของค่ายไมโครซอฟต์ (Microsoft) และสมาคมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia Association: IMA) ของค่ายไอบีเอ็มกับ    แอปเปิ้ล (IBM & Apple Group) ปัจจุบันเครื่องมัลติมีเดียพีซีได้รับความนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย เนื่องมาจากมีราคาที่ถูกลง ในขณะที่ขีดความสามารถและสมรรถนะสูงขึ้น เช่น การรองรับและสนับสนุนการทำงานได้หลายแพลตฟอร์ม (Platforms) ไม่ว่าจะเป็นบนระบบเดี่ยว (Standalone) หรือบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Networking System) การติดต่อและแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ได้อย่างทั่วถึงทั้งภาพและเสียง การแสดงผลบนจอภาพได้อย่างละเอียดและสวยงามเป็นต้น สำหรับระบบมัลติมีเดีย หมายถึง การนำองค์ประกอบของสื่อชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกัน ซึ่งประกอบด้วยอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์ได้แก่การนำเข้า (Input) การประมวลผล (Processing) การแสดงผลลัพธ์ (Output) และการจัดเก็บข้อมูล (Storage) ตาม ลำดับโดยระบบทั้งหมดจะถูกควบคุมผ่านทางเครื่องพีซีด้วยการบริหารจัดการของซอฟต์แวร์ที่ติดตั้งไว้และกรรมวิธีการที่แตกต่างกันไปตามแต่ละองค์ประกอบภายในของระบบ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับทรัพยากรที่จะนำมาประยุกต์ใช้ ซึ่งจำเป็นต้องอยู่ในรูปแบบของสัญญาณที่คอมพิวเตอร์เข้าใจและสามารถนำไปประมวลผลได้ก็คือสัญญาณดิจิตอล (Digital Signal) โดยมีขั้นตอนการทำงานเริ่มต้นจากการนำเข้า (Input) ข้อมูลจากเครื่องมือหรืออุปกรณ์ต่อพ่วงทั้งที่เป็นแบบสัญญาณดิจิตอล และหรือสัญญาณอนาล็อก (Analog Signal) แล้วนำข้อมูลที่ได้มาแปลงให้อยู่ในรูของสัญญาณดิจิตอลเพื่อเข้าสู่ในขั้นตอนการประมวล (Processing) จากนั้น จึงส่งผลลัพธ์ของข้อมูลที่อยู่ในรูปของสัญญาณดิจิตอลไปยังขั้นตอนการแสดงผล (Output) โดยจะแสดงผลลัพธ์ของข้อมูลต่อไปอุปกรณ์ต่อพ่วงปลายทาง ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งในรูปของสัญญาณดิจิตอลและ/หรือสัญญาณอนาล็อก ส่วนผลลัพธ์ของข้อมูลที่ได้นี้ จะถูกนำมาจัดเก็บไว้ในพื้นที่สำหรับจัดเก็บข้อมูลอีกครั้งในขั้นตอนการจัดเก็บข้อมูลอีกครั้งในขั้นตอนการจัดเก็บข้อมูล (Storage) สำหรับเรียกใช้งานในคราวต่อไป ส่วนมัลติมีเดียพีซีหมายถึง เครื่องพีซีที่มีการติดตั้งระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System) เข้าด้วยกัน โดยมีองค์ประกอบพื้นฐาน 5 ส่วน ได้แก่เครื่องพีซี (Personal Computer) เครื่องอ่านซีดีรอม (CD-ROM Drive) ซาวนด์การ์ด (Sound Board / Sound Card) ลำโพงภายนอก (External Speaker) และซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) ซึ่งในแต่ละส่วนขององค์ประกอบนั้นมีความจำเป็นที่จะต้องนำมาใช้งานเพื่อให้เกิดความสมบูรณ์แบบนั่นเอง
เอกสารประกอบการสอน (อ.จุฑาวุฒิ จันทรมาลี ม.ราชภัฏสวนดุสิต)
วิชาการประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดีย

 


