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 การประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดีย 
หลังจากปี ค.ศ  1990  เป็นต้นมา มัลติมีเดียพีซีได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและรวดเร็ว ส่งผลให้มัลติมีเดียพีซีความสามารถและสมรรถนะสูงขึ้น นอกจากนี้ ยังช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานและความคุ้มค่าในการลงทุนอีกด้วย ด้วยเหตุนี้ทำให้หน่วยงานต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคธุรกิจ จึงเล็งเห็นถึงคุณประโยชน์ของมัลติมีเดียที่นำมาใช้งาน 
การประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดียในด้านต่างๆ

1. ด้านการศึกษา (Education) 
2. ด้านการฝึกอบรม (Training) 

3. ด้านความบันเทิง (Entertainment) 

4. ด้านธุรกิจ(Business)
5. ด้านการประชาสัมพันธ์ (Public Relations) 

6. ด้านความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) 

7. ด้านโมบายเทคโนโลยี (Mobile Technology) 
1. ด้านการศึกษา  (Education)    







ได้นำมัลติมีเดียมาใช้ช่วยในการสอนไม่ว่าจะเป็นการบันทึกการเรียนการสอนในรูปแบบวิดีโอ หรือ CD-ROM เพื่อนำกลับมาศึกษาใหม่ หรือแม้แต่การถ่ายทอดสดการเรียนการสอนผ่านดาวเทียม เพื่อให้ผู้ที่อยู่ในที่ห่างไกลสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเข้าเรียนในชั้นเรียนจนกระทั้งยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ (information Technology) ที่ได้มีการผนวกรวมองค์ประกอบหลักต่าง ๆ ได้แก่ อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์(Hardware) ซอฟต์แวร์(Software)และสื่อประสมสายธาร เข้ากับคอมพิวเตอร์เครือข่ายและระบบโทรคมนาคมสามารถขยายสารสนเทศไปยังจุดหมายปลายทางได้อย่างสะดวกรวดเร็วมากยิ่งขึ้นสอนผ่านดาวเทียม เพื่อให้ผู้ที่อยู่ในที่ห่างไกลสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเข้าเรียนในชั้นเรียนจนกระทั้งยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ (information Technology) ที่ได้มีการผนวกรวมองค์ประกอบหลักต่าง ๆ ได้แก่ อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์(Hardware) ซอฟต์แวร์(Software)และสื่อประสมสายธาร เข้ากับคอมพิวเตอร์เครือข่ายและระบบโทรคมนาคมสามารถขยายสารสนเทศไปยังจุดหมายปลายทางได้อย่างสะดวกรวดเร็วมากยิ่งขึ้น
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ตัวอย่างเว็บไซต์ท่าที่ให้บริการการศึกษาทางไกลระดับปริญญา                


URL: http://www.webct.com 
2. ด้านการฝึกอบรม  (Training) 







ได้นำมัลติมีเดียมาช่วยในการฝึกอบรมสำหรับพนักงานในองค์กร ไม่เพียงแต่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานแล้ว ยังช่วยเพิ่มประสิทธิผลในการประหยัดค่าใช้จ่าย ที่จะต้องว่าจ้างวิทยากร ค่าสถานที่ฝึกอบรม ค่าการเดินทางที่จะต้องเข้ามาฝึกอบรมที่ส่วนกลาง รวมไปถึงการประหยัดเวลาการเดินทางและอำนวยความสะดวกในการจัดตารางเวลาของพนักงานอีกด้วย
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ตัวอย่างเว็บไซต์ E-Learning 
3. ด้านความบันเทิง (Entertainment)







 ได้นำมัลติมีเดียมาใช้ในการสร้างความบันเทิงในครัวเรือน ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของการดูหนัง ฟังเพลง เล่นเกมส์ รวมไปถึงความบันเทิงในเชิงธุรกิจที่มุ่งนำเสนอเป็นสินค้าและบริการ เช่น เคเบิลทีวี การให้เช่าซีดีภาพยนตร์หรือเพลงปัจจุบัน สิ่งบันเทิงในรูปแบบของมัลติมีเดียได้มีการนำเสนอและเผยแพร่ผ่านช่องทางการสื่อสารมากยิ่งขึ้น โดยสามารถเผยแพร่ผ่านได้ทั้งระบบเครือข่ายระยะใกล้ อินเตอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือเครือข่ายไร้สาย ทำให้ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงแหล่งบันเทิงต่าง ๆ ได้มากมาย
                            [image: image3.png]




                                      มัลติมีเดียแสดงความบันเทิงภายในบ้าน 
4. ด้านธุรกิจ (Business) 







สำหรับธุรกิจนั้นการใช้งานมัลติมีเดียจะสามารถอำนวยความสะดวกได้เป็นอย่างมาก เช่น การนำเสนองาน โดยใช้มัลติมีเดียประกอบการนำเสนอเพื่อให้สามารถเข้าใจง่าย เห็นภาพสิ่งที่นำเสนอต่อที่ประชุมได้อย่างชัดเจน
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                                      การนำเสนองานด้วยมัลติมีเดีย(Task Presentation) 
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              การนำเสนอโครงสร้างและสถาปัตยกรรมต่างๆด้วยมัลติมีเดีย 
5. ด้านการประชาสัมพันธ์  (Public Relation) 





มัลติมีเดียได้กลายมาเป็นปัจจัยหลักที่สำคัญในการนำเสนอและเผยแพร่ข่าวสาร การโฆษณาและการถ่ายทอด เนื่องจากองค์กรหรือหน่วยต่างๆ มีความต้องการที่จะเผยแพร่ข่าวสาร ประชาสัมพันธ์และการโฆษณาสินค้าและบริการมากขึ้น เพื่อให้ทันต่อเหตุการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา จึงจำเป็นต้องปรับเปลี่ยนและใช้กลยุทธ์ในการจัดทำสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบต่างๆ เช่น ผลิตภัณฑ์ อีเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น
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  การประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารในรูปแบบมัลติมีเดียผ่านเว็บ 
6. ด้านความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) 





ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) เป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ของวงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย สามารถเลียนแบบการเรียนรู้และสัมผัสได้ผ่านทางอุปกรณ์ต่างๆ   ได้แก่ แว่นตา หมวก และถุงมือพิเศษ เป็นต้น ความเป็นจริงเสมือน (VR) จึงเป็นระบบคอมพิวเตอร์ที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในวงการต่างๆ ได้มากมาย เช่น วงการแพทย์ ซึ่งส่วนใหญ่จะนำมาประยุกต์ใช้ในการฝึกหัดการผ่าตัดป่วยแบบจำลอง และวงการบันเทิง เพื่อเพิ่มความตื่นเต้น เร้าใจ และสมจริงให้กับภาพยนตร์
[image: image11.jpg]


[image: image12.png]



  ตัวอย่างอุปกรณ์ Virtual Reality: VR 
7. ด้านนโยบายเทคโนโลยี (Technology)






 ได้นำมัลติมีเดียมาใช้งานเพื่ออำนวยความสะดวกผ่านทางการติดต่อสื่อสารชนิดไร้สาย ไม่เพียงแต่จะนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น การสั่งซื้อสินค้า การชำระเงินค่าบริการ การพูดคุยกับเพื่อน เป็นต้น หรือแม้แต่ในเชิงธุรกิจ เช่น โมบายคอมเมิร์ซ และโมบายแบงค์กิ้ง เป็นต้น
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อุปกรณ์ที่สามารถติดต่อสื่อสารแบบไร้สาร(Wireless Communication) 
สรุป 
การใช้งานมัลติมีเดียมีประโยชน์มากมาย ขึ้นอยู่กับผู้ใช้ที่จะนำไปประยุกต์ใช้งานในด้านใด เช่น ด้านการศึกษา (Education)  ด้านการฝึกอบรม (Training) ด้านความบันเทิง (Entertainment) ด้านธุรกิจ (Business) ด้านการประชาสัมพันธ์ (Public Relations) ด้านความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality)     ด้านโมบายเทคโนโลยี (Mobile Technology) 
เอกสารประกอบการสอน (อ.จุฑาวุฒิ จันทรมาลี ม.ราชภัฏสวนดุสิต)
วิชาการประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดีย

 


