
 

 

 

เอกสารประกอบการสอน          วิชา ระบบปฏิบัติการ 2 (Operating System 2) หน้า 1 
 
 

 

              เอกสารประกอบการสอน 

                      วิชา ระบบปฏิบัติการ 2 (Operating Systems 2) รหัส 4121402 
                       บทท่ี 8 กรณีศึกษา (Case Study): ระบบปฏิบัติยูนิกซ์   
                    (UNIX Operating System)                                        
       หลักสูตรระดับปริญญาตรี      
               พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2554) 

 

 

 

 

                          โดย 

                จุฑาวุฒิ  จันทรมาลี 

 

 

 

 

        สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์              
 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 



 

 

 

เอกสารประกอบการสอน          วิชา ระบบปฏิบัติการ 2 (Operating System 2) หน้า 2 
 
 

   

 

 ยูนิกซ์ (UNIX) เป็นระบบปฏิบัติการท่ีได้รับความนิยมของนักวิจัยและผู้พัฒนาระบบปฏิบัติการท่ัวโลก
ระบบหนึ่งเพราะมีจุดเด่นด้วยกันหลายประการ เช่น มีความยืดหยุ่น (Flexibility) สามารถท่ีจะแก้ไขหรือ
ปรับปรุงให้เข้ากับระบบอื่นได้ตามต้องการ รองรับการท างานท้ังในระบบงานภายในองค์กรขนาดกลางและ
องค์กรขนาดใหญ่ เป็นระบบท่ีมี Open Source ท าให้ผู้พัฒนาหรือผู้ท่ีสนใจสามารถท่ีจะเข้าไปค้นคว้าและ
ท าการศึกษาได้ด้วยต้นเอง อีกท้ังยังเป็นระบบปฏิบัติการท่ีไม่ยึดติดกับอุปกรณ์ (Device) หรือฮาร์ดแวร์ 
(Hardware) ท่ีเกีย่วกับกับระบบอีกด้วย เป็นต้น 

8.1 ประวัติความเป็นมา (History)  

 ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) มีต้นก าเนิดจากห้องปฏิบัติการวิจัย Bell ประเทศ
สหรัฐอเมริกา โดย Ken Thompson และ Dennis Ritchie ปี พ.ศ. 2512 โดย สถาบัน MIT 
(Massascusetts Institute of Technology) ณ ห้องปฏิบัติการวิจัย AT&T Bell Labs และบริษัท GE 
(General Electric) ร่วมกันพัฒนาโครงการ Multics ในปี 1960 เพื่อพัฒนาระบบปฏิบัติการส าหรับใช้งาน
ร่วมกับเครื่องคอมพิวเตอร์เมนเฟรม (Mainframe Computer) รุ่น GE 635 ได้พัฒนาให้ระบบปฏิบัติการมี
ความสามารถท างานในลักษณะแบบโต้ตอบ (Interactive) และมีระบบท่ีช่วยอ านวยความสะดวกต่อการใช้
แฟ้ม (File) และข้อมูล (Data) ร่วมกันได้ แต่เกิดปัญหาหลายประการ จนกระท่ัง Bell Labs ได้ถอนตัวออก
จากโครงการ แต่โครงการก็ยังด าเนินการต่อโดย Ken Thompson และ Dennis Ritchie  ได้ร่วมกันพัฒนา
ระบบปฏิบัติการใหม่ขึ้นมาเพื่อให้สามารถท างานบนเครื่องคอมพิวเตอร์รุ่น PDP-7 และใช้ช่ือว่า
ระบบปฏิบัติการท่ีร่วมกันพัฒนาขึ้นมานี้ว่า ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) เพื่อให้ออก
เสียงใกล้เคียงกับระบบ Multics ดังนั้นต้นก าหนดของระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ก็คือ Multics นั่นเอง ไม่ว่าจะ
เป็นช่ือระบบแฟ้มข้อมูล (File Name) ท่ีใช้ แนวคิดของตัวแปรค าส่ัง (Shell) ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ได้มีการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่องมาเป็น Version 2 เพื่อท างานบนเครื่องคอมพิวเตอร์รุ่น PDP-11/20 โดยใช้ภาษา 
Assembly และได้พัฒนาปรับปรุงด้วยภาษาซี (C Language) และเผยแพร่ไปสู่มหาวิทยาลัยต่างๆ ด้วย 
Version 6 ในปี ค.ศ. 1976  
  ในปี ค.ศ. 1978 Version 7 ก็ถูกพัฒนาออกมา ซึ่งเป็นต้นแบบของระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX 
Operating System) รุ่นใหม่ๆ ออกมา ภายใต้ความรับผิดชอบของสถาบัน AT&T ซึ่งเป็นองค์กรแมข่อง Bell 
Labs ตลอดจนควบคุมการออกตัวระบบปฏิบัติการยูนิกซ์รุน่ใหม่ๆ ออกมาท าใหร้ะบบปฏิบัติการยูนิกซ์
กลายเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีใช้งานกันอย่างแพร่หลาบแทนท่ีจะเป็นเครื่องมือวิจัยภายในสถาบัน ซึ่งทางสถาบัน 
AT&T ก็ได้พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ออกมาใช้งานภายนอก ภายใต้ช่ือรุ่น System III ในปี 1982 และปี 
1983 ก็ออกรุ่น System V และพัฒนาต่อมาเรื่อยๆ จนได้เป็นระบบปฏิบัติท่ีได้รับความนิยมในปัจจุบัน  

หลังจากนั้นก็มีผู้สนใจพัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) เพิ่มข้ึนมาหลายแห่ง เช่น 
University of California at Berkley ได้พัฒนา BSD UNIX (Berkley Software Distribution) ต่อมา
หน่วยงานกระทรวงกลาโหมของสหรัฐฯ (Defense Advanced Research Projects Agency - DARPA) ได้
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ให้ทุนกับ Berkley ในการพัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์และเกิด Version 4BSD เพื่อสนับสนุนการท างานใน
ระบบเครือข่ายของ DARPA ซึ่งมีโปรโตคอลท่ีใช้ในการติดต่อส่ือสาร คือ TCP/IP และในปี ค.ศ. 1993 ได้
พัฒนารุ่นต่อมาคือ Version 4.4 BSD ได้พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ใหส้ามารถสนับสนุนการท างานของ
โปรโตคอล X.25 ด้วย ซึ่งในเวลาต่อมา Berkley ก็หยุดการพัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ลง 

 นอกจาก Berkley ท่ีเป็นผู้พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์หลักแล้วยังมีผู้พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ราย
อื่นๆ อีกหลายรายด้วยกัน เช่น บริษัทซันไมโครซสิเต็ม (Sun Microsystem Co.,Ltd) ได้พัฒนา
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์โดยใช้ช่ือว่า SunOS และ Solaris บริษัท DEC ได้พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนกิซ์แต่ใช้
ช่ือว่า Ultrix และเปล่ียนช่ือเป็น OSF/1 บริษัทไมโครซอฟต์พัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์โดยใช้ช่ือว่า XENIX 
บริษัทไอบีเอ็มพัฒนาระบบปฏิบัติการยูนิกซ์โดยใช้ช่ือว่า AIX เป็นต้น แต่ไม่ว่าจะเป็นค่ายใดก็ตาม ต่างก็ยึด
แนวทางของ BSD UNIX (Berkley Software Distribution) หรือไม่ก็ใช้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์รุ่น System V 
มาพัฒนาต่อยอดด้วยกันท้ังนั้น  

  ปัจจุบัน UNIX เป็นเครื่องหมายการค้าท่ีจดทะเบียน (Registered Trademark) ของหน่วยงานท่ีช่ือ The 
Open Group ซึ่งจะท าการก าหนด และรับรองมาตรฐานของระบบปฏิบัติการ UNIX มี 2 ลักษณะ คือ  

1.ระบบปฏิบัติการท่ีได้มาตรฐาน UNIX เป็นระบบปฏิบัติการท่ีใช้มาตรฐานของ The Open Group ในการ
พัฒนาขึ้นมา เช่น Digital UNIX, SCO UNIX, IBM's OpenEdition MVS   

2.ระบบปฏิบัติการคล้าย UNIX (UNIX Compatible) เป็นระบบปฏิบัติการท่ีมีลักษณะคล้ายระบบ UNIX แต่
ยังไม่ได้จดทะเบียนรับรองเป็นทางการ เช่น Sun Solaris, IBM AIX, Linux เป็นต้น                           

8.2 เป้าหมายของการออกแบบ (The Gold of Design) 
 
 ยูนิกซ์ (UNIX) เป็นระบบปฏิบัติการขนาดใหญ่ ดังนั้นเป้าหมายหลักของการออกแบบระบบปฏิบัติการนี้
ขึ้นมาเพื่อให้สามารถใช้งานในลักษณะการท างานหลายๆ งานพร้อมกนั (Multitasking) และเป็นแบบผู้ใช้งาน
หลายคน (Multi-User) คือ มีผู้ใช้หลาย ๆ คนพร้อมกัน เป็นระบบท่ีพัฒนามาใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาด
ใหญ่ เช่น เครื่องเมนเฟรม มินิคอมพิวเตอร์และเวิร์กสเตช่ัน (Workstation) เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ธรรมดา 
ๆ ท่ีติดต้ังระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX) สามารถท างานรองรับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมี User ต่อเช่ือมเข้ามา
ได้มากถึง 120 ตัว ไปพร้อม ๆ กันและเหมาะสมส าหรับระบบเครือข่าย (Network) นอกจากนั้นยังสามารถ
เคล่ือนย้ายงานและแอพพลิเคช่ันไปมาระหว่างสถาปัตยกรรม (Platform) ได้ อีกท้ังยังสามารถย้ายงานท่ี
ประมวลผลอยู่บนดอส (DOS) หรือระบบปฏิบัติวินโดว์ (Windows Opearating System) มาใช้ประมวลผล
บนระบบปฏิบัติการยูนิกซ์และยังมีอรรถประโยชน ์(Utility) ท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพให้กับ UNIX อีกด้วย 

8.3 การจัดการหน่วยความจ า (Memory Management) 
 
 เป็นระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX) จะใช้วิธีการจัดการหน่วยความจ าโดยใช้เทคนิควิธีการสลับเข้า/
ออก (Swapping) หรือเทคนิควิธีจัดการเพจตามความต้องการ (Demand Paging) โดยพิจารณาจากงาน 
(Task) หรือกระบวนการ (Process) ท่ีเข้ามาใช้งานในระบบ ดังนี้     
 เทคนิควิธีการสลับเข้า/ออก (Swapping) จะเหมาะกับงานหรือกระบวนการท่ีมีขนาดเล็กโดยจะเก็บ
งานหรือกระบวนการท่ีต้องการประมวลผล (Execute) ลงในหน่วยความจ าหลัก (Main Memory) แต่วิธีก็มี

http://dict.longdo.com/search/อรรถประโยชน์


 

 

 

เอกสารประกอบการสอน          วิชา ระบบปฏิบัติการ 2 (Operating System 2) หน้า 4 
 
 

ข้อจ ากัดเกิดขึ้นตรงท่ีว่าการก าหนดขนาดของงานหรือกระบวนการท่ีเข้ามาประมวลผล เช่น ถ้าระบบมีขนาด
หน่วยความจ า  256 MB  ต้องใช้พื้นท่ีส าหรับจัดเก็บระบบปฏิบัติการขนาด 128 MB เหลือพื้นท่ีส าหรับ
กระบวนการอยู่ 128 MB ซึ่ง ณ เวลาหนึ่งถ้ามีงานหรือกระบวนการขนาดเท่ากับหน่วยความจ าท่ีเหลือแสดงว่า
จะมีเพียงกระบวนการเดียวเท่านั้นท่ีประมวลผลอยู่ หากกระบวนการอื่นท่ีมีขนาดเล็กหรือไกล้เคียงกับ
กระบวนการแรกต่อหยุดรอ (Wait) ให้กระบวนการแรกท างานเสร็จก่อนจึงจะสลับเอากระบวนการอื่นเข้ามา
ประมวลผลแทนกระบวนการเดิมท าให้ต้องเสียเวลาและใช้ประสิทธิภาพของระบบไม่ดีเท่าท่ีควร  
 เทคนิควิธีจัดการเพจตามความต้องการ (Demand Paging) เป็นวิธีการท างานควบคู่กับเทคนิคการ
จัดการหน่วยความจ าเสมือน (Virtual Memory) ท าให้งานหรือกระบวนการท่ีมีขนาดใหญ่สามารถเข้ามา
ประมวลผลในหน่วยความจ าท่ีเล็กกว่าได้ โดยน างานหรือกระบวนการท่ีต้องการประมวลผลไว้ใน
หน่วยความจ าหลักส่วนงานหรือกระบวนการท่ีรอการประมวลผลถูกโหลดเข้าไปเก็บไว้ในหน่วยความจ าส ารอง 
แสดงได้ดังรูปท่ี 8.1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8.1  แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของหน่วยความจ าในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
    
จากรูปท่ี 8.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของหน่วยความจ าในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ โดยก าหนดส่วนสแต็ก 
(Stack) และส่วนข้อมูล (Data) เป็นส่วนเฉพาะท่ีงานและกระบวนการนั้นๆ ท างานเท่านั้นเมื่อท างานเสร็จก็จะ
คืนพื้นท่ีหน่วยความจ าท่ีใช้แล้วคืนระบบ ไล่ขึ้นไปจนถึงส่วนบนสุดของหน่วนความจ าจะเป็นสแต็ก (Stack) ซึ่ง
ใช้เก็บข้อมูลค าส่ังในการเรียก (Call) หรือค าส่ังในการขัดจังหวะ (Interrupt) ส่วนการท างานของโค้ดโปรแกรม 
(Program Code) จะถูกแบ่งปัน (Share) เพื่อให้ทุกกระบวนการ (Process) สามารถท่ีจะเรียกใช้งานได้แต่จะ
ก าหนดสิทธิเฉพาะอ่านอย่างเดียว (Read) โดยโค้ดโปรแกรมจะถูกกันไว้ให้แต่ละกระบวนการท างานจนเสร็จ
ส้ิน โดยระบบปฏิบัติการยูนิกซ์จะใช้ตารางตัวอักษร (Text Table) ส าหรับเก็บรอบ (Track) ของกระบวนการ
ท่ีใช้งานโค้ดโปรแกรม          
 ขณะท่ีระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ท างาน หน่วยความจ าจะเก็บส่วนท่ีเป็นคอร์เนล (Kernel) ไว้ตลอดเวลา 
เพราะคอร์เนล (Kernel) เป็นกลุ่มของโปรแกรมท่ีท างานพื้นฐานและเก็บเฉพาะเพจ (Page) ท่ีจ าเป็นต้องใช้ไว้
หน่วยความจ าเท่านั้น  โดยคอร์เนล (Kernel) จะมีค าส่ังเรียก (System Call) เพื่อค่อยให้บริการกระบวนการ 
(Process) ท่ีร้องขอการท างานบางอย่าง เช่น การรับส่งข้อมูลระหว่างเครือข่าย การเรียกใช้อุปกรณ์ในการรับ
และแสดงผล (I/O Device) ข้อมูล เป็นต้น 

สแต็ก (Stack)  

  ข้อมูล (Data)  

 

  ข้อมูล (Data)  

  โค้ดโปรแกรม (Program Code) 

  .    .    .  
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8.4 การจัดการกระบวนการ (Process Management) 
 
 ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) ภายในคอร์เนล (Kernel) จะมีฟังก์ชัน 
(Function) ในการจัดการกระบวนการ (Process Management) ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดสรรเวลาในการใช้งาน
หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit: CPU) การจัดตารางการท างาน (Process scheduling) 
ซึ่งจะเกี่ยวข้องกับการคัดเลือกกระบวนการ (Process) ท่ีเปล่ียนสถานะจาก สถานะพร้อม (Ready) เข้ามา
ประมวลผล (Execute) ตามรูปแบบของอัลกอริทึมและเวลาท่ีจัดสรรไว้ ซึ่งส่วนใหญ่จะใช้อัลกอริทึมแบบแถว
ล าดับตามความส าคัญ (Priority Queue) ในการเลือกกระบวนการ (Process) เข้ามาประมวลผล (Execute) 
ส่วนกระบวนการ (Process) ท่ีใช้เวลาของ CPU มากจะถูกโหลดเข้าไปเก็บไว้ในหน่วยความจ าส ารองแทน เช่น 
ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) เป็นต้น ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์จะมีค าส่ังส าหรับจัดการกระบวนการ ดังนี้ 
 ค าสั่ง Fork เป็นค าส่ังท่ียอมใหโ้ปรแกรม a สามารถด าเนินการต่างกับโปรแกรม b ได้ เช่น เปิดไฟล์ 
       บันทึกข้อมูลของโปรแกรม b โดยแบ่งส าเนา (Copy) ออกเป็น 2 ชุด เมื่อมีการ 
       ประมวลผล (Execute) จะสร้าง Process ID (PID) ขึ้นมาใหม่และจะมี PID ท่ีไม่ซ้ ากัน 

ค าสั่ง Wait เป็นค าส่ังท่ีบอกให้กระบวนการ (Process) หยุดรอ 
ค าสั่ง Exec ใช้ส าหรับส่ังให้โปรแกรมเริ่มท าการประมวลผลใหม่ 
 

8.5 การจัดการอุปกรณ์ในการรับและแสดงผล (I/O Device Management) 
  
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) สามารถควบคุมการท างานของอุปกรณ์ในการรับและ
แสดงผล (I/O Device Management) ท่ีต่างชนิดกันได้โดยใช้ไฟล์ชนิดพิเศษท่ีช่ือว่า “i-node” ท่ีอยู่ภายใน
ไดเร็กทอรีซึ่งเก็บข้อมูลและรายละเอียดของอุปกรณ์ (Device Directory) ในขณะท่ีมีการรับส่งข้อมูลระหว่าง
หน่วยความจ าหลัก (Main Memory) กับอุปกรณ์ต่อพ่วง (Peripheral Device) และมีโปรแกรมท่ีใช้ควบคุม
การท างานของอุปกรณ์ท่ีติดต้ังอยู่ในระบบปฏิบัติการท่ีเรียกว่า “อุปกรณ์ขับ (Device Driver)”  ซึ่งโดยท่ัวไป
จะมีไฟล์ท่ีเกี่ยวข้องเพื่อใช้เก็บข้อมูลของอุปกรณ์อยู่ในไดเร็กทอรี (Directory) ท่ีช่ือว่า /dev นอกจากนี้
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ยังมีไฟล์ conf.c ท่ีใช้เก็บค่าพารามิเตอร์ (Parameter) ส าหรับใช้ควบคุมทรัพยากร
ต่างๆ เช่น ขนาดของท่ีพักข้อมูล (Buffer) ของคอร์เนล (Kernel) หรือขนาดพื้นท่ีส าหรับการสลับ (Swap) 
กระบวนการ (Process) เข้าหรือออกเมื่อมีการเรียกใช้งานอุปกรณ์ในการรับและแสดงผล (I/O Device)    
เป็นต้น โดยระบบปฏิบัติการยูนิกซ์แบ่งระบบ I/O ส าหรับจัดการอุปกรณ์ต่อพว่งต่างๆ เป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
1. ระบบ I/O ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการอุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลเป็นบล็อก (Block) เช่น ดิกส์ (Disk) เทปแม่เหล็ก 
(Magnetic Tap) ซึ่งอาจจะเรียกอุปกรณกลุ่มนี้ว่า อุปกรณ์ท่ีส่งข้อมูลเป็นบล็อก (Block Device) เป็นต้น     
2. ระบบ I/O ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการอุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร (Character) หรืออุปกรณ์ท่ีเก็บ
ข้อมูลแบบไม่เป็นโครงสร้าง (Unstructured I/O) เช่น เครื่องพิมพ์ (Printer) ซึ่งอาจจะเรียกอุปกรณ์กลุ่มนี้ว่า 
อุปกรณ์ท่ีต้องติดต่อส่ือสารเพื่อส่งข้อมูล (Communication Device) หรืออุปกรณ์ท่ีรับส่งข้อมูลเป็นตัวอักขระ 
(Character Device) เป็นต้น 
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8.6 การจัดการไฟล์ (File Management) 
  
     การจัดการไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) จะใช้วิธีการจัดการไฟล์ใน
รูปแบบไดเร็กทอรี่เดียว (Single Directory) แต่มีหลายระดับช้ัน (Multi-Level) เริ่มต้ังแต่รูท (root) ไล่ลงมา
เรื่อย ๆ จนถึงผู้ใช้ไฟล์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเก็บลงในดิสก์ (Disk) ตัวไหน เทป (Tape) ม้วนไหน ก็จะรวมอยู่ใน      
ไดเร็กทอรี่เดียวกันท้ังหมด                                  
8.6.1 ประเภทของไฟล์ (File Type) โดยยูนิกซ์ (UNIX) แบ่งไฟล์ออกได้เป็น 3 ชนิด ได้แก่ ไฟล์ธรรมดา 
(Ordinary File) ไฟล์พิเศษ (Special File) และ ไดเร็กทอรี (Directory) ดังนี้ 
         1. ไฟล์ธรรมดา (Ordinary File) คือกลุ่มของข้อมูลหลายๆ ไบต์วางเรียงต่อกนัไม่มีโครงสร้างของ
ข้อมูลใด ๆ เช่น ไฟล์ข้อมูล ไฟล์โปรแกรม เป็นต้น การท่ียูนิกซ์มองไฟล์เป็นกลุ่มของไบต์ท่ีไม่มีโครงสร้างข้อมูล
นี้ สร้างความยืดหยุ่นในการท างานของโปรแกรมต่าง ๆ โปรแกรมท่ีต้องการเก็บข้อมูลไว้ในไฟล์ต้องจัดการเรื่อง
โครงสร้างข้อมูลเอาเองท้ังหมด โปรแกรมจึงมีอิสระในการจัดโครงสร้างข้อมูลไฟล์ได้อย่างเต็มท่ี 
         2. ไฟล์พิเศษ (Special File)  คือ ไฟล์ท่ีสามารถอ้างอิงไปถึงอุปกรณ์ต่าง ๆ ในระบบ ยูนิกซ์มองอู
ปกรณ์ต่าง ๆ ในระบบเป็นไฟล์ เช่น เครื่องพิมพ์ 1 เครื่องเป็น 1 ไฟล์ จอภาพ 1 จอภาพเป็น 1 ไฟล์ ไฟล์
เหล่านี้จะติดต่อกับตัวขับอุปกรณ์ของอุปกรณ์นั้น ๆ ดังนั้นการท่ีจะส่งข้อมูลหรือรับข้อมูลจากอุปกรณ์ต่าง ๆ 
ต้องส่งหรือรับข้อมูลผ่านทางไฟล์ของอุปกรณ์นั้นๆ ซึ่งวิธีนี้เกิดผลดีในแง่ของการถ่ายเทข้อมูลของโปรเซสต่าง ๆ 
         3. ไฟล์ไดเร็กทอรี (Directory)  คือ ไฟล์ท่ียูนิกซ์ก าหนดโครงสร้างข้อมูลไว้ให้ โดยมีโครงสร้างเป็น  
ไดเร็กทอรีของระบบคือ ข้อมูลหนึ่งตัวจะประกอบไปด้วยชื่อไฟล์ และหมายเลขไอโหนดของไฟล์นั้น นอกจากนี้ 
ไดเร็กทอรี่ยังสามารถเช่ือมโยงถึงกันได้ด้วย ไดเร็กทอรีและไฟล์ท่ีเก็บรวมอยู่ในดิสก์หรือเทป หรืออุปกรณ์อื่น ๆ 
ท่ีไม่ได้เป็นไดเร็กทอรีเดียวกันกับไดเร็กทอรีของยนูิกซ ์สามารถน ามาต่อเช่ือมโยงเข้ากับไดเร็กทอรีของระบบ
เป็น ไดเร็กทอรี่ย่อยหนึ่งได้ โดยยูนิกซ์มีค าส่ังพิเศษคือค าส่ัง mount เพื่อใช้เช่ือมไดเร็กทอรีอื่นเข้ากับไดเร็กทอ
รีของระบบ และในท านองเดียวกันยูนิกซ์ก็มีค าส่ัง unmount เพื่อตัดไดเร็กทอรีย่อยออกจากระบบท้ังค าส่ัง 
mount และ unmount นี้มีประโยชน์ส าหรับการใช้ดิสก์ หรือเทปท่ีถอดเข้าออกจากตัวขับได้ 
8.6.2 การต้ังชื่อไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ ช่ือไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์จะเป็นแบบ Case Sensitive 
คือ การใช้อักษรตัวใหญ่และอักษรตัวเล็กจะมีความหมายท่ีไม่เหมือนกัน เช่น ROOT, root, Root และ Root 
จะถือว่าเป็นช่ือไฟล์ท่ีไม่เหมือนกัน ซึ่งช่ือไฟล์ท่ีใช้ในการตั้งช่ือสามารถก าหนดความยาวได้ถึง 255 ตัวอักษร 
โดยมีการใช้โครงสร้างต้นไม้ในการแสดงการอ้างถึงไดเร็กทอรี (Directory) และไฟล์ต่างๆ จะเครื่องหมาย 
Slash (/) จากจุดบนสุด (Root) ของโครงสร้างต้นไม้ ผ่านล าดับช้ัน (Level) ต่างๆ ลงมา แต่หากต้องการ
อ้างอิงขึ้นไปหนึง่ระดับจากไดเร็กทรอรีปัจจุบัน (Current Directory) จะใช้เครื่องหมาย 2 จุดติดกัน (..) แสดง
ดังรูปท่ี 8.2 
     นอกจากนี้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) ยังได้จัดเตรียมค าส่ังส าหรับเรียกดู
รายละเอียดในไดร์กทอรี โดยเรียกดผู่านค าส่ัง ls (ย่อมาจากค าส่ัง List) ซึ่งมีรายละเอียดท่ีเกี่ยวข้องดังนี ้
 - l เป็นการก าหนดให้แสดงผลลัพธ์แบบยาว (Long Format)    
 - a แสดงไฟล์ข้อมูลท้ังหมด        
 - F แสดงเครื่องหมาย / หลังช่ือไดเร็กทอรีและแสดงเครื่องหมาย * หลังไฟล์ท่ีก าลังประมวลผล 
  (Execute) ได้ 
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          รูปท่ี 8.2  แสดงตัวอย่างโครงสร้างล าดับช้ันของการจัดการไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
 
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) สามารถก าหนดสิทธิ์ในการเข้าถึงไฟล์ในแต่ละชุดได้ดัฃ
ตัวอย่างต่อไปนี ้

r-- หมายถึง อ่านอย่างเดียว 
rw- หมายถึง อ่านและเขียนได้ 
r-x หมายถึง อ่านและประมวลผล (Execute) ได้ 
rwx หมายถึง อ่าน เขียนและประมวลผล (Execute) ได้ 
 

8.6.3 ค าสั่งต่างๆ ในระบบในระบบปฏิบัติการยนูิกซ์ โดยจัดการผ่านระบบโหมดค าส่ัง (Command Mode) 
ซึ่งค าส่ังต่างๆ จะอยู่ในรูปตัวอักษรย่อท่ีผู้ใช้งานสามารถจดจ าค าส่ังได้ง่าย โดยรูปแบบค าส่ัง มีดังนี้ 
 
 
 
โดยท่ี    command  หมายถึง   ค าส่ังของยูนิกซ์ (UNIX) ท่ีต้องการใช้ 
    argument   หมายถึง   ทางเลือกของค าส่ัง 
 filename    หมายถึง    ไดเร็กทอรีหรือเส้นทาง 
ค าส่ังท่ีส าคัญและมักใช้งานอยู่เป็นประจ าในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ แสดงได้ดังตารางท่ี 8.2 
 

/  

/bin 
Essential 
program
s  

/dev 
Device 
files  

/etc 
Admin files 
& programs  

/us
r 
  

/tem 
Temporary 
files  

/public 
Access for 
all users  

/user 
user 
files  

/bin 
More 
programs  

/lib 

/tmp 

/local 

/yoo 

/bee 

/tom 

ไดเร็กทอรรีาก 
(Root Directory) 

command    argument    filenname 
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ตารางท่ี 8.2 แสดงค าส่ังต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.6.4 Shell และ Script File  
Script File (Command File/Shell File) ใช้เพื่อท างานเดิมซ้ าๆ แต่ละค าส่ังภายในไฟล์ซึ่งมีรูปแบบการ
ท างานดังนี ้               
1. การประมวลผลแบบต่อเนื่อง (Synchronous Execution) จะท างานตามล าดับ โดยท าท่ีละค าส่ัง
ต่อเนื่องกันไปจนเสร็จส้ินจึงจะสามารถรับค าส่ังจากผู้ใช้เข้ามาประมวลผลใหม่ได้ ซึ่งบางครั้งอาจจะเรียกการ
ท างานในลักษณะนี้ว่า “โหมดส่วนหน้า (Foreground Mode)”            
2. การประมวลผลแบบไม่ต่อเนื่อง (Asynchronous Execution) จะท างานแบบไม่เป็นล าดับ โดยสามารถ
รับค าส่ังจากผู้ใช้เข้ามาประมวลผลใหม่ได้โดยไม่ต้องค านึงถึงว่าค าส่ังท่ีประมวลผลก่อนหน้าจะแล้วเสร็จ ซึ่ง
บางครั้งอาจจะเรียกการท างานในลักษณะนี้ว่า “โหมดส่วนหลัง (Background Mode)” 
Shell จะท าหน้าท่ีรับค าส่ังจากผู้ใช้ เพื่อส่งให้กับระบบปฏิบัติการท างานตามค าส่ังท่ีผู้ใช้ก าหนดไว้ เช่น     
1. Bourne Shell (sh) เป็น Shell มาตรฐานท่ีมีในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ทุกเวอร์ชัน (Version)  
2. C Shell (csh) พัฒนามาจากภาษาซี (C Language) มีประสิทธิภาพการท างานสูงกว่า Bourne Shell 
3. Korn Shell (ksh) เป็น Shell ท่ีน า Bourne Shell และ C Shell มาปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพการ
ท างานสูงกว่า Shell ท้ังสองและเพิ่มคุณสมบัติให้สามารถเขียน Shell Script ได้ง่ายแต่ตัวโปรแกรมที่ใช้เขียน
มาขนาดใหญ่ 
4. Bourne Again Shell (bash) เป็น Shell ท่ีน า Bourne Shell มาพัฒนาต่อจนกลายเป็น Shell 
มาตรฐานของระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ (Linux Operating System) สามารถประมวลผล (Run) ได้ท้ัง Script 
File ของ Bourne Shell และ C Shell 

ค าสั่ง ความหมาย ค าอธิบาย 

ls List Directory แสดงรายการชื่อไฟล์ที่อยู่ในไดเร็กทอรี 

ls -l Long List  แสดงรายการข้อมูลทั้งหมดในไดเร็กทอรี 

cd Change Directory เปลี่ยนไดเร็กทอรี 

cp copy ท าการคัดลอกไฟล์หรือไดเร็กทอร ี

rm Remove ลบไฟล์หรือไดเร็กทอร ี

mv Move ย้ายไฟล์หรือไดเร็กทอรี 

lpr Print พิมพ์ไฟล์ 

mkdir Make Directory สร้างไดเร็กทอรีใหม ่

format Format ท าการฟอร์แมท 

pwd Print Working Directory แสดงชื่อของไดเร็กทอรีที่ก าลังท างานอยู่ 
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สรุป  
  
 ยูนิกซ์ (UNIX) เป็นระบบปฏิบัติการท่ีมคีวามยืดหยุ่น (Flexibility) สามารถท่ีจะแก้ไขหรือปรับปรุงให้
เข้ากับระบบอื่นได้ตามต้องการ รองรับการท างานท้ังในระบบงานภายในองค์กรขนาดกลางและองค์กรขนาด
ใหญ่ เป็นระบบท่ีมี Open Source ท าใหผู้้พัฒนาหรือผู้ท่ีสนใจสามารถท่ีจะเข้าไปค้นคว้าและท าการศึกษาได้
ด้วยต้นเอง อีกท้ังยังเป็นระบบปฏิบัติการท่ีไม่ยึดติดกับอุปกรณ์ (Device) หรือฮาร์ดแวร์ (Hardware) ท่ี
เกีย่วกับกับระบบอีกด้วย  
  

การจัดการหน่วยความจ า (Memory Management) ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) 
(UNIX) จะใช้วิธีการจัดการหน่วยความจ าโดยใช้เทคนิควิธีการสลับเข้า/ออก (Swapping) หรือเทคนิควิธี
จัดการเพจตามความต้องการ (Demand Paging) โดยพิจารณาจากงาน (Task) หรือกระบวนการ (Process) 
ท่ีเข้ามาใช้งานในระบบโดยใช้เทคนิควิธีการสลับเข้า/ออก (Swapping) จะเหมาะกับงานหรือกระบวนการท่ีมี
ขนาดเล็กโดยจะเก็บงานหรือกระบวนการท่ีต้องการประมวลผล (Execute) ลงในหน่วยความจ าหลัก (Main 
Memory) แต่วิธีก็มีข้อจ ากัดเกิดขึ้นตรงท่ีว่าการก าหนดขนาดของงานหรือกระบวนการท่ีเข้ามาประมวลผล 

การจัดการไฟล์ในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (UNIX Operating System) จะใช้วิธีการจัดการไฟล์ในรูปแบบได
เร็กทอรี่เดียว (Single Directory) แต่มีหลายระดับช้ัน (Multi-Level) เริ่มต้ังแต่รูท (root) ไล่ลงมาเรื่อย ๆ 
จนถงึผู้ใช้ไฟล์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเก็บลงในดิสก์ (Disk) ตัวไหน เทป (Tape) ม้วนไหน ก็จะรวมอยู่ในไดเร็กทอรี่
เดียวกันท้ังหมด โดยยูนิกซ์ (UNIX) แบ่งไฟล์ออกได้เป็น 3 ชนิด ได้แก่ ไฟล์ธรรมดา (Ordinary File) ไฟล์
พิเศษ (Special File) และ ไดเร็กทอรี (Directory)  
 


