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รายละเอียดของรายวิชา 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
     2513205  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล      
   Fundamentals of Information Technology and Digital Innovation  
2. จำนวนหน่วยกิต 
     3(2-2-5) หน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     หลักสูตร :: หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา จิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์การ 
   ประเภทของรายวิชา :: วิชาเฉพาะด้าน   
4. อาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
     ชื่อ-สกุล : ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาลี 
     เบอร์โทร : 084-205-5511 
     E-mail : juthawut_cha@dusit.ac.th 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาที่ 2 / ชั้นปีที่ 2 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
8. สถานที่เรียน 
 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  
 
9. วันทีจ่ัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
     16 พฤศจิกายน 2566 
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หมวดที ่2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
1. จุดมุง่หมายของรายวิชา 

อธิบายหลักการ ทฤษฎี และการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ พ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูล อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีเมตาเวิร์ส เทคโนโลยีฐานข้อมูล เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล นวัตกรรมดิจิทัล กฎหมาย
และจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศได ้
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
    2.1 วัตถุประสงค์ของรายวิชา  
 1. เขา้ใจหลักการของพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 2. นำความรู้ที่ได้ นำไปประยุกต์ในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 3. นำความรู้ มาแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์   
 4. พัฒนาระบบงานอย่างมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
     2.2 ผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดบัรายวิชา  

เมือ่สิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชา (CLOs)   
 1. CLO5 มีสัมมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะผู้นำ และจรรยาบรรณ
ทางด้านคอมพิวเตอร์ 

2. CLO2 มีความรู้ ความเข้าใจหลักการของพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล     
และสามารถนำความรู้ที่ได้ นำไปประยุกต์ในการพัฒนาระบบสารสนเทศได้ 
           3. CLO3 สามารถนำความรู้ มาแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์   
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 
           องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีเมตาเวิร์ส  เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล นวัตกรรมดิจิทัล กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ      
        Computer system components, fundamentals of information technology, 
computer networks and data communication, algorithms and computer programming, 
metaverse technology, database 
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2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย การฝึก 

 
สอนเสริม ปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย  30  ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ต้องการของนักศึกษา 

ฝึกปฏิบัติงาน 30 ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง 75 
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น   
    รายบุคคล 
 - อาจารย์ประจำรายวิชา ประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านไลน์กลุ่ม เว็บไซต์ผู้สอน ระบบ 
WBSC2021 ระบบ MS-Team ของมหาวิทยาลัย 
 - อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 - อาจารย์ผู้สอนแก้ปัญหาในการเรียนและข้อสงสัยหลังการเรียน สำหรับนักศึกษาท่ีมีข้อสงสัย 
 

หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศกึษา 
 

4.1 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดับการเรียนรู้  
Number CLO Statement Level of Learning 

CLO1 มีสัมมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะ
ผู้นำ และเคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ของ
มหาวิทยาลัยและสังคม 

Attitude 

CLO2 มีความรู้ ความเข้าใจหลักการของพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล และบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษา
กับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ 

Knowledge 

CLO3 มีความสามารถในการประยุกต์ข้อมูลต่าง ๆ เพื่อนำมา
ประกอบการตัดสินใจแก้ปัญหาในการดำเนินชีวิตยุคดิจิทัล 

Skill 
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4.2 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากับ PLOs ของหลักสูตร 
 

Course-Level Learning 
Outcomes 

 Program-Level Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO1 มีสัมมาคารวะ ความ
รับผิดชอบและอดทนในการ
ทำงาน ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

       

CLO2 มีความรู้ ความเข้าใจ
หลักการของพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล     และ
สามารถนำความรู้ที่ได้ นำไป
ประยุกตใ์นการพัฒนาระบบ
สารสนเทศได้ 

       

CLO3 สามารถนำความรู้ มา
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
อย่างสร้างสรรค์   

       

หมายเหตุ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 
PLO 1 อธิบายความรู้ แนวคิด และหลักการพ้ืนฐานทางจิตวิทยา จิตวิทยาอุตสาหกรรมและ

องค์การ และศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 
PLO 2 แสดงออกถึงการมีทักษะการคิด การสื่อสาร ภาวะผู้นำ และการทำงานเป็นทีม 
PLO 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางจิตวิทยาเพ่ือการให้คำปรึกษาทางจิตวิทยาในชีวิตและการทำงาน 
PLO 4 ปรับตัวในการดำเนินชีวิต แสดงออกถึงวุฒิภาวะทางอารมณ์ เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 

แก้ปัญหาในชีวิตและการทำงาน 
PLO 5 ประยุกต์ใช้และออกแบบนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับจิตวิทยา

อุตสาหกรรมและองค์การ 
PLO 6 ใช้และพัฒนาเครื่องมือทางด้านจิตวิทยาในการวิเคราะห์พฤติกรรมมนุษย์หรือพัฒนา

งานวิจัยทางจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์การ 
PLO 7 ปฏิบัติงานโดยแสดงออกถึงคุณธรรมจริยธรรม ตามจรรยาบรรณวิชาชีพทางจิตวิทยาใน

การทำงานภาคอุตสาหกรรมในเขตเมืองและท้องถิ่น 
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4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การประเมิน 
CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 

CLO1 มีสัมมา
คารวะ ความ
รับผิดชอบและ
อดทนในการทำงาน 
ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณ
ทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

1) ใช้วิธีการจดัการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่ละรายวชิา เชน่ 
การใช้กรณีศึกษา การสนทนา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และการนำเสนอเนื้อหาความรูห้น้าชัน้เรียน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์ตา่ง 
ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตามโจทย์ที่
กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 
4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษาจาก
ผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรยีนรู้แบบใช้คำถาม (Questioning 
Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้างสถานการณ์ 
การจำลองเหตุการณ์ในการใช้หลักกฎหมายในการ
แก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 

1) การสังเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหวา่งการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
2) การสังเกตพฤติกรรมในการ
แสดงออกในกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตน
ตามการแสดงออกถึงความเป็นสวน
ดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำ
กิจกรรมวิเคราะห์สถานการณ์ทาง
กฎหมายตามกรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของ
โครงงานที่แสดงให้เห็นถึงการ
กำหนด แบ่งบทบาทหนา้ที่ความ
รับผิดชอบการเป็นผู้มีจติอาสา 
ความเสียสละ การพึ่งพาอาศัยและ
การช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
(Testing) 

CLO2 มีความรู ้
ความเขา้ใจหลักการ
ของพ้ืนฐาน
เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล     
และสามารถนำ
ความรู้ที่ได้ นำไป
ประยุกตใ์นการ
พัฒนาระบบ

1) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่ละรายวชิา เชน่ 
การใช้กรณีศกึษา การสนทนา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และการนำเสนอเนื้อหาความรูห้น้าชัน้เรียน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์ตา่ง 
ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตามโจทย์ที่
กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 

1) การสังเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหว่างการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
2) การสังเกตพฤติกรรมในการ
แสดงออกในกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตน
ตามการแสดงออกถึงความเป็นสวน
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CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
สารสนเทศได้
สารสนเทศได้ 

4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษาจาก
ผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม (Questioning 
Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้างสถานการณ์ 
การจำลองเหตุการณใ์นการใช้หลักกฎหมายในการ
แก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 
7) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่ละรายวชิา เชน่ 
การใช้กรณีศึกษา การสนทนา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และการนำเสนอเนื้อหาความรูห้น้าชัน้เรียน 
8) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  
9) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้างสถานการณ์ 
การจำลองเหตุการณ์ในการแสดงความคิดที่สะท้อน
ต่อความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
10) การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 

ดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำ
กิจกรรมวิเคราะห์สถานการณ์ทาง
กฎหมายตามกรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของ
โครงงานที่แสดงให้เห็นถึงการ
กำหนด แบ่งบทบาทหนา้ที่ความ
รับผิดชอบการเป็นผู้มีจติอาสา 
ความเสียสละ การพึ่งพาอาศัยและ
การช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
(Testing) 
11) การสังเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหวา่งการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
12) การประเมินจากชิน้งานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน   โครงการ 
ชิ้นงาน  
13) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่
ได้รับมอบหมาย 
14) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  

CLO3 สามารถนำ
ความรู้ มาแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ 
ได้อย่างสร้างสรรค์   
 

1) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่ละรายวชิา เชน่ 
การใช้กรณีศึกษา การสนทนา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และการนำเสนอเนื้อหาความรูห้น้าชัน้เรียน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์ตา่ง 
ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตามโจทย์ที่
กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 

1) การสังเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหวา่งการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
2) การสังเกตพฤติกรรมในการ
แสดงออกในกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตน
ตามการแสดงออกถึงความเป็นสวน
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CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษาจาก
ผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม (Questioning 
Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้างสถานการณ์ 
การจำลองเหตุการณ์ในการใช้หลักกฎหมายในการ
แก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 
7) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่ละรายวชิา เชน่ 
การใช้กรณีศึกษา การสนทนา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และการนำเสนอเนื้อหาความรูห้น้าชัน้เรียน 
8) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  
9) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้างสถานการณ์ 
การจำลองเหตุการณ์ในการแสดงความคดิที่สะท้อน
ต่อความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
10) การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 

ดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำ
กิจกรรมวิเคราะห์สถานการณ์ทาง
กฎหมายตามกรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของ
โครงงานที่แสดงให้เห็นถึงการ
กำหนด แบ่งบทบาทหนา้ที่ความ
รับผิดชอบการเป็นผู้มีจติอาสา 
ความเสียสละ การพึ่งพาอาศัยและ
การช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
11) การสังเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหวา่งการ
เข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม 
12) การประเมินจากชิน้งานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน โครงการ 
ชิ้นงาน  
13) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่
ได้รับมอบหมาย 
14) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
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หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 
ผู้สอน 

1 - ปฐมนิเทศ 
- แนะนำแต่ละบทเรยีนในรายวิชา 

สรุปขอบเขตเนื้อหาและรูปแบบ
การจัดการเรยีนการสอน การวัด
และการประเมินผล 

-   องค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ์
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. แนะนำรายละเอยีดของ
รายวิชา ได้แก่ ข้อมลูทั่วไป 
จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค์
ลักษณะและการดำเนินการ การ
พัฒนาผลการเรยีนรู้ของ
นักศึกษา แผนการสอนและการ
ประเมินผล ทรัพยากร
ประกอบการเรียนการสอน และ
การประเมินและปรับปรุงการ
ดำเนินการของรายวิชา  
2. ช้ีแจงลักษณะการเรียนการ
สอน ข้อตกลงในการเรียนการ
สอนร่วมกัน 
3. แนะนำแหล่งการเรียนรู้
เพิ่มเตมิทีจ่ะใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน  
4. แนะนำวิธีการตั้งคำถาม การ
ตอบคำถามระหว่างผูส้อนและ
ผู้เรยีน 
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. สื่อ Power Point  
- องค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ์

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี

2 - พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ   4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับ 
- พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ  
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ  

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภปิราย สรุปประเด็นสำคัญ
ทีเ่กี่ยวกับร 
- พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ  
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. สื่อ Power Point  
- พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ  
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้
นักศกึษาค้นคว้าและแก้ปญัหา
ด้วยตนเอง 

3 - เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นควา้
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหวา่งผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคญั
ทีเ่กี่ยวกับ 
- เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล 
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. สื่อ Power Point 
- เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูล 
4. ใบงาน/กิจกรรมทีใ่ห้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

4-5 - อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- อัลกอริทึมและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- อัลกอริทมึและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญ
ที่เกี่ยวกับ 
- อัลกอริทึมและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. สื่อ Power Point  
- อัลกอริทึมและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี

6-7 - เทคโนโลยเีมตาเวิรส์ 4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- เทคโนโลยเีมตาเวิรส์ 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกบั 
- เทคโนโลยเีมตาเวิรส์ 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญ
ที่เกี่ยวกับ 
- เทคโนโลยเีมตาเวิรส์ 
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล   
3. สื่อ Power Point  
- เทคโนโลยเีมตาเวิรส์ 
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

8-9 - เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
   

4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
5. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
6. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญ
ที่เกีย่วกับ 
- เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
7. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล   
3. สื่อ Power Point  
- เทคโนโลยีฐานข้อมูล 
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

10-11 - เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั  
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิวิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นควา้
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 
  
5. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
6. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญ
ที่เกีย่วกับ 
- เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั  
7. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล   
3. สื่อ Power Point  
- เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั  
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี

12-13 - นวัตกรรมดิจิทัล 4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- นวัตกรรมดจิิทัล 
2.บรรยายโดยมีการสอดแทรก
คุณธรรม จรยิธรรม ความ
รับผิดชอบ การคดิ-วิเคราะห์ 
ความซื่อสัตย์ การใฝรู่้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี



มคอ. 3 

 16 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- นวัตกรรมดจิิทัล 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภปิราย สรุปประเด็นสำคัญ
ที่เกี่ยวกับ 
- นวัตกรรมดจิิทัล 
6. ตอบคำถามทบทวน 
 สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. สื่อ Power Point 
- นวัตกรรมดจิิทัล 
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

14-15 - กฎหมายและจรยิธรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ      

4 กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- กฎหมายและจรยิธรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ      
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้า
ด้วยตนเองเกี่ยวกับ 
- กฎหมายและจรยิธรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ      
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม
ระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญ
ของ 
- กฎหมายและจรยิธรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ      
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. รายละเอียดของรายวิชา  
2. เอกสารประกอบการสอนวิชา
พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 

ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือที่ใช ้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

3. สื่อ Power Point  
- กฎหมายและจรยิธรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ      
4. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปญัหาด้วยตนเอง 

16 สอบปลายภาค 
 
2. การประเมินผลการเรียนรู้  

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล 
น้ำหนักการประเมินผล 

(ร้อยละ) 
CLO1 มีสัมมาคารวะ ความ
รับผิดชอบและอดทนในการ
ทำงาน ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์ 

 

1) การสังเกตพฤติกรรมในการ
แสดงออกในกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมาย 

10 
20 

2) การประเมินจากการปฏิบัติตน
ตามการแสดงออก 10 

CLO2 มีความรู้ ความเขา้ใจ
หลักการของพ้ืนฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล     
และสามารถนำความรู้ที่ได้ นำไป
ประยุกตใ์นการพัฒนาระบบ
สารสนเทศได้ 
 

1) การถาม-ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
2) การประเมินด้วยแบบทดสอบ
กลางภาค (Testing-Midterm) 

20 

60 

3) ประเมินผลความสำเร็จของ
โครงงานที่แสดงให้เห็นถึงการ
กำหนด แบ่งบทบาทหนา้ที่ความ
รับผิดชอบการเป็นผู้มีจติอาสา 
ความเสียสละ การพึ่งพาอาศัยและ
การช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
4) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
5. การประเมินด้วยแบบทดสอบ
ปลายภาค (Testing-Final) 

40 

CLO3 สามารถนำความรู้ มา
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
อย่างสร้างสรรค์   

 

1) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่
ได้รับมอบหมาย 

10 
20 

2) การประเมินจากชิ้นงานที่ไดร้ับ
มอบหมาย เช่น รายงาน โครงงาน   10 

รวม  100 100 
 
รปูแบบการบันทึกผลการเรียน  A-F   S/U   P  
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หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและตำราหลัก 
เอกสารประกอบการเรียนวิชา  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
 ชาญชัย ศุภอรรถกร. (2565). ระบบจัดการฐานข้อมูล : Database Management Systems. 
กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์เซัคเซส มีเดีย.    
 สุจิตรา อดุลย์เกษมและคณะ. (2560). พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล : 
Database Systems. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ท๊อป. 
 วิเชียร เปรมชัยสวัสดิ์ . (2556). พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล : Database 
Systems. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ ส.ส.ท. 
 โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์. (2558). พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล : Database 
Systems. กรุงเทพฯ : บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จำกัด (มหาชน). 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
 Avi Silberschatz, Henry F. Korth and S. Sudarshan. (2019). Database Systems 
Concept 7 th(ed). New York: McGra Hill. 
 Hector Garcia-Molina, Jeffrey Ullman and Jennifer Widom. (2008). Database 
Systems: The Complete Book. 2th(ed). London: Pearson. 
 Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel, David R. Choffnes. (2009). Database Systems: 
Design, Implementation and Management, Boston: Course Technology. 
 Hector Garcia Molina, Jeffrey d Ullman and Jennifer Widom. (2014). Database 
System. 2th(ed). London: Pearson. 
 Elvis Foster and Shraipad V Godbole. (2022). Database Systems: A Pragmatic 
Approach. 3th(ed). United Kingdom: Taylor & Francis Ltd. 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
   นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ทั้งวิธีการสอน การจัดกิจกรรมในการชั้นเรียน สื่อการ

สอน และผลการเรียนรู้ที่ได้รับ ตลอดจนเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงรายวิชา โดยการทำแบบประเมิน
ออนไลน์ในระบบ e-assessment ของมหาวิทยาลัย 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

   2.1 การประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา 
2.2 การสังเกตการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
2.3 การประเมินผลความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน 
2.4 การประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา ผ่านระบบ e-assessment  
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3. การปรับปรุงการสอน 
      การสอนครั้งนีเ้ป็นครั้งแรก 
 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน ได้มีการทวนสอบดังนี้ 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาข้อสอบ กับคำอธิบายรายวิชา ได้ออก

ข้อสอบตรงตามเนื้อหาในรายวิชา 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับความยากง่ายของข้อสอบ คะแนน

ของนักศึกษาที่ได้ ไม่มากหรือน้อยเกินไป  
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับคะแนน เกรดของนักศึกษา 

เหมาะสมกับ การเช้าชั้นเรียน ความตั้งใจ และ ผลงานของนักศึกษา   
- มีการประชุมเพ่ือพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้อง ชัดเจนของข้อสอบกลางภาคและ/หรือ

ปลายภาค ข้อสอบภาคปฏิบัติ 
- มีแบบประเมินเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษาประเมิน

ตนเองเกี่ยวกับระดับความรู้ ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรม ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชาที่
กำหนดไว้ หลังจากเรียนวิชานี้แล้ว 

 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุง 
การสอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกดิคุณภาพมากขึ้น ดังนี้ 

- ปรับปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์  
ได้แก่ การปรับปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหม่ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

- อาจารย์ผู้สอน สรุปผลการดำเนินงานการจัดการเรียนการสอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา และนำเสนอ
แนวทางการแกไ้ข / ปรับปรุง /เพิ่มเติม พร้อมบันทึกไว้เป็นหลักฐาน 

- อาจารย์ผู้สอน นำผลการประเมินประสิทธิภาพการสอนของรายวิชาโดยนักศึกษา มาพิจารณา
วางแผนเพ่ือปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน โดยนำเสนอแนวทางในการปรับปรุง เพ่ือพิจารณาให้ความ
คิดเห็น 
 
 
 
 
 
 

 


