
ใบความรูที ่1 

เร่ือง  การออกแบบและสรางฐานขอมูล 
 

การออกแบบฐานขอมูล         ข้ันตอนการสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรม Microsoft Office Access 2007 

 
 

การออกแบบฐานขอมูล 

 ข้ันตอนที ่1  กําหนดช่ือฐานขอมูล 

 ข้ันตอนที ่2 กําหนดช่ือตาราง 

 ข้ันตอนที ่3 กําหนดฟลดของขอมูลที่จะเก็บ 

 

เชน ฐานขอมูลนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่5 

 ข้ันตอนที ่1  กําหนดช่ือฐานขอมูล  ใหฐานขอมูลช่ือ  m5.mdb 

 ข้ันตอนที ่2 กําหนดช่ือตาราง   ใหตารางช่ือ student5 

 ข้ันตอนที ่3 กําหนดฟลดของขอมูลที่จะเก็บ ใหมีฟลดเก็บคาตอไปนี้ 
   stdid  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 5  คําอธิบายเปน รหัสนักเรียน 

   stdf  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 7  คําอธิบายเปน คํานําหนาช่ือ 

stdname เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน ช่ือนักเรียน 

stdsur  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน นามสกุลนักเรียน 

stdaddress  เปนชนิด text    ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน ที่อยู 
stdamp  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20 คําอธิบายเปน จังหวัดที่อยู 
stdpro  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20 คําอธิบายเปน จังหวัดที่อยู 
stdtel  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 15  คําอธิบายเปน เบอรโทรศัพท 
stdemail  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20  คําอธิบายเปน อีเมล 

 
 
 

หมายเหต ุ: การออกแบบฐานขอมูลตองใหครอบคลุมขอมูลของฐานขอมูลนั้นๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



ข้ันตอนการสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรม Microsoft Office Access 2007 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ข้ันตอนท่ี 1 สราง Folder  ช่ือ Myproject    เพ่ือเก็บงานไวที่ไดรฟ D:  
 

ข้ันตอนท่ี 2 เปดโปรแกรม Microsoft Office Access 2007 โดยคลิกเลือก  

Start   à Programs  à  Microsoft Office  à  Microsoft Office Access 2007   ตามลําดับ  
จะไดตารางโปรแกรมดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 คลิกเลือกปุม ฐานขอมูลเปลา (สังเกตที่หนาตางโปรแกรมทางขวามือจะเปลี่ยนแปลงไปเล็กนอย) 
 

ข้ันตอนท่ี 4 คลิกเลือกที่ตั้งที่จะเก็บฐานขอมูลไว จะไดหนาตาง ดังรูป 

 
 

ข้ันตอนที ่4.1 คลิกเลือกที่ต้ังที่จะเก็บฐานขอมูลไว  
ข้ันตอนที ่4.2 กําหนดช่ือฐานขอมูล  
ข้ันตอนที ่4.3 กําหนดชนิดของไฟลขอมูล 2002-2003 Format  
เม่ือกําหนดเรียบรอยแลวใหคลิกปุม  ตกลง 
ข้ันตอนที ่4.4 คลิกปุม สราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 3 

 4 

 4.1 

 4.2 

 4.3 

 4.4 



 

ข้ันตอนท่ี 5 คลิกเลือก มุมมอง  ออกแบบ  จะไดหนาตางใหกําหนดช่ือตาราง ดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 กําหนดช่ือตาราง เปน student5  แลวคลิกปุม ตกลง 

ข้ันตอนท่ี 7 กําหนด    7.1 ช่ือเขตขอมูล    7.2 ชนิดขอมูล  

7.3 เขตขอมูล    7.4 คําอธิบาย   
7.5 คลิกปุม บันทึก   7.6 คลิกปุมปดโปรแกรม Access  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย 

โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 
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ใบความรูที ่2 

เร่ือง  การติดตอกับฐานขอมูล 
 
 
 

การติดตอกับฐานขอมูล 

 

ข้ันตอนท่ี 1  ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Microsoft Visual Basic 6.0 ขึ้นมา  
Start   à  Programs  à  Microsoft Visual Studio 6.0  à  Microsoft Visual Basic 6.0 

 

ข้ันตอนท่ี 2  ทําการบันทึก ชื่อ Form  และ Project  ไวในหองท่ีไดสรางขึ้น  Myproject   
 

ข้ันตอนท่ี 3  คลิกเลือก Project ท่ีแถบเมนู แลวคลิกเลือก References… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทําเคร่ืองหมาย ü ท่ี Microsoft ActiveX Data   Objects 2.1 Library 

 

 

 

 

เสร็จแลวคลิกปุม OK 

 

 1 

 2 



ข้ันตอนท่ี 4  คลิกท่ี  View Code   คลิกท่ีชอง Object เลือก General 

 

 

 

 

 

 

 

แลวพิมพรหัสโปรแกรมในการประกาศตัวแปรท่ีจะใชในโปรแกรมตอไป 

Option Explicit 

Dim conn As New ADODB.Connection 

Dim rs As New ADODB.Recordset 

Dim sql As String 
 

ข้ันตอนท่ี 5  คลิกท่ี  View Object   ดับเบลิคลิกท่ีพื้นท่ีวางบนฟอรม จะเขาสู View Code ใน

เหตุการณของ Form_Load  แลวพิมพรหัสโปรแกรมการติดตอฐานขอมูลลงไป  จะได 

Private Sub Form_Load() 

If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
Msgbox “ติดตอฐานขอมูลไดแลวครับ”,vbok+vbinformation,”แจงผลการติดตอฐานขอมูล” 

End Sub 

 
 

ข้ันตอนท่ี 6  คลิกเลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ  ถาเกิดกลองขอความบอกวา 

“ติดตอฐานขอมูลไดแลวครับ” แสดงวาการติดตอของโปรแกรมสําเร็จแลวครับ  ถาไมเกิดกลองขอความดังกลาวให

นักเรียนทบทวนการเขียนรหัสโปรแกรมตั้งแตข้ันตอนที ่1 อีกครั้งนะครับวาผิดพลาดตรงไหน 

 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 

 1 

 2 



ใบความรูที ่3 

เร่ือง  การออกแบบหนาจอสําหรับผูใชโปรแกรม 
 
 
 

การออกแบบหนาจอสําหรับผูใชโปรแกรม (GUI) 

 กอนอ่ืนมารูจักคําวา GUI กันกอนนะครับ GUI ยอมาจากคําวา Graphic User Interface 

 ในการออกแบบหนาจอสําหรับผูใชโปรแกรมนั้น ตองคํานึงถึงความสะดวกในการใชงานโปรแกรมเปนหลัก 
พรอมกับตองความสวยงามและความครบถวนของฐานขอมูลดวย 

 ข้ันตอนที ่1 ดูวาในฐานขอมูลในของเรานั้นมีเขตขอมูลอยูเทาใด ขอยกฐานขอมูลจาก ใบความรูที ่1 มา
ประกอบ นะครับ เราจะเห็นวามีเขตขอมูลอยู 9 เขตขอมูลดวยกัน คือ  
   stdid  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 5  คําอธิบายเปน รหัสนักเรียน 

   stdf  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 7  คําอธิบายเปน คํานําหนาช่ือ 

stdname เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน ช่ือนักเรียน 

stdsur  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน นามสกุลนักเรียน 

stdaddress  เปนชนิด text    ขนาดเขตขอมูล 30  คําอธิบายเปน ที่อยู 
stdamp  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20 คําอธิบายเปน จังหวัดที่อยู 
stdpro  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20 คําอธิบายเปน จังหวัดที่อยู 
stdtel  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 15  คําอธิบายเปน เบอรโทรศัพท 
stdemail  เปนชนิด text ขนาดเขตขอมูล 20  คําอธิบายเปน อีเมล 
 

 ข้ันตอนที ่2 ดูวาเขตขอมูลแตละตัวเราตองนําคอนโทรลตัวใดมาใชใหเหมาะสมที่สุด ซ่ึงพอสรุปไดวา 

   stdid  ใชคอนโทรล  TextBox 

   stdf  ใชคอนโทรล  ComboBox 

stdname ใชคอนโทรล  TextBox 

stdsur  ใชคอนโทรล  TextBox 

stdaddress  ใชคอนโทรล  TextBox 

stdamp  ใชคอนโทรล  TextBox 

stdpro  ใชคอนโทรล  ComboBox 

stdtel  ใชคอนโทรล  Textbox 

stdemail ใชคอนโทรล  Textbox 

ขอความทั่วไปใชคอนโทรล Label 

 

 ข้ันตอนที ่3 นําคอนโทรลแตละตัวมาจัดวางใหเหมาะสมและตกแตงสีสันใหสวยงาม 

 

ข้ันตอนที ่4 วางปุมดําเนินงาน ไมวาจะเปน ปุม New  ปุม Save   ปุม Delete  ปุม Exit  ปุม Search  

                 ตามตําแหนงใหเหมาะสม 



จะไดดังภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 



ใบความรูที ่4 
เร่ือง  การลงรหัสปุม New 

 
 
 

การออกแบบหนาจอสําหรับผูใชโปรแกรม (GUI) 

 กอนอ่ืนมารูจักหลักการทํางาน เหตุการณของปุม New กันกอนนะครับ ปุม New เปนปุมท่ีเรา
ตองการใหทําการลบขอมูลในชองของคอนโทรลทุกตัวใหเปนคาวาง ดังรูป 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ในใบความรูท่ี 4 น้ี จะแนะวิธีการลงรหัสการลบขอมูลออกจากชองรับขอมูลของคอนโทรล 2 วิธี
ดวยกัน เพื่อใหนักเรียนจะไดพิจารณาถึงขอแตกตางและความสะดวกของการเรียกใชโปรแกรม 

 

วิธีท่ี 1 การลงรหัสโดยตรง 

 เปนการลงรหัสโปรแกรมในปุมท่ีตองการใหทํางานเลย ตามฟอรมน้ีก็คงไมพนปุม New นะครับ 
ใหนักเรียนทําการดับเบิลคลิกท่ีปุม New  เมื่อการดับเบิลคลิกแลว เราก็จะเขาไปสู View Code ของ
เหตุการณ   _Click() ทันที  ใหนักเรียนพิมพรหัสโคดตอไปน้ีลงไปในเหตุการณ Click ของปุม New 

 Private Sub Command1_Click() 
Text1= “” 

  Combo1= “” 
  Text2= “” 
  Text3= “” 
  Text4= “” 
  Text5= “” 
  Combo2= “” 
  Text6= “” 
  Text7= “” 

End Sub 



 
 

 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

จะไดดังรูป 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เม่ือนักเรียนนําเมาสไปคลิกที่ปุม New ขอมูลที่อยูในคอลโทรลแตละตัวก็จะหายไป ดังรูป 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Click 



 
 
 

วิธีท่ี 2 การเขียนโปรแกรมยอย 

 เปนการเขียนโปรแกรมยอยไวเรียกใชท่ีหลัง บางทานอาจเรียกวาซับโปรแกรมก็ได    
ขั้นตอนท่ี 1 เขียนโปรแกรมยอยขึ้นมากอน โดยการเขาท่ี View Code แลวไปบรรทัดทายสุด  
พิมพ Sub  Clear1()  แลว Enter 1 คร้ัง จะสังเกตวา โปรแกรมจะสราง End Sub ใหเราทันที ตอไปเราก็
พิมพรหัสโปรแกรมตอไปน้ีใหอยูในหองของ Sub Clear1  ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เทาน้ีเราก็ไดโปรแกรมยอยในการลบขอมูลออกจากคอนโทรลแตละตัวแลว ตอไปก็เปนการไป
โปรแกรมยอยไปใชงานครับ ก็ไมยากนะครับ ใหนักเรียนทําการดับเบิลคลิกท่ีปุม New  เมื่อการดับเบิล
คลิกแลว เราก็จะเขาไปสู View Code ของเหตุการณ   _Click() ทันที  ใหนักเรียนพิมพ ชื่อโปรแกรมยอย
ท่ีเราไดสรางไวกอนหนาลงไปเลยครับ จะไดดังน้ี 

Private Sub Command1_Click() 

Clear1 
End Sub 

 
 

เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

ใหนักเรียนสังเกตนะครับวาผลลัพธท่ีไดก็จะเหมือนกับวิธีท่ี 1 เลยนะครับ แตครูขอแนะนําใหนักเรียนฝก
ใชงานแบบท่ี 2 นะครับ 
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 

Sub Clear1() 
Text1= “” 

 Combo1= “” 
 Text2= “” 
 Text3= “” 
 Text4= “” 
 Text5= “” 
 Combo2= “” 
 Text6= “” 
 Text7= “” 
End Sub 



ใบความรูที ่5 

เร่ือง  การลงรหัสปุม Save 1 
 
 
 

การลงรหัสปุม Save  หรือท่ีเรียกกันวา ปุมบันทึกขอมูล น่ันเอง 

แตกอนท่ีจะลงรหัสโปรแกรมในปุม Save นักเรียนตองทําการติดตอฐานขอมูลใหไดกอนนะครับ
ตามใบความรูท่ี 2 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1  
ดับเบิลคลิกท่ีปุม Save 

 
 

ข้ันตอนท่ี 2 

ทําการคัดลอกรหัสโปรแกรมการติดตอฐานขอมูลจากเหตุการณ Form_Load() มา 2 บรรทัด 
แลวมาวางไวในเหตุการณ Click ของปุม Save คือ 

If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
 
แลวลงรหัสโปรแกรมเพิ่มลงไปคือ 

 

sql = "insert into student5  values('" & Text1 & "','" &  Combo1  & "','" & Text2  & "', 
'" & Text3 & "','" & Text4 & "','" & Text5 & "','" & Combo2 & "','" & Text6 & "', 
'" & Text7 & "')" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox "บันทึกเรียบรอยแลว ", vbOKOnly +  vbInformation, "ยืนยัน" 
 
 
 
 



รหัสโปรแกรมท่ีอยูในปุม Save ในเหตุการณ Click คือ 

Private Sub Command2_Click() 
If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
sql = "insert into student5  values('" & Text1 & "','" &  Combo1  & "','" & Text2  & "', 
'" & Text3 & "','" & Text4 & "','" & Text5 & "','" & Combo2 & "','" & Text6 & "', 
'" & Text7 & "')" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox " บันทึกเรียบรอยแลว ", vbOKOnly +  vbInformation, "ยืนยัน" 
End Sub 
 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

ทดลองกรอกขอมูลลงไปใหครบทุกชอง แลวนําเมาสไปคลิกปุม                ถาเกิดกลอง
ขอความดังรูป 

 
 
 
 
 
 

ถือวาการบันทึกเสร็จสมบูรณ 
 
 

หมายเหตุ : แตเมื่อมีการบันทึกขอมูลท่ีรหัสซํ้ากันลงในฐานขอมูลจะทําใหโปรแกรมเกิดฟองขอ
ผิดพลาดขึ้นมา เพราะรหัสท่ีลงไปในปุม Save น้ียังไมมีการตรวจสอบกอนวาขอมูลท่ีจะบันทึกลงไปใน
ฐานขอมูลน้ัน มีอยูในฐานขอมูลกอนแลวหรือไม  
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 



ใบความรูที ่6 

เร่ือง  การลงรหัสปุม Save 2 
 
 
 

การลงรหัสปุม Save  หรือท่ีเรียกกันวา ปุมบันทึกขอมูล น่ันเอง 

แตกอนท่ีจะลงรหัสโปรแกรมในปุม Save นักเรียนตองทําการติดตอฐานขอมูลใหไดกอนนะครับ
ตามใบความรูท่ี 2 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1  
ดับเบิลคลิกท่ีปุม Save 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 

ทําการคัดลอกรหัสโปรแกรมการติดตอฐานขอมูลจากเหตุการณ Form_Load() มา 2 บรรทัด 
แลวมาวางไวในเหตุการณ Click ของปุม Save คือ 

If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
 
 
 
 
 
 
 



แลวลงรหัสโปรแกรมเพิ่มลงไปคือ 

sql= "select * from student5 where stdid='" & text1 & '"" 
rs.Open sql, conn, 3, 3 
if rs.recordcount > 0 then 
 MsgBox "มีขอมูลตามรหัสน้ีแลว ", vbOKOnly +vbExclamation, "แจงเตือน" 
Else 
If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
sql = "insert into student5  values('" & Text1 & "','" &  Combo1  & "','" & Text2  & "', 
'" & Text3 & "','" & Text4 & "','" & Text5 & "','" & Combo2 & "','" & Text6 & "', 
'" & Text7 & "')" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox "บันทึกเรียบรอยแลว ", vbOKOnly +  vbInformation, "ยืนยัน" 
End If 
 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

ทดลองกรอกขอมูลลงไปใหครบทุกชอง แลวนําเมาสไปคลิกปุม                ถาเกิดกลองขอความดังรูป 
 
 
 
 
 
ถือวาการบันทึกเสร็จสมบูรณ  ตอไปใหนักเรียนทําการกรอกขอมูลอีกคร้ังโดยใหรหัสนักเรียนเหมือนกับ
ขอมูลท่ีไดบันทึกไปกอนหนาน้ี แลวคลิกปุม Save ถาเกิดกลองขอความแจงเตือน ถือวาการลงรหัส
โปรแกรมปุม Save เสร็จสมบูรณ 
 
 

 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 



ใบความรูที ่7 

เร่ือง  การลงรหัสปุม Delete 
 
 
 

การลงรหัสปุม Delete  หรือท่ีเรียกกันวา ปุมลบขอมูล น่ันเอง 

แตกอนท่ีจะลงรหัสโปรแกรมในปุม Delete นักเรียนตองทําการติดตอฐานขอมูลใหไดกอนนะครับ
ตามใบความรูท่ี 2 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1  
ดับเบิลคลิกท่ีปุม Delete 

 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 

ทําการคัดลอกรหัสโปรแกรมการติดตอฐานขอมูลจากเหตุการณ Form_Load() มา 2 บรรทัด 
แลวมาวางไวในเหตุการณ Click ของปุม Delete คือ 

If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
 
แลวลงรหัสโปรแกรมเพิ่มลงไปคือ 

 

sql = "delete * from student5  where stdid ='" & Text1 & "'" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox "บันทึกลบขอมูลเรียบรอยแลว ", vbOKOnly +  vbInformation, "ยืนยัน" 
 
 
 
 
 



 

รหัสโปรแกรมท่ีอยูในปุม Delete ในเหตุการณ Click คือ 

Private Sub Command3_Click() 
 
If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
sql = "delete * from student5  where stdid ='" & Text1 & "'" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox "ลบขอมูลเรียบรอยแลว ", vbOKOnly +  vbInformation, "ยืนยัน" 
 
End Sub 
 
 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

ทดลองกรอกรหัสนักเรียนลงในชองรหัสนักเรียน แลวนําเมาสไปคลิกปุม                ถาเกิดกลอง
ขอความดังรูป 

 
 
 
 
 
 
ถือวาการลบขอมูลตามรหัสในชองรหัสนักเรียนเรียบรอยแลว   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 



ใบความรูท่ี ใบความรูท่ี 88  

เรื่อง  การลงรหัสโปรแกรม ปุม  Exit 
 
 
 

 
ปุม Exit หรือ ปุมออกจากโปรแกรม  
 การลงรหัสโปรแกรมของปุม Exit หรือปุมออกจากโปรแกรม น้ันตองมีลูกเลนสัก
หนอย เชน ถามกอนวา คุณตองการออกโปรแกรมใชหรือไม เปนตน ถาเราคลิกปุม Exit แลว
ออกโปรแกรมเลย ก็จะดูกระดางเกินไป  มาเร่ิมกันเลยนะครับ 

 
มารูจักรหัสโปรแกรมการปดฟอรมกันกอนนะครับ  

Unload Me     หมายถึง ปดฟอรมของตัวมันเอง 
Unload Form1    หมายถึง ปดฟอรมท่ีมีชื่อวา Form1 

Unload Form2    หมายถึง ปดฟอรมท่ีมีชื่อวา Form2 

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ข้ันตอนท่ี 1   ใหนักเรียนดับเบิลคลิกท่ีปุม  Exit ซึ่งเม่ือเราดับเบิลคลิกแลวจะเขาไป  

View Code ของเหตุการณ Click ของปุม Exit  

 
Private Sub Command5_Click() 

 | 
End Sub 

 

ใหนักเรียนลงรหัสโคดตอไปน้ีลงไป 

Private Sub Command5_Click() 
 if msgbox(“คุณตองการออกโปรแกรมใชหรือไม”,vbOkCancel+vbinformation,“ยืนยัน”)=vbok  then 

 unload me 
end if 

End Sub 

 
 
 
 



  

เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ใหนักเรียนนําเมาสไปคลิกท่ีปุม Exit  แลวสังเกตผลของการคลิกปุม OK กับปุม Cancel 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายโยธิน      ศิริเอย    โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย 

 Click 



ใบความรูที ่ใบความรูที ่99   

เร่ือง  การลงรหัสโปรแกรม การแสดงขอมูลใน MSFlexGrid 
 
 
 

กอนที่จะพิมพรหัสโปรแกรม เราตองออกแบบหนาจอกันอีกสักหนอยนะครับ โดยตองนําเอา
คอนโทรล MSFlexGrid ออกมาใชงานใหไดเสียกอนนะครับ 

 
ขั้นตอนท่ี 1   นักเรียนคงรูจัก Tool Box แลวนะครับ สิ่งตางๆ ท่ีอยูใน Tool Box เรียกวา “คอนโทรล”  
แตเมื่อนําคอนโทรลวาดลง Form แลวเราจะเรียกคอนโทรลน้ันวา “ออบเจ็ก” ใหทําการคลิกขวาท่ีวางของ 
Tool box นะครับ แลวจะเกิดเมนูขึ้นมา ดังรูป 

ใหนักเรียนคลิกเลือก Components… นะครับ 

 
เมื่อคลิกเลือกแลวจะเกิดหนาตางของ Components ขึ้นมาดังรูป 
 
 
 

 
ใหนักเรียนทําเคร่ืองมาย ü ท่ีหนาชอง 

Microsoft FlexGrid Control 6.0 
 

แลวคลิกปุม Apply  หน่ึงคร้ัง ตามดวย 

คลิกปุม Ok สังเกตวาจะมคีอนโทรล MSFlexGrid           ขึ้นมาใน Tool Box   

ขั้นตอนท่ี 2   นําคอนโทรล MSFlexGrid  มาวาดลงในฟอรม ดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ชื่อออบเจ็ก MSFlexGrid1  ยาวเกินไปเปลี่ยนชื่อใหสั้นลงหนอย ใหคลิกท่ีออบเจ็ก MSFlexGrid1 แลว

ไปท่ี Properties ท่ีชอง Name: ใหเปลี่ยนจาก  MSFlexGrid1   เปน Grid1 

 
 
 
 
 
ขั้นตอนท่ี 3   เขียนโปรแกรมยอยในการนําขอมูลจากฐานขอมูลมาแสดงใน ออบเจก Grid1 โดยให
นักเรียนสรางโปรแกรมยอยดังน้ี 

 

Sub gridshow() 
Dim i as integer 
With   Grid1 

.Cols = 4 

.Rows = 1 

.ColWidth(0)=800 

.ColWidth(1)=800 

.ColWidth(2)=1200 

.ColWidth(3)=1200 

.ColAlignment(0) = 4 

.ColAlignment(1) = 4 

.TextMatrix(0, 0) = "ลําดับ" 

.TextMatrix(0, 1) = "รหัส" 

.TextMatrix(0, 2) = "ชื่อ" 

.TextMatrix(0, 3) = "นามสกุล" 
 
 
 
 



If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
sql = "select * from student5  order by stdid " 
rs.Open sql, conn, 3, 3 

i = 1 
If rs.RecordCount <> 0 Then 

Do Until rs.EOF 
.Rows = .Rows + 1 
.TextMatrix(i, 0) = i 
.TextMatrix(i, 1) = rs("stdid") & "" 
.TextMatrix(i, 2) = rs("stdf") & rs("stdname") 
.TextMatrix(i, 3) = rs("stdsur") & "" 
i = i + 1 
rs.MoveNext 

Loop 
Else 

MsgBox "ไมมีขอขอมูล ", vbOKOnly+ vbInformation ,"แจงเตือน" 
.Rows = 1 

End If 
End With 
End Sub 
 
 
 
 
 
 



ขั้นตอนท่ี 4   การนําโปรแกรมยอยไปใชงาน  ใหนําชื่อโปรแกรมยอย gridshow ไปวางไวในเหตุการณ
ของ Form_Load , ปุม Save    เหตุการณ Click, ปุม Delete เหตุการณ Click 
 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

 

ใหนักเรียนทําการบันทึกขอมูลแลวสังเกตวาขอมูลท่ีบันทึกไปน้ันไดแสดงใน ออบเจ็ก Grid1 
หรือไม ถาไมแสดงใหตรวจสอบรหัสโปรแกรมใหมวามีขอผิดพลาดตรงจุดใดบาง 

 
 
ใหนักเรียนสรหัสนักเรียนท่ีมี่อยูในออบเจก Grid1  คลิกปุม Delete แลวสังเกตวาขอมูลในออบ

เจ็ก Grid1 น้ันไดหายไปหรือไม 
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ใบความรูที ่ใบความรูที ่1010  

เร่ือง  การลงรหัสโปรแกรม การแสดงขอมูลรายบุคคล 
 
 
 

กอนที่จะพิมพรหัสโปรแกรม เราตองรูหลักการทํางานการแสดงขอมูลรายบุคคลกันกอนนะครับ
เมื่อเราทําการบันทึกขอมูลแลว   ขอมูลของเราก็จะแสดงในตารางของ ออบเจ็ก Grid1    ซ่ึงสังเกตวา 
ขอมูลที่แสดงในออบเจ็ก Grid1 นั้นแสดงแค รหัส ช่ือ และนามสกุลนักเรียนเทานั้น ไมไดแสดงทั้งหมด
เราตองมาออกแบบความคิดกันวาจะใหขอมูลทั้งหมดมาแสดงนั้นไดอยางไร (คิด คิด แลวก็คิด) 
 
 ออ !!! คิดออกแลว เราก็จะใหขอมูลน้ันแสดงท่ีออบเจก็แตละตัวเลยส ิเหมือนกับตอนท่ีเราทํา
การบันทึกขอมูลน่ันแหละ          แตตองใชโปรแกรมยอยมาชวยเสียแลวหละ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนท่ี 1   สรางโปรแกรมยอยในการใหแสดงขอมูลกอนนะครับ 

Sub reload() 

With Grid1 

Text1 = .TextMatrix(.Row, 1) 
If conn.State = 1 Then conn.Close 

conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 

sql = "select * from student5  where  stdid='" & Text1 & "'" 

rs.Open sql, conn, 3, 3 

If rs.RecordCount > 0 Then 

Combo1 = rs("stdf") & "" 



Text2 = rs("stdname") & "" 

Text3 = rs("stdsur") & "" 

Text4 = rs("stdaddress") & "" 

Text5 = rs("stdamp") & "" 

Combo2 = rs("stdpro") & "" 

Text6 = rs("stdtel") & "" 

Text7 = rs("stdemail") & "" 

End If 
End With 
End Sub 
 
ขั้นตอนท่ี 2   นําโปรแกรมยอยท่ีชื่อ reload   ไปใชงานในเหตุการณของ  Grid1_Click()  โดยให
นักเรียนนําเมาสไปดับเบิลคลิกท่ีออบเจ็ก Grid1 เลยนะครับ เดี๋ยวมันจะเขาไปในหองของเหตุการณของ  
Grid1_Click()   เองครับ จะได 
 

Private Sub Grid1_Click() 
 
End Sub 

 
 
ขั้นตอไปเราแคนําชื่อโปรแกรมยอย  reload ไปไวในเหตุการณ Grid1_Click() แคน้ีก็เรียบรอย จะได 
 

Private Sub Grid1_Click() 

reload 
End Sub 

 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใหนักเรียนลองคลิกขอมูลท่ีอยูในออบเจ็ก Grid1 ดูสิครับวามีอะไรเปลี่ยนแปลงบาง 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ : ศึกษาจากรหัสโปรแกรมวาแตละประโยคของโปรแกรมนั้นหมายถึงคําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานอะไร 
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 Click 



ใบความรูที ่11 

เร่ือง  การลงรหัสปุม Update 
 
 
 

การลงรหัสปุม Update  หรือท่ีเรียกกันวา ปุมปรับปรุงขอมูล น่ันเอง 

กอนท่ีจะลงรหัสโปรแกรมในปุม Update นักเรียนตองทําการติดตอฐานขอมูล ลงรหัสโปรแกรม
ปุม Save , ปุม Delete  และแสดงขอมูลรายบุคคลใหไดเสียกอนนะครับ (เขาวาตาม Step ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1  
ดับเบิลคลิกท่ีปุม Update 

 

ข้ันตอนท่ี 2 

ทําการคัดลอกรหัสโปรแกรมการติดตอฐานขอมูลจากเหตุการณ Form_Load() มา 2 บรรทัด 
แลวมาวางไวในเหตุการณ Click ของปุม Update คือ 

If conn.State = 1 Then conn.Close 
conn.Open "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & App.Path & "\m5.mdb" 
 
 
 
 



แลวลงรหัสโปรแกรมเพิ่มลงไปคือ 

 

sql = "update student5  set  stdf='" & Combo1 & "', stdname='" & Text2 & "', 
 stdsur='" & Text3 & "', stdaddress='" & Text4 & "', stdamp='" & Text5 & "',  
stdpro='" & Combo2 & "', stdtel='" & Text6 & "', stdemail='" & Text7 & "'  
where stdid ='" & Text1 & "'" 
 rs.Open sql, conn, 3, 3 
MsgBox "ปรับปรุงขอมูลเรียบรอยแลว ", vbOKOnly + vbInformation, "ยืนยัน" 

Gridshow   'ใหโปรแกรมยอยที่ชื่อ Gridshow  ข้ึนมาทํางาน ซึ่งจะทําใหขอมูลในออบเจก Grid1 เปล่ียนตาม 
 
 เมื่อพิมพรหัสโปรแกรมเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทดสอบโปรแกรมโดย  
เลือกเมนู Run à Start  หรือ กดปุม F5 บนแปนพิมพ หรือ คลิกรูป            บนแถบเคร่ืองมือ 
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 1 

 Click 

 2 

 แกไข  3 
 Click 



ใบความรูที ่12 

เร่ือง  การรวบรวมโปรแกรมไปใชงาน หรือเรียกวา Package Programs 
 
 
 

การรวบรวมโปรแกรมไปใชงาน หรือเรียกวา Package Programs  น่ันเอง 
ข้ันตอนท่ี 1 นักเรียนตองสรางไฟล .exe กอนนะครับ โดยใหนักเรียนเปด Project ของนักเรียนขึ้นมา 

แลวไปคลิกเลือกเมนู File   à  Make Project1.exe…    

เมื่อคลิกแลวจะไดตาราง Make Project ขึ้น ใหนักเรียนตั้งชื่อไฟล exe ท่ีชอง File name: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมื่อตั้งชื่อไฟลเรียบรอยใหคลิกปุม OK   ถือวาการสรางไฟล .exe สําเร็จ แลวใหปด Project ไป 
 

ข้ันตอนท่ี 2 

คลิกเลือกปุม  Start à Programs à Microsoft Visual Studio 6.0 à Microsoft Visual 

Studio 6.0 Tools à Package & Deployment Wizard จะเกิดหนาตางดังรูป 
 
1. คลิกปุม Browse.. เพื่อหา Project ของเรา 
2. คลิกปุม Package 

3. คลิกปุม Next > 

4. คลิกปุม Next > 

 
 
 
 

 ต้ังชื่อ 

 Click 

  1    2  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. กําหนดท่ีอยูของไฟลโปรแกรมติดต้ัง แลวคลิกปุม Next > 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. เพิ่มไฟลฐานขอมูล โดย คลิกปุม Add.. เลือกไฟลฐานขอมูล แลวคลิกปุม Next > 

 
 

  3  

  4  

  5  

  6  

1 

2 
3 



7. คลิกปุม Next > 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. กําหนดชื่อโปรแกรม และคลิกปุม Next > ตามลําดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. คลิกปุม Next > 

 
 
 
 
 
 
10. คลิกปุม Next > 

 
 
 
 
 
 
 

  7  

  8.2  

  8.1  

   9  

   10  



11. ทําเคร่ืองหมาย ü   ทุกชอง แลวคลิกปุม Next > 

 
 
 
 
 
 
 
 
10. คลิกปุม Finish 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ถือวาการสรางโปรแกรมติดตั้งเสร็จสมบูรณ  ซ่ึงเราจะไดโฟลเดอร  Package เพิ่มขึ้นมา 
 
 
 
 

ซ่ึงในโฟลเดอรจะมีขอมูล ดังรูป   
 
 

ในการติดตั้งโปรแกรมก็เพียงแคดับเบิลคลิกท่ีไฟล setup แลวก็ Next ไปเร่ือย ๆ จนติดตั้งเสร็จ 
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