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คาํอธบิายรายวิชา

ความรูเบือ้งตนเกี่ยวกบัโครงสรางขอมลู การประมวลผลขอมลู
สตริงก(String Processing) อะเรย 

เรคคอรด และพอยนเตอร (Arrays, Records and Pointers) 
ลิงคลสิก (Linked List) สแตก(Stacks) 

คิว(Queues) การเวยีนเกิด (Recursion)  ตนไม(Tree) กราฟ
และการประยุกตใช (Graphs and Their Applications) 
การเรยีกและการคนหาขอมูล 

(Sorting and Searching)

โครงสรางขอมลู
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จุดประสงค

1. เพือ่ใหนกัศกึษามคีวามรูโครงสรางขอมูลพืน้ฐานของ
คอมพิวเตอร และการประมวลผลขอมลูทีเ่กีย่วของ
2. ใหนกัศกึษามทีกัษะในการออกแบบขัน้ตอนและโครงสราง
ขอมลูทีเ่หมาะสมและมปีระสทิธภิาพของโปรแกรม
3. ใหนกัศกึษามทีกัษะในการวเิคราะหขัน้ตอนในการทาํงาน
ของโปรแกรม ทีเ่กีย่วของกบัการใชงานโครงสรางขอมลูและ       
สามารถประยกุตใชความรูทีไ่ดรับจากการเรยีนในงานที่
เกีย่วของได

โครงสรางขอมลู
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ความสําคัญของวชิาโครงสรางขอมูล
ความสัมพันธโครงสรางขอมูลและอลักอรทิึม 

1.1 ชนดิของขอมูล 
เรื่องที ่1.1.1 ชนดิของขอมูล
เรื่องที ่1.1.2 โครงสรางขอมูล
เรื่องที ่1.1.3 ชนดิของขอมูลในภาษาซี
1.2 การแทนทีข่อมูลเชงิเดีย่วในหนวยความจํา 
เรื่องที ่1.2.1 การแทนทีข่อมูลจาํนวนเตม็และจํานวนจริง 
เรื่องที ่1.2.1 การแทนทีข่อมูลตรรกและอักขระ
1.3 ทบทวนการใชโปรแกรมภาษาซี 

สปัดาหที ่1
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แถวลาํดบัและระเบยีน (Array and Records)
2.1 ชนิดขอมูลแบบแถวลําดับ 
เรื่องที่ 2.1.1 การกําหนดคุณลักษณะเฉพาะของแถวลําดับ 
เรื่องที่ 2.1.2 พารามิเตอรของแถวลําดับ และการจัดเก็บขอมูลชนดิแถว

ลําดับในหนวยความจํา 
2.2 ชนิดขอมูลแบบระเบยีน 
เรื่องที่ 2.2.1 การกําหนดคุณลักษณะเฉพาะของระเบียน 
เรื่องที่ 2.2.2 พารามิเตอรของระเบียนและการจัดเก็บขอมูลชนิดระเบียนใน

หนวยความจํา 
2.3 การใชแถวลําดับและระเบียนในการจัดเก็บขอมูล 
เรื่องที่ 2.3.1 การใชแถวลําดับและระเบยีนในการจัดเก็บขอมูล 
เรื่องที่ 2.3.2 ตัวอยางการประยุกตใชแถวลําดับและระเบียนในการจัดเก็บ

ขอมูลและการประมวลผล 

สปัดาหที ่2
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เซ็ตและขอความ (Set and String)

3.1 การจดัสรรเนือ้ทีใ่นหนวยความจําใหกับตวัแปร 
เรื่องที ่3.1.1 การจดัสรรเนือ้ทีแ่บบสแตตกิ 
เรื่องที ่3.1.2 การจดัสรรเนือ้ทีแ่บบไดนามิก 
3.2 ขอความ
เรื่องที ่3.2.1 การกําหนดประเภทขอความ
เรื่องที ่3.2.2 การสรางขอความกับตวัแปรใน
หนวยความจํา 

สปัดาหที ่3
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ลิงคลิสต  (Linked List) 
4.1 โครงสรางขอมูลแบบลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.1 การกําหนดคณุลักษณะเฉพาะของลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.2 การสรางลิงคลิสตดวยอะเรย 
เรื่องที ่4.1.3 การสรางลิสตดวยลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.4 การใชและการทดสอบลงิคลสิต 
4.2 การประยกุตใชลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.2.1 การใชลิงคลิสตในการจดัเกบ็ขอมูล 
เรื่องที ่4.2.2 การใชลิงคลิสตในการเรยีงลาํดับขอมูล 

สปัดาหที ่4
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สแตก (Stack)
5.1 ขอมลูพืน้ฐานสแตก และชนดิขอมลู
เรื่องที ่5.1.1 การกาํหนดคณุลักษณะเฉพาะของสแตก 
เรื่องที ่5.1.2 การสรางสแตกดวยอะเรย 
เรื่องที ่5.1.3 การสรางสแตกดวยลงิคลสิต 
เรื่องที ่5.1.4 การใชและการทดสอบสแตก 
เรื่องที ่5.1.5 เปรยีบเทยีบประสทิธภิาพของการสรางสแตกดวยอะเรยและ

ลงิคลสิต 
5.2 การประยุกตใชสแตก 
เรื่องที ่5.2.1 การจดัการหนวยความจาํ 
เรื่องที ่5.2.2 การใชสแตกในกระบวนการเรยีกใชโพรซเีจอรหรอืฟงกชนั 
เรื่องที ่5.2.3 การคาํนวณคาของนพิจนเลขคณติ 

สปัดาหที ่5
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คิว (Queue)
6.1 ชนดิขอมูลแบบคิว 
เรื่องที่ 6.1.1 การกาํหนดคณุลักษณะเฉพาะของควิ 
เรื่องที่ 6.1.2 การสรางคิวดวยอะเรย 
เรื่องที่ 6.1.3 การสรางคิวดวยลิงคลสิต 
เรื่องที่ 6.1.4 การใชและการทดสอบคิว 
6.2 การประยกุตใชควิ 
เรื่องที่ 6.2.1ระบบการใหบริการตาง ๆ 

สปัดาหที ่6
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สอบกลางภาค (MIDTERM  EXAMINATION)

สปัดาหที ่7
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ตนไมและการประยกุตใชงาน
(Tree and Applied)
8.1 นิยามและการประยกุต 
เรื่องที่ 8.1.1 นิยามของตนไม
เรื่องที่ 8.1.2 การประยุกตตนไม

8.2 การสรางและการดําเนินการตางๆ 
เรื่องที่ 8.2.1 การสรางตนไม
เรื่องที่ 8.2.2 การดาํเนนิการตางๆ กบัตนไม 

สปัดาหที ่8-9
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กราฟ (Graph)
10.1 แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับกราฟ
เรื่องที ่10.1.1 ประเภทของกราฟ
เรื่องที ่10.1.2 เสนทาง
เรื่องที ่10.1.3 เวอรเทก็ซประชดิ
เรื่องที ่10.1.4 ไซเคลิและลปู
เรื่องที ่10.1.5 ความตอเนือ่งของกราฟ
เรื่องที ่10.1.6 ดกีร ี

สปัดาหที ่10-11
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กราฟ (Graph)
10.2
เรื่องที ่10.2.1 การแทรกเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.2 การลบเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.3 การเพิม่เอดจ
เรื่องที ่10.2.4 การลบเอดจ
เรื่องที ่10.2.5 การคนหาเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.6 การทองไปในกราฟ

สปัดาหที ่10-11
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กราฟ (Graph)
10.3 โครงสรางการจดัเก็บขอมูลในกราฟ
เรื่องที ่10.3.1 แมทรกิซประชดิ
เรื่องที ่10.3.2 ลสิตประชดิ
10.4 อลักอรทิึมทีใ่ชในงานกราฟ
10.5 เครือขาย
10.5.1 Minimum Spanning Tree
10.5.2 Shortest Path Alogorithm

สปัดาหที ่10-11
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การเรยีงลาํดบัขอมลู (Sorting)
12.1 ประเภทของการเรยีงลําดบัขอมลู 
เรือ่งที่ 12.1.1 การเรยีงลาํดบัขอมลูแบบภายใน
เรือ่งที่ 12.1.2 การเรยีงลาํดบัขอมลูแบบภายนอก
12.2 ลําดบัการจัดเรยีง
12.3 ความคงทีใ่นการเรยีงลําดบัขอมลู 
12.4 ประสทิธภิาพของการเรยีงลาํดบัขอมลู
12.5 วิธีการเรยีงลาํดบัขอมูล

- Insertion Sort
- Selection Sort
- Merge Sort

สปัดาหที ่12-13
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การเรยีงลาํดบัขอมลู (Sorting)
12.5 วิธีการเรยีงลาํดบัขอมูล (ตอ)

- Quick Sort
- Bubble Sort
- Radix  Sort
- Heap Sort

12.6 การเรยีงลาํดบัขอมลูในลกัษณะพิเศษ

สปัดาหที ่12-13

Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 18

ตารางแฮซ (HASH TABLE)

14.1 ตารางการเขาถงึขอมลูแบบตรง
14.2 ตารางแฮช
14.3 การชนกนัของขอมูล
14.4 การแกปญหาการชนกนัของขอมลู
14.5 วิธกีารสรางฟงกชนัแฮช

สปัดาหที ่14
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ทบทวน บทเรยีน สรุป ตอบขอซักถาม 

สปัดาหที ่15
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สอบปลายภาค

สปัดาหที ่16



Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 21

คะแนนเต็ม 100 คะแนน แบงเปน  2 สวน ดังนี้

1. คะแนนระหวางภาครอยละ   60
1.1 การนําเสนองานและมสีวนรวมในกจิกรรมการเรียนรอยละ 10

1.2 การจัดทํารายงาน/แบบฝกหัดรอยละ 30
1.3 สอบเก็บคะแนนรอยละ 20
2. คะแนนสอบปลายภาครอยละ 40

การวดัผล
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เกณฑการประเมนิผล ใชวิธอีงิเกณฑ ดงันี้
ระดบัการเรยีน   คารอยละ   ความหมายคา   ระดบัคะแนน
A 90-100 ดีเยีย่ม 4.0
B+ 85-89 ดมีาก 3.5
B 75-84 ดี 3.0
C+ 70-74 ดีพอใช 2.5
C 60-69 พอใช 2.0
D+ 55-59 ออน 1.5
D 50-54 ออนมาก 1.0
F ต่าํกวา 50 ตก 0.0

การประเมนิผล
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