
Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 1

วิชา โครงสรางขอมลู
(Data Structure)

4122202

Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 2

ผูสอน  นายปรมัตถปญปรัชญ  ตองประสงค  
(Phorramatpanyaprat Tongprasong)

e-mail:  phorramatpanyaprat@hotmail.com
website:http://dusithost.dusit.ac.th/~phorramatpanyaprat_ton

โทร.02-2445740-1
คณะวิทยาการจัดการ  หลักสูตร บริหารธุรกิจ
หองพัก 344 (อาคาร 3 ชั้น 4) มหาวทิยาลยัราชภัฏสวนดุสติ 
หาม โทรเขาโทรศพัทเคลื่อนทีส่วนตวัทกุกรณี

โครงสรางขอมลู
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คาํอธบิายรายวิชา

ความรูเบือ้งตนเกี่ยวกบัโครงสรางขอมลู การประมวลผลขอมลู
สตริงก(String Processing) อะเรย 

เรคคอรด และพอยนเตอร (Arrays, Records and Pointers) 
ลิงคลสิก (Linked List) สแตก(Stacks) 

คิว(Queues) การเวยีนเกิด (Recursion)  ตนไม(Tree) กราฟ
และการประยุกตใช (Graphs and Their Applications) 
การเรยีกและการคนหาขอมูล 

(Sorting and Searching)

โครงสรางขอมลู
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จุดประสงค

1. เพือ่ใหนกัศกึษามคีวามรูโครงสรางขอมูลพืน้ฐานของ
คอมพิวเตอร และการประมวลผลขอมลูทีเ่กีย่วของ
2. ใหนกัศกึษามทีกัษะในการออกแบบขัน้ตอนและโครงสราง
ขอมลูทีเ่หมาะสมและมปีระสทิธภิาพของโปรแกรม
3. ใหนกัศกึษามทีกัษะในการวเิคราะหขัน้ตอนในการทาํงาน
ของโปรแกรม ทีเ่กีย่วของกบัการใชงานโครงสรางขอมลูและ       
สามารถประยกุตใชความรูทีไ่ดรับจากการเรยีนในงานที่
เกีย่วของได

โครงสรางขอมลู
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ความสําคัญของวชิาโครงสรางขอมูล
ความสัมพันธโครงสรางขอมูลและอลักอรทิึม 

1.1 ชนดิของขอมูล 
เรื่องที ่1.1.1 ชนดิของขอมูล
เรื่องที ่1.1.2 โครงสรางขอมูล
เรื่องที ่1.1.3 ชนดิของขอมูลในภาษาซี
1.2 การแทนทีข่อมูลเชงิเดีย่วในหนวยความจํา 
เรื่องที ่1.2.1 การแทนทีข่อมูลจาํนวนเตม็และจํานวนจริง 
เรื่องที ่1.2.1 การแทนทีข่อมูลตรรกและอักขระ
1.3 ทบทวนการใชโปรแกรมภาษาซี 

สปัดาหที ่1
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แถวลาํดบัและระเบยีน (Array and Records)
2.1 ชนิดขอมูลแบบแถวลําดับ 
เรื่องที่ 2.1.1 การกําหนดคุณลักษณะเฉพาะของแถวลําดับ 
เรื่องที่ 2.1.2 พารามิเตอรของแถวลําดับ และการจัดเก็บขอมูลชนดิแถว

ลําดับในหนวยความจํา 
2.2 ชนิดขอมูลแบบระเบยีน 
เรื่องที่ 2.2.1 การกําหนดคุณลักษณะเฉพาะของระเบียน 
เรื่องที่ 2.2.2 พารามิเตอรของระเบียนและการจัดเก็บขอมูลชนิดระเบียนใน

หนวยความจํา 
2.3 การใชแถวลําดับและระเบียนในการจัดเก็บขอมูล 
เรื่องที่ 2.3.1 การใชแถวลําดับและระเบยีนในการจัดเก็บขอมูล 
เรื่องที่ 2.3.2 ตัวอยางการประยุกตใชแถวลําดับและระเบียนในการจัดเก็บ

ขอมูลและการประมวลผล 

สปัดาหที ่2
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เซ็ตและขอความ (Set and String)

3.1 การจดัสรรเนือ้ทีใ่นหนวยความจําใหกับตวัแปร 
เรื่องที ่3.1.1 การจดัสรรเนือ้ทีแ่บบสแตตกิ 
เรื่องที ่3.1.2 การจดัสรรเนือ้ทีแ่บบไดนามิก 
3.2 ขอความ
เรื่องที ่3.2.1 การกําหนดประเภทขอความ
เรื่องที ่3.2.2 การสรางขอความกับตวัแปรใน
หนวยความจํา 

สปัดาหที ่3
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ลิงคลิสต  (Linked List) 
4.1 โครงสรางขอมูลแบบลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.1 การกําหนดคณุลักษณะเฉพาะของลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.2 การสรางลิงคลิสตดวยอะเรย 
เรื่องที ่4.1.3 การสรางลิสตดวยลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.1.4 การใชและการทดสอบลงิคลสิต 
4.2 การประยกุตใชลิงคลิสต 
เรื่องที ่4.2.1 การใชลิงคลิสตในการจดัเกบ็ขอมูล 
เรื่องที ่4.2.2 การใชลิงคลิสตในการเรยีงลาํดับขอมูล 

สปัดาหที ่4
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สแตก (Stack)
5.1 ขอมลูพืน้ฐานสแตก และชนดิขอมลู
เรื่องที ่5.1.1 การกาํหนดคณุลักษณะเฉพาะของสแตก 
เรื่องที ่5.1.2 การสรางสแตกดวยอะเรย 
เรื่องที ่5.1.3 การสรางสแตกดวยลงิคลสิต 
เรื่องที ่5.1.4 การใชและการทดสอบสแตก 
เรื่องที ่5.1.5 เปรยีบเทยีบประสทิธภิาพของการสรางสแตกดวยอะเรยและ

ลงิคลสิต 
5.2 การประยุกตใชสแตก 
เรื่องที ่5.2.1 การจดัการหนวยความจาํ 
เรื่องที ่5.2.2 การใชสแตกในกระบวนการเรยีกใชโพรซเีจอรหรอืฟงกชนั 
เรื่องที ่5.2.3 การคาํนวณคาของนพิจนเลขคณติ 

สปัดาหที ่5
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คิว (Queue)
6.1 ชนดิขอมูลแบบคิว 
เรื่องที่ 6.1.1 การกาํหนดคณุลักษณะเฉพาะของควิ 
เรื่องที่ 6.1.2 การสรางคิวดวยอะเรย 
เรื่องที่ 6.1.3 การสรางคิวดวยลิงคลสิต 
เรื่องที่ 6.1.4 การใชและการทดสอบคิว 
6.2 การประยกุตใชควิ 
เรื่องที่ 6.2.1ระบบการใหบริการตาง ๆ 

สปัดาหที ่6
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สอบกลางภาค (MIDTERM  EXAMINATION)

สปัดาหที ่7
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ตนไมและการประยกุตใชงาน
(Tree and Applied)
8.1 นิยามและการประยกุต 
เรื่องที่ 8.1.1 นิยามของตนไม
เรื่องที่ 8.1.2 การประยุกตตนไม

8.2 การสรางและการดําเนินการตางๆ 
เรื่องที่ 8.2.1 การสรางตนไม
เรื่องที่ 8.2.2 การดาํเนนิการตางๆ กบัตนไม 

สปัดาหที ่8-9
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กราฟ (Graph)
10.1 แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับกราฟ
เรื่องที ่10.1.1 ประเภทของกราฟ
เรื่องที ่10.1.2 เสนทาง
เรื่องที ่10.1.3 เวอรเทก็ซประชดิ
เรื่องที ่10.1.4 ไซเคลิและลปู
เรื่องที ่10.1.5 ความตอเนือ่งของกราฟ
เรื่องที ่10.1.6 ดกีร ี

สปัดาหที ่10-11
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กราฟ (Graph)
10.2
เรื่องที ่10.2.1 การแทรกเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.2 การลบเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.3 การเพิม่เอดจ
เรื่องที ่10.2.4 การลบเอดจ
เรื่องที ่10.2.5 การคนหาเวอรเทก็ซ
เรื่องที ่10.2.6 การทองไปในกราฟ

สปัดาหที ่10-11
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กราฟ (Graph)
10.3 โครงสรางการจดัเก็บขอมูลในกราฟ
เรื่องที ่10.3.1 แมทรกิซประชดิ
เรื่องที ่10.3.2 ลสิตประชดิ
10.4 อลักอรทิึมทีใ่ชในงานกราฟ
10.5 เครือขาย
10.5.1 Minimum Spanning Tree
10.5.2 Shortest Path Alogorithm

สปัดาหที ่10-11
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การเรยีงลาํดบัขอมลู (Sorting)
12.1 ประเภทของการเรยีงลําดบัขอมลู 
เรือ่งที่ 12.1.1 การเรยีงลาํดบัขอมลูแบบภายใน
เรือ่งที่ 12.1.2 การเรยีงลาํดบัขอมลูแบบภายนอก
12.2 ลําดบัการจัดเรยีง
12.3 ความคงทีใ่นการเรยีงลําดบัขอมลู 
12.4 ประสทิธภิาพของการเรยีงลาํดบัขอมลู
12.5 วิธีการเรยีงลาํดบัขอมูล

- Insertion Sort
- Selection Sort
- Merge Sort

สปัดาหที ่12-13
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การเรยีงลาํดบัขอมลู (Sorting)
12.5 วิธีการเรยีงลาํดบัขอมูล (ตอ)

- Quick Sort
- Bubble Sort
- Radix  Sort
- Heap Sort

12.6 การเรยีงลาํดบัขอมลูในลกัษณะพิเศษ

สปัดาหที ่12-13
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ตารางแฮซ (HASH TABLE)

14.1 ตารางการเขาถงึขอมลูแบบตรง
14.2 ตารางแฮช
14.3 การชนกนัของขอมูล
14.4 การแกปญหาการชนกนัของขอมลู
14.5 วิธกีารสรางฟงกชนัแฮช

สปัดาหที ่14
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ทบทวน บทเรยีน สรุป ตอบขอซักถาม 

สปัดาหที ่15
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สอบปลายภาค

สปัดาหที ่16
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คะแนนเต็ม 100 คะแนน แบงเปน  2 สวน ดังนี้

1. คะแนนระหวางภาครอยละ   60
1.1 การนําเสนองานและมสีวนรวมในกจิกรรมการเรียนรอยละ 10

1.2 การจัดทํารายงาน/แบบฝกหัดรอยละ 30
1.3 สอบเก็บคะแนนรอยละ 20
2. คะแนนสอบปลายภาครอยละ 40

การวดัผล
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เกณฑการประเมนิผล ใชวิธอีงิเกณฑ ดงันี้
ระดบัการเรยีน   คารอยละ   ความหมายคา   ระดบัคะแนน
A 90-100 ดีเยีย่ม 4.0
B+ 85-89 ดมีาก 3.5
B 75-84 ดี 3.0
C+ 70-74 ดีพอใช 2.5
C 60-69 พอใช 2.0
D+ 55-59 ออน 1.5
D 50-54 ออนมาก 1.0
F ต่าํกวา 50 ตก 0.0

การประเมนิผล
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