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เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  ทบทวนภาษา  C 

Lecture 1
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ทบทวนภาษา C

- คําสั่งพื้นฐานตาง ๆ  
เชน  printf , scanf

- Operator
- Condition
- Loop
- Function

เนือ้หา
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จุดประสงคการเรียนรู

1. เพื่อทบทวนใหนักศึกษาทราบถึงรปูแบบคําสั่ง
ที่ใชในภาษาซี

2. เพื่อใหนักศึกษาทราบวิธีการดําเนินการ
3. เพื่อใหนักศึกษาทราบวิธีการวนรอบ 
4. เพื่อใหนักศึกษาสามารถสรางโปรแกรมที่
เกี่ยวของกับการจัดการหนวยความจํา

5. เพื่อใหนักศึกษาทราบกระบวนการสราง
ฟงกชัน และการกําหนดเงื่อนไขตาง ๆ
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คําสัง่พืน้ฐานทีส่ําคญั

printf เชน  printf(“abc”);
printf(“%s”,”abc”);

scanf เชน scanf(“%d”,&x);

Format Code ใชในการแสดงผลที่นิยมใช  
ไดแก
%d - decimal integer
%c - character
%f - floating point number
%s - string
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Operators

ในภาษา C  มีการใชเครื่องหมายดําเนินการ 
แบงออกไดเปน 3 ชนิด คือ

1. Arithmetic Operators 
ไดแก  + , - , * , / , % , -- , ++

2.  Relational and Equality Operators 
ไดแก  < , > , <= ,>= , == , !=

3.  Logical Operators  
ไดแก ! , && , ||
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Expression

นิพจน  หมายถงึ  การนาํตัวแปร 
คาคงที่มาสัมพันธกันโดยใชเครื่องหมาย
อยางใด อยางหนึ่ง  
เชน x+1

a*b/c
นิพจนในภาษา C จะทาํงานจากซาย

ไปขวาตามลําดับการทํางานของ
เครื่องหมายดงัตอไปนี้
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Expression (Cont.)

1. วงเลบ็  
(จากซายไปขวาตามลําดับเครื่องหมาย)
2. ! , ++, -- (ทําจากขวาไปซาย)
3.  * , / , %
4.  + , -
5.  < , <= ,  > , >=
6. == , !=
7. &&
8. || Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 8

Condition

if statement
รูปแบบ

if (expr)
statement;

เชน
if(score >= 80)

printf(“Your grade is A\n”);

** Statement หมายถึงคําสั่งใด ๆ 
ในภาษา C 1 คําสั่ง
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if -else statement 
รูปแบบ

if (expr)
statement1;

else
statement2;

Condition (Cont.)

Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 10

Condition (Cont.)

เชน
if(score >= 60) 

printf(“Your grade is satisfied\n”);
else

printf(“Your grade is unsatisfied\n”);
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if -else statement (Nested If)
รูปแบบ

if (expr1)
statement1;

else if (expr2)
statement2;

else
statement3;

Condition (Cont.)
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Condition (Cont.)

เชน
if(score >= 80) 

printf(“Your grade is A\n”);
else if (score >=70)

printf(“Your grade is B\n”);
else

printf(“Your grade is C\n”);
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Loop

while statement
รูปแบบ

while (expr)
statement;

next statement;
เชน scanf(“%d”,&x);

while (x < 0) {
printf(“%d is a negative number\n”,x);
scanf(“%d”,&x);

}
printf(“%d is not negative number\n”,x);
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for statement
รูปแบบ

for (expr1; expr2; expr3)
statement;

next statement;
is semantically equivalent to

expr1;
while (expr2)  {

statement;
expr3;

} next statement;

Loop (Cont.)
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เชน n = 5;
sum = 0;
for(i=1; i <=5; i++)
sum = sum + i;

หรือ n=5;
sum=0;
i=1;
while (i<=5)  {

sum=sum+i;
i++;

}

Loop (Cont.)
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do statement
รูปแบบ do 

statement;
while (expr);
next statement;

เชน do {
printf(“Input a positive number:”);
scanf(“%d”,&num);

}while(num <=0);
printf(“Your input %d \n”,num);

Loop (Cont.)
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Function

ขอดีของฟงกชัน
- เขียน code ครั้งเดียวแตสามารถเรียกใชไดหลายครั้ง
- สามารถนํากลับมาใชใหมในโปรแกรมอื่นได
- ถาตองการเปลี่ยนแปลงแกไขจะแกไขเพียงที่เดียว
- ทําใหโปรแกรมมีความเปนโครงสราง
สามารถแบงเปนโมดูลยอย ๆได
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ประเภทของฟงกชัน  
แบงเปน 2 ประเภท  คอื
1.Library Function
2.User Defined Function

Function (Cont.)
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Library Function เปนฟงกชันที่ผูผลิต
C compiler  เปนผูเขียนขึ้น
และเก็บไวในแฟมขอมูลของ C Library
เรียบรอยแลว ผูใช
สามารถเรียกใชไดเลย
รูปแบบ #include <file-name>

file-name  เปนชื่อของแฟมขอมูลที่เก็บ
ฟงกชันนั้น ๆ ไว

เชน #include <stdio.h>

Library Function
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วิธีเรียกใชงาน Library Function

• เรยีกชื่อของฟงกชันทีต่องการใชงาน
• เอาคาทีจ่ะสงไปทํางานในฟงกชันใส
ลงในวงเลบ็ตามหลังชื่อ ฟงกชันนัน้
ตัวอยาง Library Function  ไดแก

Library Function (Cont.)
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• strcpy()
ฟงกชันนี้อยูในแฟมขอมูล  string.h

หนาที่ : คัดลอกขอมูลจาก string หนึ่ง
ไปยังอีก string หนึ่ง
รูปแบบ : strcpy(str1,str2)
เชน #include<string.h>

main( ) {
char s[20];
strcpy(s,“SAWASDEE”);

}

Library Function (Cont.)
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Library Function (Cont.)
• strcat()
ฟงกชันนี้อยูในแฟมขอมูล string.h
หนาที่ : ใชเชื่อมตอขอความ 2 ขอความเขาดวยกัน
รูปแบบ : strcat(str1,str2)
เชน #include<string.h> 

main( ) {
char s1[10], s2[10];
strcpy(s1,“SAWAS”);
strcpy(s2,“DEE”);
strcat(s1,s2);
printf(“%s”,s1);

}
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• strlen()
ฟงกชันนี้อยูในแฟมขอมูล  string.h
หนาที่ : หาความยาวของขอความ
รูปแบบ : strlen(s)
เชน  #include<string.h>

main( ) {
char str[6]=“Hello”;
printf(“Length of %s is %d”, 

str, strlen(str));
}

Library Function (Cont.)
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• tolower() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขอมูล  ctype.h
หนาที่ : ใชเปลี่ยนตัวอักษรจากตัวใหญเปนตัวเล็ก
รูปแบบ : tolower(ch)
• toupper() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขอมูล  ctype.h
หนาที ่: ใชเปลี่ยนตัวอักษรจากตัวเล็กเปนตัวใหญ
รูปแบบ : toupper(ch)
• getchar() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขัอมูล stdio.h
หนาที่ : ใชรับคาตัวอักขระทางแปนพิมพทีละ 1 ตัวตองกด 
Enter เมื่อสิ้นสุดขอมูลและขอมูลจะปรากฏบนจอภาพดวย
รูปแบบ : getchar()

Library Function (Cont.)
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• getch() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขัอมูล stdio.h
หนาที ่: ใชรับคาตัวอักขระทางแปนพิมพทีละ 1 ตัว เมื่อ
ปอนขอมูลเสร็จไมตองกด Enter และจะไมปรากฏบน
จอภาพ
รูปแบบ : getch()
• gets() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขัอมูล stdio.h
หนาที่ : ใชรับขอมูลที่เปนขอความจากแปนพิมพเขา
ไปเก็บไวในตัวแปรชุด
รูปแบบ : gets()

Library Function (Cont.)
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• putchar() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขัอมูล 
stdio.h

หนาที่ : ใชแสดงผลบนจอภาพทีละ 1 ตัวอักขระ
รูปแบบ : putchar()
• puts() ฟงกชันนี้อยูในแฟมขัอมูล stdio.h
หนาที่ : ใชแสดงผลขอมูลที่เปนขอความที่เก็บไว
ในตัวแปรชุด

รูปแบบ : puts()

Library Function (Cont.)
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User Defined Function

คือ  ฟงกชันที่ผูเขียนโปรแกรมสามารถเขียน
ฟงกชันขึ้นใชเอง โดยฟงกชันนี้อาจจะรวมอยูกับ
โปรแกรมหลักเปนแฟมเดียวกัน หรือแยก
ฟงกชันเหลานี้ไวคนละแฟมขอมูลกไ็ด

การสรางฟงกชนั  ประกอบดวย 
1. Function Definition
2. Function Prototype
3. Invocation
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1. Function Definition หรือ การนยิามฟงกชัน ก็คือ
รายละเอียดในการทาํงานของฟงกชัน
รูปแบบของฟงกชัน

/*.............*/        heading comment
data-type function-name
(type argument argument)
{

declaration;
statement;
return(value);

}

User Defined Function (Cont.)
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data-type คือ  ชนิดของขอมูลที่ฟงกชันสงกลับ   
ไปยังโปรแกรมที่เรียกใช

function-name คือ  ชื่อของฟงกชัน
type-argument เปนการประกาศชนิดของตัวแปรที่

ทําหนาที่
รับคามาทํางานในฟงกชัน

argument คือ  ตัวแปรที่ทําหนาที่รับคาที่สงมา
จากโปรแกรมที่เรียกใชฟงกชัน

User Defined Function (Cont.)
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declaration คือ การประกาศตัวแปรที่มีการใช
งานในฟงกชัน

statement คือ การทํางานตาง ๆ ในฟงกชัน
return เปนคําสั่งที่บอกใหรูวาการทํางาน

ของฟงกชันเสร็จแลวใหสงคา
กลับไปยังโปรแกรมที่เรียกใช

value คือ  คาที่จะสงกลับไปยังโปรแกรมที่
เรียกใช ในกรณีที่ไมมีการสงคา 
กลับไมตองกําหนดคา value

User Defined Function (Cont.)
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ปญหา ตองการเขียนโปรแกรมแสดงขาวสารบนจอภาพและ
ตองการใหพิมพขอความ “*************”

บนจอภาพเพื่อแยกขอความของผลลัพธดงัโปรแกรม ตอไปนี้
#include <stdio.h>
int main(void)  {
/* produce some output */
printf(“Hello World\n”);
/*  print banner line */
printf(“*******************\n”);
/* produce more output */
printf(“Hello Sun\n”);
/*  print banner line */
printf(“*******************\n”);
return 0;
}

Example
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แกปญหา   โดย
Function Definition

/* print banner line */
void print_banner(void) 
{

printf(“*******************\n”);
}

แสดงวาฟงกชันไมมกีารสงคากลับ

แสดงวาฟงกชันไมมี parameter

Example (Cont.)
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/* print banner line */
void print_banner(int amount) 

{
for(i=0; i<amount; i++)  

printf(“*”);
printf(“\n”);

}

Example (Cont.)
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เปนตัวบอกให compiler ทราบวามีการประกาศ
ฟงกชันขึ้นและฟงกชันนั้นมคีาที่สงกลับเปนอะไร  มี
การรบัพารามิเตอรอะไรบาง  มีประโยชนในการ
ตรวจสอบขอผิดพลาดระหวางการเรียกใชฟงกชัน

เราจะเขยีน Function Prototype ไวทีต่นโปรแกรม(เอาไว
เหนอืฟงกชนั main เพือ่ใหทกุฟงกชนัสามารถ
เรยีกใชได)

ตัวอยาง
void  print_banner(void);
void  print_banner(int amount);

Function Prototype
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Invocation

คือ  การเรียกใชฟงกชัน
ลักษณะของฟงกชนั

 ฟงกชันที่ไมมีการสงคากลับ
 ฟงกชันที่มีการสงคากลับ
 ฟงกชันที่มีการรับคา argument

ฟงกชนัทีไ่มมีการสงคากลบั
การเรียกใช ทําไดโดยอางถึงชื่อฟงกชัน
........
print_banner();
..... Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 36

ฟงกชันที่มกีารสงคากลบั
การเรียกใช ทําไดเหมือนแบบแรกแต

ตองมีตัวแปรมารับคาที่จะสงกลับมาดวย
ตัวอยาง

int prompt(void)  {
int k;
printf(“Enter number:”);
scanf(“%d”,&k);
return(k);

}

Invocation (Cont.)
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การเรยีกใช  ทําไดโดย
int main(void)  {

int k,j;
j = prompt();
k = prompt();
printf(“j=%d and k=%d”,j,k);

}

ฟงกชนัทีม่กีารรบัคา argument
การเรียกใชฟงกชัน ทําไดโดยอางถงึชื่อของฟงกชัน

พรอมทั้งสงคา  ของตัวแปร (parameter) ไปดวย  โดยจะตองมี
ชนิดสอดคลองกบั 

argument ของฟงกชันที่เรยีกใช

Invocation (Cont.)
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การผานคา Argument ใหฟงกชัน

ทําได 2 แบบ   คือ
1. Pass by value
2. Pass by reference

Pass by value คือ  การสงคาไปยังฟงกชันที่ถูก
เรียกใชโดยสงคาของ ตัวแปรหรือคาคงที่ไปโดยตรง  
คาของอารกิวเมนตที่ผานใหกับฟงกชันจะ ถูกคัดลอก
สงใหกับฟงกชัน  และจะถูกเปลี่ยนแปลงเฉพาะ
ภายในฟงกชัน โดยคาของอารกิวเมนตในโปรแกรม
ที่เรียกใชจะไมเปลี่ยนแปลง
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ตัวอยาง
#include <stdio.h>
void  swap(int,int);
int main(void) {

int a=10,b=20;
swap(a,b);
printf(“A is %d  B is %d\n”,a,b);
return 0;

}
void swap(int num1,int num2) {

int tmp;
tmp = num1;
num1= num2;
num2= tmp;
printf(“A is %d  B is %d\n”,num1,num2);

}

Pass by Value
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Pass by Reference

คือ  การสงคาไปยังฟงกชันที่ถกูเรยีกใชโดยสงเปนคา
ตําแหนงที่ อยูของตัวแปรไปซึ่งหากภายในฟงกชันมีการ
เปลี่ยนแปลงคาของอารกวิเมนต
ที่สงไป  ก็จะมีผลทําใหคาของอารกวิเมนตนั้นในโปแกรมที่
เรียกใชเปลีย่นไป ดวย
การผานคาอารกวิเมนตแบบนี้  ทําได  ดังนี้

1. ตองกําหนดอารกวิเมนตของฟงกชันเปน pointer (*)

2. การเรียกใชจะผาน address เปน argument (&)

3. ภายในฟงกชัน การเรยีกใช formal argument เวลาใช
งานจะใช dereferencing operator (*)
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ตัวอยาง
#include <stdio.h>
void  swap(int,int);
int main(void) {

int a=10,b=20;
printf(“A is %d B is %d\n”,a,b);
swap(&a,&b);
printf(“A is %d  B is %d\n”,a,b);
return 0;

}
void swap(int *num1,int *num2) {

int tmp;
tmp = *num1;
*num1= *num2;
*num2= tmp;
}

Pass by Reference (Cont.)
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1. ใหนักศึกษาอธิบายการกําหนดตัวแปร ในการเขียนโปรแกรม
2. ใหนักศึกษาเลือกใชการวนรอบตามความเหมาะสม
3. ใหนักศึกษาสรางเงื่อนไข IF ในการตรวจสอบเงื่อนไขการเพิ่มอัตรา

คาโบนัสตามเงื่อนไข ดังนี้ 
ถาเงินเดือนเพิ่มขึ้นรอยละ 2 เพิ่มเงินโบนัส 500
ถาเงินเดือนเพิ่มขึ้นรอยละ 3 เพิ่มเงินโบนัส 700
ถาเงินเดือนเพิ่มขึ้นรอยละ 4 เพิ่มเงินโบนัส 900
ถาเงินเดือนเพิ่มขึ้นรอยละ 5 เพิ่มเงินโบนัส 1000
ถาเงนิเดือนเพิ่มขึ้นมากกวารอยละ 5 เพิ่มเงนิโบนัส 1200 บาท

แบบฝกหัด


