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เอกสารประกอบคําบรรยาย
Data Structure

Introduction

Lecture 1
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ความรูเบือ้งตนเกี่ยวกบั
โครงสรางขอมลู

เนือ้หา

1.ความหมายของ โครงสรางขอมูล

2

2.ประเภทของโครงสรางขอมูล

3. การจัดสรรหนวยความจําหลัก

4. ขั้นตอนวิธี  (Algorithm)
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1. เพื่อใหมีความรูความเขาใจในความหมายของ
โครงสรางขอมูล

• วตัถปุระสงค

3. เพื่อใหมีความรูความเขาใจในการจัดสรร
หนวยความจําหลัก

2. เพื่อใหมีความรูในประเภทของโครงสรางขอมูล

4. เพื่อใหมีความรูความเขาใจและสามารถเขียน
ขั้นตอนวิธีได
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ขอมูล  (Data)  คือ  ขอเท็จจริงตาง ๆ  ซึ่ง
อาจจะเปนตัวเลขหรือไมเปนตัวเลขก็ได 

โครงสราง (Structure)  คือ   ความสัมพันธ
ของสมาชิกในกลุม

1. ความหมายของโครงสรางขอมูล

Introduction



Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 5

โครงสรางขอมูล  (Data Structure)
คือ  ความสัมพันธระหวางขอมูลที่อยูใน
โครงสรางนั้น ๆ  รวมทั้งกระบวนการในการ
จัดการขอมูลในโครงสราง  เชน เพิ่ม  แกไข  
ลบ 

ตัวอยางของโครงสรางขอมูลประเภท
ตาง ๆ ไดแกแถวลําดับ  สตริง  ลิสต  สแตก  
คิว  ทรี และกราฟ  เปนตน
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โครงสรางขอมูลในภาษาคอมพิวเตอรที่ใชกัน
อยูในปจจุบัน  แบงออกเปน  2 ประเภท  คือ

1. โครงสรางขอมูลทางกายภาพ 
(Physical Data Structure)

2. ประเภทของโครงสรางขอมูล

2. โครงสรางขอมูลทางตรรกะ 
(Logical Data Structure)

Introduction
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โครงสรางขอมลู

โครงสรางขอมูลทางกายภาพ โครงสรางขอมูลทางตรรกะ

ขอมูลเบือ้งตน ขอมูลโครงสราง โครงสรางขอมลูแบบเชงิเสน โครงสรางขอมลูแบบไมเชงิเสน

จํานวนเตม็

จํานวนจริง

ตัวอักขระ

แถวลําดบั

ระเบยีนขอมูล

แฟมขอมูล

เปนตน

ลิสต

แสตก

คิว

สตรงิ

ทรี

กราฟ
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เปนโครงสรางขอมลูทีใ่ชโดยทัว่ไปในภาษาคอมพิวเตอร
แบงออกเปน  2 ประเภทตามลกัษณะขอมลู  คือ

1.ขอมูลเบือ้งตน  (Primitive Data Types)  
ไดแก  จํานวนเต็ม  (Integer) จาํนวนจริง 
(Real)  และตัวอักขระ (Character)

2.1 โครงสรางขอมลูทางกายภาพ

Introduction
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2.1 โครงสรางขอมูลทางกายภาพ (ตอ)

2.ขอมูลโครงสราง  (Structured Data Types)  
ไดแก แถวลาํดับ (Array) ระเบียนขอมูล 
(Record)   และ แฟมขอมูล  (File)  เปนตน

Introduction
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เปนโครงสรางขอมลูทีเ่กิดจากการจินตนาการของผูใช
เพื่อใชในการแกปญหาในโปรแกรมทีส่รางขึน้  แบงเปน 2
ประเภท  คือ

1. โครงสรางขอมลูแบบเชิงเสน  (Linear Data Structures)
ความสัมพนัธของขอมูลจะเรียงตอเนือ่งกนั  เชน ลิสต (List)
สแตก (Stack)  คิว  (Queue)  สตริง (String) เปนตน

2.2 โครงสรางขอมูลทางตรรกะ

Introduction
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2. โครงสรางขอมูลแบบไมเชิงเสน 
(Non-Linear Data Structures)  
ขอมูลแตละตัวสามารถมีความสัมพันธกับขอมูล
อื่นไดหลายตัว  
ไดแก ทรี  (Tree)  และกราฟ  (Graph)

2.2 โครงสรางขอมูลทางตรรกะ (ตอ)

Introduction
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ในการเลอืกใชโครงสรางขอมูลแบบใด
นั้น  จะตองคํานึงถึง

1. โครงสรางขอมูลนั้นสามารถสรางความสัมพันธ
ใหกับขอมูลชุดนั้น ไดอยางสมบูรณทีสุ่ด

2. โครงสรางนั้นตองงายตอการดําเนินการใน
ระบบงาน

Introduction
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ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  จะมีการแทนที่
ขอมูลในหนวยความจําหลักอยู  2 วิธี  คือ

3. การแทนทีข่อมลูในหนวยความจําหลัก

1. การแทนที่ขอมูลแบบ สแตติก 
(Static Memory Representation)  

2. การแทนที่ขอมูลแบบไดนามิก 
(Dynamic Memory Representation)

Introduction
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เปนการแทนที่ขอมูลที่มีการจองเนื้อที่แบบ
คงที่แนนอนตองมีการกําหนดขนาดกอนการ
ใชงาน  แตมีขอเสีย  คือ  ไมสามารถปรับ
ขนาดใหเพิ่มขึ้นหรือลดลงได  โครงสราง

ขอมูลที่มีการแทนที่หนวยความจําหลัก
แบบสแตติก  คือแถวลําดับ  (Array)

3.1 การแทนที่ขอมูลแบบสแตตกิ

Introduction
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เปนการแทนที่ขอมูลที่ไมตองจองเนื้อที่  ขนาด
ของเนื้อที่ยืดหยุนไดตามความตองการของผูใช    
หนวยความจําที่ไมใชสามารถสงคืนเพื่อนํา
กลับมาใชใหมไดอีก  โครงสรางขอมูลที่มีการ
แทนที่หนวยความจําหลักแบบไดนามิก  
คือ  ตัวชี้ หรือ พอยเตอร  (pointer)

3.2 การแทนที่ขอมูลแบบไดนามิก
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เปนวิธีการแกปญหาตางๆ อยางมีระบบ  
มีลําดับขั้นตอนตัง้แตตนจนกระทัง่ไดผล
ลัพธ  สามารถเขียนไดหลายแบบ  การ
เลือกใชตองเลือกใชขั้นตอนวธิีที่
เหมาะสม    กระชับและรัดกุม  

4. ขัน้ตอนวธิี  (Algorithm)

Introduction
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ขั้นตอนวิธีที่ดีควรมคีุณสมบัติ  ดังนี้  
1.มีความถกูตอง
2. ใชเวลาในการปฏิบัติงานนอยที่สุด
3. สั้น  กระชับ  มีเฉพาะขั้นตอนที่จําเปนเทานั้น
4. ใชหนวยความจํานอยที่สุด
5.  มีความยืดหยุนในการใชงาน
6. ใชเวลาในการพัฒนานอยที่สุด
7. งายตอการทําความเขาใจ

Introduction
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การแสดงขั้นตอนวิธี เชน  การเขียนดวยผังงาน 
(Flowchart)  

ภาษาขั้นตอนวิธี  (Algorithm Language)  
และภาษาธรรมชาติ(Natural Language)

ผังงาน (Flowchart)  เปนการใชสัญลกัษณ
บอกขั้นตอนการทํางาน

Introduction
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ตัวอยางสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน  เชน

แทนการเริ่มตนหรอืการสิน้สดุ

แทนการกาํหนดคาหรอืคํานวณคา

แทนการตัดสินใจ

แทนการรบัหรอืแสดงขอมลู

Introduction
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แทนกระบวนการยอย

แทนการแสดงขอมูลทางเครื่องพิมพ

แทนการรับขอมูลทางแปนพิมพ

แทนการแสดงขอมูลทางจอภาพ

Introduction
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แทนการรับหรือแสดงขอมูลทางจานแมเหล็ก

แทนจดุเชื่อมตอภายในหนาเดียวกัน

แทนจดุเชื่อมตอที่ไมไดอยูในหนาเดียวกัน

แทนการรับหรือแสดงขอมูลทางเทปแมเหล็ก

Introduction
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ภาษาขั้นตอนวิธ ี (Algorithm  Language)  เปนภาษา
สําหรบัเขียนขั้นตอนวธิี  มีรูปแบบทีส่ัน้  กระชับและรัดกุม  
และมีขอกําหนด  ดังตอไปนี้

1. ตัวแปรจะตองเขียนแทนดวยตัวอกัษร หรอืตัวอกัษรผสม
ตัวเลข
2. การกาํหนดคาใหตัวแปร  ใชเครือ่งหมาย
3. นิพจนที่เปนการคํานวณจะมีลําดับขั้นของการคํานวณ
ตามลาํดับ คือวงเล็บ, ยกกําลัง , คูณหรอืหาร, บวกหรอืลบ 
เครื่องหมายระดับความสําคัญเทากัน  คํานวณจากซายไปขวา
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นิพจนที่เปนตรรกศาสตร  จะใชเครื่องหมายใน
การเปรยีบเทียบ  คือ

=    เทากับ = ไมเทากับ
<  นอยกวา > มากกวา
≤ นอยกวาหรือเทากับ ≥ มากกวาหรือเทากับ

Introduction
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4. ขอความไปยังขั้นตอน  ใชรูปแบบ  คือ
goto  เลขทีข่ัน้ตอน

5. การเลอืกทาํตามเงื่อนไข  จะตองตรวจสอบเงื่อนไข
กอน

ทํางาน  มีรูปแบบดังนี้
- แบบทางเลอืกเดียว  ใชรูปแบบ คือ

if  (condition) then statement 1
- แบบสองทางเลอืก  ใชรูปแบบ คือ

if (condition) then statement 1
else statement 2

Introduction
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6. การทาํงานแบบซ้ํา  
- แบบทดสอบเงื่อนไขที่ตนวงรอบ  มีรูปแบบ ดังนี้

while (condition) do
statement

- แบบทําซ้าํดวยจํานวนครั้งของการทาํซ้ําคงที่  มี
รูปแบบ

for a=b to n by c do
statement

7. คําอธบิาย  เปนขอความทีอ่ธบิายรายละเอยีดของ
ขั้นตอนการทํางาน  จะอยูในเครือ่งหมาย  /  และ /

Introduction
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ภาษาธรรมชาติ   เปนการเขียนขั้นตอนวิธี
โดยใชภาษาเขียน  จะบอกลําดับขั้นตอนการ
ทํางานตั้งแตขั้นแรกจนถึงขั้นตอนสุดทาย

ตวัอยาง  การเขียนขัน้ตอนวิธีของการหา
คาผลรวมของตัวเลขตั้งแตเลข 1-100

Introduction
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Start

Sum 0

Sum Sum+Num

Num > 100

Show Sum

End.

Yes

No

Num 1

Num Num+1
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ภาษาขั้นตอนวิธี  การหาผลบวกตัวเลขตั้งแต 1 -100

1. Sum 0

2. Num 1

3. Sum Sum+ Num

4. Num Num+1

5. If  Num > 100  then  print Sum
else  goto 3

6.  Stop

Introduction
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ภาษาเขียน  การหาผลบวกตัวเลขตั้งแต 1 -100

ขัน้ตอนที ่ 1 ใหคา   Sum   มีคาเริ่มตนเปน    0
ขัน้ตอนที ่ 2 ใหคา Num  มีคาเริ่มตนเปน  1
ขัน้ตอนที ่ 3 คํานวณคา Sum บวกคา Num  

ผลลัพธที่ไดเก็บใน Sum
ขัน้ตอนที ่ 4 คํานวณคา Num บวก 1 ผลลัพธที่ได

เก็บใน Num

Introduction
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ขั้นตอนที่  5 ตรวจสอบคา Num วามีคาเกนิ 
100 หรือไม  

ถาไมเกนิกลับไปทําในขั้นตอนที่  3
ถาเกินใหแสดงคา  Sum

ขั้นตอนที่  6 หยุดทํางาน

Introduction
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