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เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  Set and String 

Lecture 3
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Set and String

- โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต
- โครงสรางขอมลูแบบสตริง

เนือ้หา
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โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต

เปนโครงสรางขอมูลที่ขอมูลแตละตัวไมมี
ความสัมพันธกัน   ในภาษาซี
จะไมมีประเภทขอมูลแบบเซ็ตนี้เหมือนกับในภาษา
ปาสคาล  แตสามารถใชหลักการของการดําเนินงาน
แบบเซ็ตมาใชได 
ตัวดําเนินการของเซ็ต (Set operators)
ประกอบดวย
- set intersection
- set union
- set difference  เปนตน
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โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต (ตอ)

สมมติวา  ตองการจัดตารางเรียน 4 วิชา ไดแก Math, English, 

Physics และ Chemistry ใหกับผูลงทะเบียนเรยีน

วธิีการแกปญหาเบื้องตน
- จะตองกําหนดเซ็ตของผูเรยีนทีล่งทะเบียนเรียนในแตละวิชา
- นําเซ็ตดังกลาวทีไ่ดมาทําการ intersection กัน  หากมีเซต็ใดที่
ทําการ  intersect กันแลว มีขอมูลสมาชิกในเซ็ตที่ซ้ํากนัอยู  จะ
ไมสามารถจัดใหวิชาดังกลาวอยูในวนัเวลาเดียวกนัได
ตัวอยางดังกลาว  เปนการนาํแนวความคิดเรื่องการจัดการแบบ

เซ็ตมาประยกุตใชงาน
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง

สตรงิ  (String) หรอื สตรงิของอกัขระ (Character 
String)  เปนขอมลูทีป่ระกอบไปดวย  ตัวอกัษร  ตัวเลขหรือ
เครื่องหมายเรยีงติดตอกันไป  รวมทั้งชองวาง 

การประยกุตใชคอมพวิเตอรที่เกีย่วกบัขอมลูที่เปนสตริง   
มีการนําไปใชสรางโปรแกรมประเภทบรรณาธิการขอความ
(text editor) หรอืโปรแกรมประเภทประมวลผลคํา (word
processing) ซึ่งมีการทาํงานทีอ่ํานวยความสะดวกหลายอยาง 
เชน  การตรวจสอบขอความ    การจัดแนวขอความ
ในแตละยอหนา    และการคนหาคํา   เปนตน
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

สตริงกบัอะเรย
สตริง  คือ  อะเรยของอักขระ   

เชน char a[6]
อาจจะเปนอะเรยขนาด 6 ชองอักขระ  หรือ

เปนสตริงขนาด 5 อักขระก็ได  โดยจุดสิ้นสุดของ 
string จะจบดวย \0   หรือ null character   เชน

char a[ ]={‘H’, ‘E’, ‘L’, ‘L’, ‘O’, ‘\0’};
char a[ ]=“HELLO”;
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ความยาวของสตริง  จะถูกกําหนดโดย
ขนาดของสตริง  การกําหนดขนาดของสตริง
นัน้ตองจองเนื้อที่ในหนวยความจําใหกับ \0
ดวย
เชน

“This is String !”
จะเปนขอมูลแบบสตริงยาว  16 อักขระ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกาํหนดสตริง

การกําหนดสตริงทําไดหลายแบบ  คือ
1. กําหนดเปนสตริงที่มีคาคงตัว

(String Constants)
2.  กําหนดโดยใชตัวแปรอะเรยหรือพอยเตอร 
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดคาคงตวัสตรงิ
สามารถกําหนดไดทัง้นอกและในฟงกชัน  เมื่อกําหนดไวนอก

ฟงกชัน  ชื่อคาคงตัวจะเปนพอยเตอรชี้ไปยงัหนวยความจําที่เก็บสตริง
นั้น   เมื่อกําหนดไวในฟงกชัน  จะเปนพอยเตอรไปยงัหนวยความจําที่
เก็บตัวมันเอง

การกําหนดคาใหกับสตริงนั้น  เราจะใชเครื่องหมาย double 
quote (“ ”) เชน  “abc” คือ  ชุดของอักขระที่มีขนาด 4 (รวม \0 ดวย)

ขอสังเกต
string constant are different from character 

constant.
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Example

S e m i \0

16

c o n \0

d u c \0

Address

17 18 19 20 25

Address

26 27 28

37
Address

38 39 40

t o r \0

45

Address

46 47 48
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Example

#define NME “Semi”
main ( ){

char *cpntr;
cpntr=NME;

printf(“con\n”);
printf(“%s, %u, %c\n”, “con”, “duc”,*“tor”);
printf(““%s, %u, %c\n”, NME, NME,*NME);
printf(““%s, %u, %c\n”, cpntr, cpntr,*cpntr);
}
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Example

ผลการรนัโปรแกรม  
con
con, 37, t
Semi, 16, S
Semi, 16, S
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

จากตัวอยาง กําหนดคาคงตัว NME ขึ้น  โดยใหมี
คาเปน Semi ทําให MNE เปนพอยเตอรชี้ไปที่ขอมูล 
Semi  จากคําสั่ง printf(“con\n”); คําวา con  จะอยู
ในฐานะขอมูล แตจากคําสั่ง 
printf(“%s, %u, %c\n”, “con”, “duc”, *“tor”);  
คาคงตัว  con  duc และ tor จะอยูในฐานะพอยเตอร  

เพราะรูปแบบการพิมพของ printf( ) ไดกําหนดไว
วาถาใหพิมพสตริงจะตองผานคาพอยเตอร  
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดคาคงตวัสตริงใหแกตวัแปรพอยตเตอร
และอะเรย

สามารถกําหนดคาคงตัวสตริงใหพอยเตอร
หรืออะเรยไดในฐานะคาเริ่มตน
เชน main ( ) {

char ary[ ] = “This is the house. ”;
char *cpntr=“This is the door.”;
printf(“%s %s”,ary,cpntr);
}
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ผลการรันโปรแกรม

This is the house. This is the door.
จะเห็นไดวาการใชงานดูไมแตกตางกัน  แต   ary 

เปนตัวแปรอะเรย  คาที่ใหจะตองเปนคาขอมูลในอะเรย   
สวน cpntr เปนพอยเตอร  คาที่ใหนั้นไมใชคาขอมูล  แต
เปนคาแอดเดรสเริ่มตนของสตริง  (คาคงตัวสตริงเปนทั้ง
ขอมูลสตริงและพอยเตอร) นอกจากนี้
ยังสามารถเพิ่มลดคาตัวแปรพอยเตอรได  แต
สําหรับอะเรยทําไมได
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

เชน
while (*cpntr !=‘\0’)

putch(*cpntr++);

เปนการใหพิมพขอความ This is the 
door ทีละอักขระ จนกวาจะสุดสตริง คือ เมือ่ 
*cpntr มีคาเปน null character 



Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 17

โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตวัแปรสตริง
ในการกําหนดตัวแปรของสตริง  อาศัยหลักการ

ของอะเรย เพราะ สตริงก็คืออะเรยของอักขระที่ปดทาย
ดวย null character (\0) และมีฟงกชันพิเศษสําหรับ
ทํางานกับสตริงโดยเฉพาะ
เชน

ตองการสตริงสําหรับเก็บชื่อบุคคลยาวไมเกิน 30 
อักขระ ตองกําหนดเปนอะเรยขนาด 31 ชอง  เพื่อเก็บ 
null character อีก 1 ชอง
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Example

main ( ) {
char name[31];
printf(“Hi, What’s your name?\n”);
gets(name);
printf(“Nice to meet you, %s\n”);

} 
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Example

ผลการรนัโปรแกรม

Hi, What’s your name?
Jame Smith
Nice to meet you, Jame Smith
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ในการกําหนดตัวแปร name เทากับเปนการ
กําหนดอะเรย ขนาด 31 ชอง  ซึ่งเครื่องจะจองเนื้อที่ใน
หนวยความจําไว 31 ไบต  และใหตัวแปร name ชี้ไปที่
ตนอะเรยนี้

ในการกําหนดตัวแปร name กําหนดไววา  ชื่อ
จะตองยาวไมเกิน 30 อักขระ   หากผูใชปอนไมถึง 30 
อักขระ  เครื่องจะทําการเติมnull character ใหจนครบ 
31 ชอง  แตถาผูใชปอนเกินจะเกิดขอผิดพลาดหลุดจาก
โปรแกรมนี้  เพราะฉะนั้นจึงตองกําหนดความยาวของ
สตริงใหเพียงพอ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ฟงกชัน gets( ) เปนฟงกชันที่อานคาจาก
แปนพิมพมาเก็บไวในหนวยความจํา  ซึ่งก็คืออะเรยที่ตัว
แปร name ชี้อยู  รวมทั้งชองวาง  จนกวาผูใชจะกด 
Enter จะเติม null character ให

หากใช scanf( ) จะถือวา Jame เปนคาหนึ่ง  
และ Smith เปนอีกคาหนึ่ง  เพราะมีชองวางคั่น  และไม
เติม null character  นั่นคือ
จะไดอะเรยทีม่ีคาเปน Jame ไมใช String ทีม่ีคาเปน 
Jame Smith
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตรงิ
ถาหากมีสตริงจํานวนมาก  ก็ควรจะทํา

ใหเปนอะเรยของสตริง เพื่อที่จะเขียน
โปรแกรมไดสะดวก  การสรางอะเรยของ
สตริง  สามารถสรางไดทั้งแบบทีใ่หคาเริ่มตน  
และแบบทีก่ําหนดเปนตวัแปร
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวไมเทากัน
ทําไดเฉพาะเมื่อมีการกําหนดคาเริ่มตนเทานั้น

เชน
#define N 4
main ( ) {
char *contry[N]={“Thailand”,  “United State of Ameica”,

“England”, “Indonesia”};
int a;
for (a=0; a<N;a++)
puts(contry[a]);

}
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ผลการรันโปรแกรม

Thailand
United State of America
England
Indonesia
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตัวแปร country จะแตกตางกับการ
กําหนดตัวแปรอะเรย  เพราะเปนการกําหนดตัวแปรพอย
เตอรขึ้น 4 ตัว  โดยใหแตละตัวชี้ไปยังคาคงตัวสตริงทั้ง 
4 ตัว  โดยที่ contry[0] จะชี้ไปที่ขอมูลแรก  contry[1]  
จะชี้ขอมูลที่สอง contry[2]  จะชี้ขอมูลที่สาม  และ 
contry[3]  จะชี้ขอมูลตัวสุดทาย

ในการเขียนคาเริ่มตน  คือ คาคงตัวสตริง  เขียนไว
ในเครื่องหมายวงเล็บปกกา  และขอมูลในเครื่องหมาย
คําพูด  คอื คาคงตัวสตริง
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ฟงกชัน puts ( ) ใชในการพิมพสตริงออกทาง
จอภาพ  โดยการผานคาแอดเดรสของสตริงไปใหเทานั้น

ขอสงัเกต

การกําหนดอะเรยของสตริงในลักษณะอยางนี้  ไม
ใชอะเรยที่แทจริงตามหลักการของอะเรย  เนื่องจาก
ขนาดของชองในอะเรยไมเทากัน  แตอนุโลมใหถือวา
เปนอะเรย

Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 27

โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวเทากนั
อะเรยในลักษณะนี้จะถือวาเปนอะเรยที่แทจริง  

และสามารถกําหนดไดทั้งเมื่อมีการใหคาเริ่มตน  และเมื่อ
กําหนดเปนตัวแปร  โดยดําเนินการตามแบบการ
กําหนดอะเรย 2 มิติ
เชน
char fruit [3][7]={“Apple”, “Orange”, “Mango”};
กําหนดตัวแปร fruit เปนแบบ 3 แถว 7 คอลัมน  ใน 
แตละชองจะเก็บขอมูลแบบอักขระ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวเทากนั

อะเรยในลักษณะนีจ้ะถอืวาเปนอะเรย
ที่แทจริง  และสามารถกําหนดไดทัง้เมื่อมี
การใหคาเริม่ตน  และเมื่อกาํหนดเปนตัว
แปร  โดยดําเนนิการตามแบบการ
กําหนดอะเรย 2 มิติ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตัวแปรในลกัษณะนี้  จะ
แตกตางจากการกําหนดตัวแปรแบบความ
ยาวไมเทากัน  คือ  ในแบบความยาวไม
เทากัน  ทายของสตริงจะเครื่องจะเติม null 
character ใหเพียงตัวเดียว  แตในแบบ
ความยาวเทากัน  จะเติม null character ให
จนครบทกุชอง

Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 30

Example

char fruit[3]= {“Apple”, “Orange”, “Mango”};

A p p l e \0

O r a n g e \0

M a n g o \0
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Example

char fruit[3][7]= {“Apple”, “Orange”, “Mango”};

A p p l e \0

O r a n g e \0

M a n g o \0

\0

\0
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การดําเนนิการเกีย่วกับสตรงิ
ในการดําเนินการเกี่ยวกับสตริง  จะมีฟงกชันที่อยู

ในแฟม ขอมูล stdio.h เก็บอยูใน C Library อยูแลว  
สามารถนํามาใชได  โดยการใชคําสั่ง #include ในการ
เรียกใช  เชน

- ฟงกชัน strlen(str)  ใชหาความยาวของสตริง
- ฟงกชัน strcpy (str1,str2) ใชคัดลอกขอมูล

จาก string หนึ่งไปยังอีก string หนึ่ง
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

- ฟงกชัน strcat(str1,str2) ใชเชื่อมตอขอความ 
2 ขอความเขาดวยกัน

- ฟงกชัน strcmp(str1,str2 )  ใชเปรียบเทียบ
ขอความ 2 ขอความวามีคาเทากันหรือไม ถือหลักการ
เปรียบเทียบแบบพจนานุกรม  เชน  abcda จะมีคานอย
กวา abcde และ abcdf จะมีคามากกวา abcde คาที่
เทากัน คือ คาที่เหมือนกัน  เชน abcd กับ abcd สําหรับ
อักษรตัวเล็กตัวใหญ  จะถือวาอักษรตัวใหญมีคานอยกวา
อักษรตัวเล็ก  ตามลําดับรหัส ASCII
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1. การกําหนดคาตัวแปรแบบ Set มีประโยชนอยางไร ใหนักศึกษา
อธิบายการทํางานที่เกี่ยวของ

2. การกําหนดคาตัวแปรสตริงสามารถกําหนดอยางไรไดบาง ให
นักศึกษากําหนดตัวแปรชนิดสตริงเพือ่จัดเก็บขอมลูตามประเภท
ทีเ่ปนรายละเอียด เชน ที่อยู ชื่อ

3. ใหนักศึกษาลองเขียนโปรแกรม ภาษาซี เพื่อกําหนด การใชฟงกชัน
strlen(), strcmp(), strcat(), strcopy()

แบบฝกหัด


