
Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 1

เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  Set and String 

Lecture 3
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Set and String

- โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต
- โครงสรางขอมลูแบบสตริง

เนือ้หา
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โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต

เปนโครงสรางขอมูลที่ขอมูลแตละตัวไมมี
ความสัมพันธกัน   ในภาษาซี
จะไมมีประเภทขอมูลแบบเซ็ตนี้เหมือนกับในภาษา
ปาสคาล  แตสามารถใชหลักการของการดําเนินงาน
แบบเซ็ตมาใชได 
ตัวดําเนินการของเซ็ต (Set operators)
ประกอบดวย
- set intersection
- set union
- set difference  เปนตน
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โครงสรางขอมูลแบบเซ็ต (ตอ)

สมมติวา  ตองการจัดตารางเรียน 4 วิชา ไดแก Math, English, 

Physics และ Chemistry ใหกับผูลงทะเบียนเรยีน

วธิีการแกปญหาเบื้องตน
- จะตองกําหนดเซ็ตของผูเรยีนทีล่งทะเบียนเรียนในแตละวิชา
- นําเซ็ตดังกลาวทีไ่ดมาทําการ intersection กัน  หากมีเซต็ใดที่
ทําการ  intersect กันแลว มีขอมูลสมาชิกในเซ็ตที่ซ้ํากนัอยู  จะ
ไมสามารถจัดใหวิชาดังกลาวอยูในวนัเวลาเดียวกนัได
ตัวอยางดังกลาว  เปนการนาํแนวความคิดเรื่องการจัดการแบบ

เซ็ตมาประยกุตใชงาน
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง

สตรงิ  (String) หรอื สตรงิของอกัขระ (Character 
String)  เปนขอมลูทีป่ระกอบไปดวย  ตัวอกัษร  ตัวเลขหรือ
เครื่องหมายเรยีงติดตอกันไป  รวมทั้งชองวาง 

การประยกุตใชคอมพวิเตอรที่เกีย่วกบัขอมลูที่เปนสตริง   
มีการนําไปใชสรางโปรแกรมประเภทบรรณาธิการขอความ
(text editor) หรอืโปรแกรมประเภทประมวลผลคํา (word
processing) ซึ่งมีการทาํงานทีอ่ํานวยความสะดวกหลายอยาง 
เชน  การตรวจสอบขอความ    การจัดแนวขอความ
ในแตละยอหนา    และการคนหาคํา   เปนตน
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

สตริงกบัอะเรย
สตริง  คือ  อะเรยของอักขระ   

เชน char a[6]
อาจจะเปนอะเรยขนาด 6 ชองอักขระ  หรือ

เปนสตริงขนาด 5 อักขระก็ได  โดยจุดสิ้นสุดของ 
string จะจบดวย \0   หรือ null character   เชน

char a[ ]={‘H’, ‘E’, ‘L’, ‘L’, ‘O’, ‘\0’};
char a[ ]=“HELLO”;
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ความยาวของสตริง  จะถูกกําหนดโดย
ขนาดของสตริง  การกําหนดขนาดของสตริง
นัน้ตองจองเนื้อที่ในหนวยความจําใหกับ \0
ดวย
เชน

“This is String !”
จะเปนขอมูลแบบสตริงยาว  16 อักขระ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกาํหนดสตริง

การกําหนดสตริงทําไดหลายแบบ  คือ
1. กําหนดเปนสตริงที่มีคาคงตัว

(String Constants)
2.  กําหนดโดยใชตัวแปรอะเรยหรือพอยเตอร 
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดคาคงตวัสตรงิ
สามารถกําหนดไดทัง้นอกและในฟงกชัน  เมื่อกําหนดไวนอก

ฟงกชัน  ชื่อคาคงตัวจะเปนพอยเตอรชี้ไปยงัหนวยความจําที่เก็บสตริง
นั้น   เมื่อกําหนดไวในฟงกชัน  จะเปนพอยเตอรไปยงัหนวยความจําที่
เก็บตัวมันเอง

การกําหนดคาใหกับสตริงนั้น  เราจะใชเครื่องหมาย double 
quote (“ ”) เชน  “abc” คือ  ชุดของอักขระที่มีขนาด 4 (รวม \0 ดวย)

ขอสังเกต
string constant are different from character 

constant.
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Example

S e m i \0

16

c o n \0

d u c \0

Address

17 18 19 20 25

Address

26 27 28

37
Address

38 39 40

t o r \0

45

Address

46 47 48
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Example

#define NME “Semi”
main ( ){

char *cpntr;
cpntr=NME;

printf(“con\n”);
printf(“%s, %u, %c\n”, “con”, “duc”,*“tor”);
printf(““%s, %u, %c\n”, NME, NME,*NME);
printf(““%s, %u, %c\n”, cpntr, cpntr,*cpntr);
}
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Example

ผลการรนัโปรแกรม  
con
con, 37, t
Semi, 16, S
Semi, 16, S
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

จากตัวอยาง กําหนดคาคงตัว NME ขึ้น  โดยใหมี
คาเปน Semi ทําให MNE เปนพอยเตอรชี้ไปที่ขอมูล 
Semi  จากคําสั่ง printf(“con\n”); คําวา con  จะอยู
ในฐานะขอมูล แตจากคําสั่ง 
printf(“%s, %u, %c\n”, “con”, “duc”, *“tor”);  
คาคงตัว  con  duc และ tor จะอยูในฐานะพอยเตอร  

เพราะรูปแบบการพิมพของ printf( ) ไดกําหนดไว
วาถาใหพิมพสตริงจะตองผานคาพอยเตอร  
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดคาคงตวัสตริงใหแกตวัแปรพอยตเตอร
และอะเรย

สามารถกําหนดคาคงตัวสตริงใหพอยเตอร
หรืออะเรยไดในฐานะคาเริ่มตน
เชน main ( ) {

char ary[ ] = “This is the house. ”;
char *cpntr=“This is the door.”;
printf(“%s %s”,ary,cpntr);
}
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ผลการรันโปรแกรม

This is the house. This is the door.
จะเห็นไดวาการใชงานดูไมแตกตางกัน  แต   ary 

เปนตัวแปรอะเรย  คาที่ใหจะตองเปนคาขอมูลในอะเรย   
สวน cpntr เปนพอยเตอร  คาที่ใหนั้นไมใชคาขอมูล  แต
เปนคาแอดเดรสเริ่มตนของสตริง  (คาคงตัวสตริงเปนทั้ง
ขอมูลสตริงและพอยเตอร) นอกจากนี้
ยังสามารถเพิ่มลดคาตัวแปรพอยเตอรได  แต
สําหรับอะเรยทําไมได
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

เชน
while (*cpntr !=‘\0’)

putch(*cpntr++);

เปนการใหพิมพขอความ This is the 
door ทีละอักขระ จนกวาจะสุดสตริง คือ เมือ่ 
*cpntr มีคาเปน null character 
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตวัแปรสตริง
ในการกําหนดตัวแปรของสตริง  อาศัยหลักการ

ของอะเรย เพราะ สตริงก็คืออะเรยของอักขระที่ปดทาย
ดวย null character (\0) และมีฟงกชันพิเศษสําหรับ
ทํางานกับสตริงโดยเฉพาะ
เชน

ตองการสตริงสําหรับเก็บชื่อบุคคลยาวไมเกิน 30 
อักขระ ตองกําหนดเปนอะเรยขนาด 31 ชอง  เพื่อเก็บ 
null character อีก 1 ชอง
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Example

main ( ) {
char name[31];
printf(“Hi, What’s your name?\n”);
gets(name);
printf(“Nice to meet you, %s\n”);

} 
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Example

ผลการรนัโปรแกรม

Hi, What’s your name?
Jame Smith
Nice to meet you, Jame Smith
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ในการกําหนดตัวแปร name เทากับเปนการ
กําหนดอะเรย ขนาด 31 ชอง  ซึ่งเครื่องจะจองเนื้อที่ใน
หนวยความจําไว 31 ไบต  และใหตัวแปร name ชี้ไปที่
ตนอะเรยนี้

ในการกําหนดตัวแปร name กําหนดไววา  ชื่อ
จะตองยาวไมเกิน 30 อักขระ   หากผูใชปอนไมถึง 30 
อักขระ  เครื่องจะทําการเติมnull character ใหจนครบ 
31 ชอง  แตถาผูใชปอนเกินจะเกิดขอผิดพลาดหลุดจาก
โปรแกรมนี้  เพราะฉะนั้นจึงตองกําหนดความยาวของ
สตริงใหเพียงพอ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ฟงกชัน gets( ) เปนฟงกชันที่อานคาจาก
แปนพิมพมาเก็บไวในหนวยความจํา  ซึ่งก็คืออะเรยที่ตัว
แปร name ชี้อยู  รวมทั้งชองวาง  จนกวาผูใชจะกด 
Enter จะเติม null character ให

หากใช scanf( ) จะถือวา Jame เปนคาหนึ่ง  
และ Smith เปนอีกคาหนึ่ง  เพราะมีชองวางคั่น  และไม
เติม null character  นั่นคือ
จะไดอะเรยทีม่ีคาเปน Jame ไมใช String ทีม่ีคาเปน 
Jame Smith
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตรงิ
ถาหากมีสตริงจํานวนมาก  ก็ควรจะทํา

ใหเปนอะเรยของสตริง เพื่อที่จะเขียน
โปรแกรมไดสะดวก  การสรางอะเรยของ
สตริง  สามารถสรางไดทั้งแบบทีใ่หคาเริ่มตน  
และแบบทีก่ําหนดเปนตวัแปร
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวไมเทากัน
ทําไดเฉพาะเมื่อมีการกําหนดคาเริ่มตนเทานั้น

เชน
#define N 4
main ( ) {
char *contry[N]={“Thailand”,  “United State of Ameica”,

“England”, “Indonesia”};
int a;
for (a=0; a<N;a++)
puts(contry[a]);

}
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ผลการรันโปรแกรม

Thailand
United State of America
England
Indonesia
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตัวแปร country จะแตกตางกับการ
กําหนดตัวแปรอะเรย  เพราะเปนการกําหนดตัวแปรพอย
เตอรขึ้น 4 ตัว  โดยใหแตละตัวชี้ไปยังคาคงตัวสตริงทั้ง 
4 ตัว  โดยที่ contry[0] จะชี้ไปที่ขอมูลแรก  contry[1]  
จะชี้ขอมูลที่สอง contry[2]  จะชี้ขอมูลที่สาม  และ 
contry[3]  จะชี้ขอมูลตัวสุดทาย

ในการเขียนคาเริ่มตน  คือ คาคงตัวสตริง  เขียนไว
ในเครื่องหมายวงเล็บปกกา  และขอมูลในเครื่องหมาย
คําพูด  คอื คาคงตัวสตริง
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

ฟงกชัน puts ( ) ใชในการพิมพสตริงออกทาง
จอภาพ  โดยการผานคาแอดเดรสของสตริงไปใหเทานั้น

ขอสงัเกต

การกําหนดอะเรยของสตริงในลักษณะอยางนี้  ไม
ใชอะเรยที่แทจริงตามหลักการของอะเรย  เนื่องจาก
ขนาดของชองในอะเรยไมเทากัน  แตอนุโลมใหถือวา
เปนอะเรย
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวเทากนั
อะเรยในลักษณะนี้จะถือวาเปนอะเรยที่แทจริง  

และสามารถกําหนดไดทั้งเมื่อมีการใหคาเริ่มตน  และเมื่อ
กําหนดเปนตัวแปร  โดยดําเนินการตามแบบการ
กําหนดอะเรย 2 มิติ
เชน
char fruit [3][7]={“Apple”, “Orange”, “Mango”};
กําหนดตัวแปร fruit เปนแบบ 3 แถว 7 คอลัมน  ใน 
แตละชองจะเก็บขอมูลแบบอักขระ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

อะเรยของสตริงทีย่าวเทากนั

อะเรยในลักษณะนีจ้ะถอืวาเปนอะเรย
ที่แทจริง  และสามารถกําหนดไดทัง้เมื่อมี
การใหคาเริม่ตน  และเมื่อกาํหนดเปนตัว
แปร  โดยดําเนนิการตามแบบการ
กําหนดอะเรย 2 มิติ
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การกําหนดตัวแปรในลกัษณะนี้  จะ
แตกตางจากการกําหนดตัวแปรแบบความ
ยาวไมเทากัน  คือ  ในแบบความยาวไม
เทากัน  ทายของสตริงจะเครื่องจะเติม null 
character ใหเพียงตัวเดียว  แตในแบบ
ความยาวเทากัน  จะเติม null character ให
จนครบทกุชอง
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Example

char fruit[3]= {“Apple”, “Orange”, “Mango”};

A p p l e \0

O r a n g e \0

M a n g o \0
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Example

char fruit[3][7]= {“Apple”, “Orange”, “Mango”};

A p p l e \0

O r a n g e \0

M a n g o \0

\0

\0
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

การดําเนนิการเกีย่วกับสตรงิ
ในการดําเนินการเกี่ยวกับสตริง  จะมีฟงกชันที่อยู

ในแฟม ขอมูล stdio.h เก็บอยูใน C Library อยูแลว  
สามารถนํามาใชได  โดยการใชคําสั่ง #include ในการ
เรียกใช  เชน

- ฟงกชัน strlen(str)  ใชหาความยาวของสตริง
- ฟงกชัน strcpy (str1,str2) ใชคัดลอกขอมูล

จาก string หนึ่งไปยังอีก string หนึ่ง
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โครงสรางขอมูลแบบสตริง (ตอ)

- ฟงกชัน strcat(str1,str2) ใชเชื่อมตอขอความ 
2 ขอความเขาดวยกัน

- ฟงกชัน strcmp(str1,str2 )  ใชเปรียบเทียบ
ขอความ 2 ขอความวามีคาเทากันหรือไม ถือหลักการ
เปรียบเทียบแบบพจนานุกรม  เชน  abcda จะมีคานอย
กวา abcde และ abcdf จะมีคามากกวา abcde คาที่
เทากัน คือ คาที่เหมือนกัน  เชน abcd กับ abcd สําหรับ
อักษรตัวเล็กตัวใหญ  จะถือวาอักษรตัวใหญมีคานอยกวา
อักษรตัวเล็ก  ตามลําดับรหัส ASCII
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1. การกําหนดคาตัวแปรแบบ Set มีประโยชนอยางไร ใหนักศึกษา
อธิบายการทํางานที่เกี่ยวของ

2. การกําหนดคาตัวแปรสตริงสามารถกําหนดอยางไรไดบาง ให
นักศึกษากําหนดตัวแปรชนิดสตริงเพือ่จัดเก็บขอมลูตามประเภท
ทีเ่ปนรายละเอียด เชน ที่อยู ชื่อ

3. ใหนักศึกษาลองเขียนโปรแกรม ภาษาซี เพื่อกําหนด การใชฟงกชัน
strlen(), strcmp(), strcat(), strcopy()

แบบฝกหัด


