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เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  Stack 

Lecture 4
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Stack

- โครงสรางขอมูลแบบสแตก
- การดําเนนิงานพืน้ฐานของสแตก
- การแทนทีข่อมูลของสแตก
- การประยกุตใชสแตก

เนือ้หา
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จุดประสงคการเรียนรู

1. เพื่อใหนักศึกษาทราบโครงสรางขอมูล
แบบสแตก และการทํางาน

2. เพื่อใหนักศึกษาทราบการดําเนินงานพื้นฐาน
ของสแตก

3. เพื่อใหนักศึกษาทราบการแทนที่ของขอมูล
แบบสแตก

4. เพื่อใหนักศึกษาทราบวิธีการประยุกตใชสแตก
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Stack

สแตก (Stack)  เปนโครงสรางขอมูลที่
ขอมูลแบบลิเนียรลิสต ที่มีคุณสมบัติที่วา  การ
เพิ่มหรือลบขอมูลในสแตก  จะกระทําที่ ปลาย
ขางเดียวกัน ซึ่งเรียกวา Top ของสแตก (Top 
Of Stack)  และ ลักษณะที่สําคัญของสแตก  
คือ  ขอมูลที่ใสหลังสุดจะถูกนําออกมา จากส
แตกเปนลําดับแรกสุด  เรียกคุณสมบัตินี้วา  
LIFO  (Last In First Out)
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Stack (Cont.)
การดําเนินงานพืน้ฐานของสแตก

การทํางานตาง ๆ ของสแตกจะกระทําที่ปลาย
ขางหนึ่งของ สแตกเทานั้น  ดังนั้นจะตองมีตัวชี้
ตําแหนงขอมูลบนสุดของสแตกดวย

การทํางานของสแตกจะประกอบดวย
กระบวนการ 3 กระบวน
การที่สําคัญ  คือ

1.Push  คือ การนําขอมูลใสลงไปในสแตก 
เชน  สแตก s ตองการใสขอมูล i ในสแตก  จะได
push (s,i)  คือ ใสขอมูล i ลงไปที่ทอปของสแตก s Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 6

Stack (Cont.)

ในการเพิ่มขอมูลลงในสแตก จะตองทําการ
ตรวจสอบวาสแตก เต็มหรือไม  ถาไมเต็มก็
สามารถเพิ่มขอมูลลงไปในสแตกได  แลวปรับ
ตัวชี้ตําแหนงใหไปชี้ที่ตําแหนงขอมูลใหม  ถาส
แตกเต็ม   (Stack Overflow)  กจ็ะไมสามารถ
เพิ่มขอมูลเขาไปในสแตกไดอีก
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Stack (Cont.)

Top

Stack

Data

Push
Operation Top

Stack

การเพิ่มขอมูลลงในสแตก
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Stack (Cont.)

2.  Pop คือ การนําขอมูลออกจากสวนบนสุด
ของสแตก  

เชน  ตองการนําขอมูลออกจากสแตก s 
ไปไวที่ตัวแปร i
จะได  i = pop (s)
การนําขอมูลออกจากสแตก  ถาสแตกมีสมาชิกเพียง 1 
ตัว แลวนําสมาชิกออกจากสแตก  จะเกิดสภาวะสแตก
วาง  (Stack Empty) คือ  ไมมีสมาชิกอยูในสแตกเลย
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Stack (Cont.)

แตถาไมมสีมาชิกในสแตก  แลวทาํ
การ pop สแตก  จะทาํให เกิดความ
ผิดพลาดที่เรยีกวา  Stack Underflow  

เพราะฉะนัน้กอนนาํขอมูลออกจากส
แตกจะตองตรวจสอบ กอนวาสแตกวาง
หรอืเปลา  จึงจะนาํขอมูลออกจากสแตกได   
และ ปรับตัวชี้ตําแหนงใหไปชี้ตําแหนงของ
ขอมูลที่ตอจากขอมูลทีถู่กนาํ ออกไป
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Stack (Cont.)

Top

Stack

Data

Pop
Operation Top

Stack

การนําขอมูลออกจากสแตก
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Stack (Cont.)

3.  Stack Top  เปนการคัดลอกขอมูลที่
อยูบนสุดของสแตก แตไมไดนําเอาขอมูลนั้น
ออกจากสแตก

Top

Stack

Data

Stack Top
Operation

Top

Stack
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Stack (Cont.)

ตัวอยาง

Stack

green

Push
Top

ขั้นตอนที่  1

Stack

green
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Stack (Cont.)

Stack

blue

Push
Top

ขั้นตอนที่  2

Stack

greengreen

blue

Top
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Stack (Cont.)

Stack

blue
Pop

Top

ขั้นตอนที่  3

Stack

greengreen

blue

Top
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Stack (Cont.)

Stack

red

Push
Top

ขั้นตอนที่  4

Stack

greengreenTop

red
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Stack (Cont.)

Stack

red

Stack Top
Top

ขั้นตอนที่  5

Stack

greengreen

Top redred
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Stack (Cont.)

Stack

red

Pop
Top

ขั้นตอนที่  6

Stack

greengreen

Top red
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Stack (Cont.)

Stack

green

Pop

ขั้นตอนที่  7

Stack

greenTop
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมูลของสแตก 
การแทนที่ขอมูลของสแตก  

สามารถทําได 2 วิธี  คือ
1. การแทนที่ขอมูลของสแตกแบบ

ลิงคลิสต
2. การแทนที่ขอมูลของสแตก

แบบอะเรย
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมลูของสแตกแบบลิงคลสิต

Top

Stack

a) Conceptual b) Physical

Head

Data
Nodes
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมูลของสแตกแบบลิงคลิสต  
จะประกอบไปดวย
2 สวน คือ 

1. Head Node  จะประกอบไปดวย 2 
สวนคือ  top pointer และจํานวนสมาชิกในส
แตก

2. Data Node  จะประกอบไปดวย
ขอมูล (Data) และพอยเตอร ที่ชี้ไปยังขอมูล
ตัวถดัไป Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 22

Stack (Cont.)

Head Node

Count Top

Data Node

Data Next

stack
count <integer>
top <node pointer>

end stack

node
data <data type>
next <node pointer>

end node
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Stack (Cont.)

การดําเนินการเกีย่วกบัสแตก
การดําเนนิการเกี่ยวกับสแตก  ไดแก

1. Create Stack 5.  Empty Stack
2.  Push Stack 6.  Full Stack
3.  Pop Stack 7.  Stack Count
4.  Stack Top 8.  Destroy Stack
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Stack (Cont.)

1.  Create Stack
จัดสรรหนวยความจําใหแก Head Node 

และสงคาตําแหนงที่ชี้ไปยัง Head ของสแตก
กลับมา

?

before

0

after

count top

Empty
Stack
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Stack (Cont.)

Algorithm  CreateStack
Pre Nothing
Post Head node allocated or error returned
Return  Pointer to head node or null pointer if no 
memory

1. if (memory available)
1  allocate (StackPrt)
2  StackPtr->count=0
3  StackPtr->top=null pointer

2. else
1  StackPtr=null pointer

3. return StackPtr
End CreateStack Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 26

Stack (Cont.)

2.  Push Stack
การเพิ่มขอมูลลงไปในสแตก

before

1

after

count top
0

count top

green
data next

green

กรณีที่ไมมีขอมูลอยูในสแตก

green
data next

stack

pNew
pNew

stack
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Stack (Cont.)

before

2

after

count top
green
data next

green

กรณีที่มีขอมูลอยูในสแตก

green

blue1
count top

green
data next

blue
data next

blue
data next

pNew pNew

stack stack

Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 28

Stack (Cont.)

Algorithm  PushStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure

Data contains data to pushed into stack
Post Data have been pushed in stack
Return  True if successful; False if memory overflow

1. if (stack full)
1  success = false

2. else
1  allocate (newPtr)
2  newPtr->data      =data
3  newPtr->next      =stack->top
4  stack->top =newPtr
5  stack->count =stack->count+1
6  succes = true  

3. return success
End PushStack
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Stack (Cont.)

3.  Pop Stack
การนําขอมูลบนสุดออกจากสแตก

before after

greengreen

blue
2

count top

green
data next

blue
data next

dltPtr

stack
1

count top

green
data next

blue
data next

dltPtr

stack
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Stack (Cont.)

Algorithm  PopStack
Pre   Stack is a pointer to the stack head structure

DataOut is a reference variable to receive the data
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if successful; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2. else
1  dltPtr->data         =stack->top
2  dataOut =stack->top->data
3  stack->top =stack->top
4  stack->count =stack->count-1
5  recycle (dltPtr)
6  succes = true  

3. return success
End PopStack
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Stack (Cont.)

4.  Stack Top
เปนการคัดลอกขอมลูที่อยู

บนสุดของสแตก  โดยไมมกีาร
ลบขอมูลออกจากสแตก
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Stack (Cont.)

Algorithm  StackTop

Pre  Stack is a pointer to the stack head structure
DataOut is a reference variable to receive the data

Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if data returned; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2. else
1  dataOut = stack->top->data
2  succes = true  

3. return success
End StackTop
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Stack (Cont.)

5.Empty Stack

เปนการตรวจสอบการวางของ
สแตก  เพือ่ไมใหเกิดความผิดพลาด
ในการนาํขอมูลออกจากสแตกที่
เรยีกวา Stack Underflow
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Stack (Cont.)

Algorithm  EmptyStack

Pre   Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Returns stack status
Return  Boolean, true: stack empty, false: stack 
contains data

1. if (stack not empty)
1  result = false

2. else
1  result = true

3. return result
End EmptyStack
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Stack (Cont.)

6. Full Stack

เปนการตรวจสอบวาสแตกเต็ม
หรอืไม  เพื่อไมใหเกดิความ
ผิดพลาดในการนาํขอมูลเขาสแตกที่
เรียกวา Stack Overflow
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Stack (Cont.)

Algorithm  FullStack

Pre Stack is a pointer to the stack head structure
Post Returns stack status
Return  Boolean, true: stack full, false: memory 
available

1. if (memory available)
1  result = false

2. else
1  result = true

3. return result
End FullStack
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Stack (Cont.)

7.  Stack Count
เปนการนับจํานวนสมาชิกในสแตก

Algorithm  StackCount
Pre   Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Returns stack count
Return  integer count of number of elements in stack

1. Return (stack->count)
End StackCount
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Stack (Cont.)

8.  Destroy Stack
เปนการลบขอมูลทั้งหมดที่อยูใน

สแตก

?

before after

No
Stack

blue

1
count top

blue
data next
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Stack (Cont.)

Algorithm  DestroyStack

Pre    Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Stack empty and all nodes recycled
Return  null pointer

1. if (stack not empty)
1  loop (stack->top not null)

1  temp = stack->top
2  stack->top = stack->top->link
3  recycle (temp)

2 Recycle (stack)
3 Return  null pointer
End DestroyStack Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 40

Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมลูของสแตกแบบอะเรย

Top

Stack

a) Conceptual b) Physical

3 5 2

stackAry count stackMax top

data data data

[0] [1] [2] [3] [4]
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Stack (Cont.)

Stack Definition for Array Implementation
Stack

stackAry <pointer to array of 
dataType>
count <integer>
stackMax <integer>
top <index>

End Stack
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Stack (Cont.)

การดําเนินการเกีย่วกบัสแตก
การดําเนินการเกี่ยวกับสแตก  ไดแก

1.  Create Stack 5.  Empty Stack
2.  Push Stack 6.  Full Stack
3.  Pop Stack 7.  Stack Count
4.  Stack Top 8.  Destroy Stack
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Stack (Cont.)
1. Create Stack

Algorithm  CreateStack

Pre stackElem contains size of stack
Post Head node and array allocated or  error returned
Return  Pointer to head node or null pointer if no memory

1. if (memory not available)
1  StackPtr = null

2 else
1  allocate (StackPtr)

2  StackPtr->count = 0
3  StackPtr->top = -1
4  StackPtr->stackMax=stackElem
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Stack (Cont.)

5  if (memory  not available)
1  recycle (StackPtr)
2  StackPtr = null

6  else
1 allocate (StackPtr->stackAry)

3. return StackPtr
End CreateStack
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Stack (Cont.)
2. Push Stack

Algorithm  PushStack
Pre    Stack is a pointer to the stack head structure

Data contains data to be pushed into stack
Post   Data have been pushed in stack
Return  True if successful ; False if memory overflow

1. if (stack->count is at maximum)
1  success = false

2 else
1  stack->count  = stack->count + 1
2  stack->top = stack->top + 1
3  stack->stackAry[stack->top] = data
4  success = true

3. Return success
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Stack (Cont.)
3. Pop Stack

Algorithm  PushStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure

DataOut contains a reference variable to receive the 
data 
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if successful ; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2 else
1  dataOut = stack->stackAry[stack->top]
2  stack->top = stack->top - 1
3  stack->count = stack->count - 1
4  success = true

3. Return success
End PopStack
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Stack (Cont.)
4. Stack Top

Algorithm  StackTop
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if data returned ; False if underflow

1. if (stack->count  zero)
1  success = false

2 else
1  dataOut = stack->stackAry[stack->top].data
2  success = true

3. return success
End StackTop
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Stack (Cont.)
5. Empty Stack

Algorithm  EmptyStack
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Return stack status
Return  Boolean; True: stack empty , False: stack 
contain data

1. if (stack->count > 0)
1  result = false

2 else
1  result = true

3. return result
End EmptyStack
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Stack (Cont.)
6. Full Stack

Algorithm  FullStack
Pre Stack is a pointer to the stack 
head structure
Post Return stack status
Return  Boolean; True: stack full , False: 
memory available

1. if (stack->count < Max_Stack)
1  result = false

2 else
1  result = true

3. return result
End FullStack Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 50

Stack (Cont.)
7. Stack Count

Algorithm  StackCount
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Return stack count
Return  Integer count of number of elements in 
stack

1. return (stack->count)
End StackCount
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Stack (Cont.)
8. Destroy Stack

Algorithm  DestroyStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure
Post Head structure and array recycled
Return  null pointer

1. if (stack no empty)
1  recycle (stack->stackAry)
2  recycle (stack)

2. return null pointer
End DestroyStack
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Stack (Cont.)

การประยกุตใชสแตก

การประยุกตใชสแตก จะใชในงานดาน
ปฏิบัติการของเครื่องคอมพิวเตอรที่ขั้นตอนการ
ทํางานตองการเก็บขาวสารอันดับแรกสุดไวใช
หลังสุด  เชน การทํางานของโปรแกรม
แปลภาษานําไปใชในเรื่องของการโปรแกรมที่
เรียกใชโปรแกรมยอย  การคํานวณนิพจนทาง
คณติศาสตร  และรีเคอรชั่น (Recursion)  
เปนตน
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Stack (Cont.)
การทํางานของโปรแกรมที่มโีปรแกรมยอย

การทาํงานของโปรแกรมหลกัที่เรยีกใชโปรแกรมยอย  
และในแตละโปรแกรมยอยก็มกีารเรียกใชโปรแกรมยอย
ตอไปอกี  สแตกจะสามารถเขามาชวยในการทํางาน  คือ  
แตละจุดของโปรแกรมที่เรยีกใชโปรแกรมยอยจะเก็บ
เลขที่ของคําสั่งถดัไปที่เครื่องตองกลับมาทํางานไวใน
สแตก  หลังจากเสรจ็สิน้การทํางานในโปรแกรมยอยแลว  
จะทําการ pop คาเลขที่คําสั่งออกมาจากสแตก เพื่อกลับไป
ทํางานที่คําสั่งตอจากคําสั่งทีเ่รียกใชโปรแกรมยอย  
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Stack (Cont.)
Main
.
.
call Sub1
St1
.
.
Call Sub2
St2
.
.
end

Sub1
.
return

Sub2
.
Call Sub3
St3
.
return

Sub3
.
Call Sub4
St4
.
return

Sub4
.
return

แสดงโปรแกรมหลักที่มีการเรียกใชโปรแกรมยอย
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Stack (Cont.)

1.  เริม่ตนทาํงานใน Main

ขั้นตอนการเก็บขอมูลในสแตกเมื่อเรียกใชโปรแกรมยอย

2.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub1

St1

3.  กลับมาทํางานใน Main
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Stack (Cont.)

4.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub2 5.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub3

St2

6.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub4

St2
St3

St2
St3
St4
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Stack (Cont.)

7.  กลับมาทํางานใน Sub3 8.  กลับมาทํางานใน Sub2

St2

9.  กลับมาทํางานใน Main
สแตกวางเปลา

St2
St3
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การคํานวณนิพจนทางคณิตศาสตร
ในการเขียนนิพจนทางคณิตศาสตรเพื่อการคํานวณ  จะตอง 
คํานึงถึงลําดับความสําคัญของเครื่องหมายสําหรับการคํานวณดวย 
โดยทั่วไปนพิจนทางคณิตศาสตรสามารถเขียนได 3 รูปแบบ คือ
1. นิพจน Infix  นิพจนรูปแบบนี้ operatorจะอยูตรงกลาง 
ระหวางตัวถกูดําเนินการ 2 ตัว
2. นิพจน  Postfix  นิพจนรูปแบบนี ้ จะตองเขียนตัวถูก
ดําเนินการตัวที่ 1 และ 2 กอน แลวตามดวย operator
3. นิพจน Prefix  นิพจนรปูแบบนี้  จะตองเขียน operator
กอนแลวตามดวยตัวถูกดําเนินการตัวที ่1 และ 2
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ตัวอยางนิพจนคณิตศาสตรในรูปแบบตาง ๆ 

นิพจน Infix นิพจน Postfix นิพจน Prefix
A+B-C AB+C- - +ABC
A+B*C-D/E ABC*+DE/- - +A*BC/DE
A*B+C-D/E AB*C+DE/- - +*ABC/DE
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ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาระดับสูง  คําสั่ง
ที่เปนนิพจนทางคณิตศาสตรจะเขียนอยูในรูปแบบของนพิจน 

Infix การคํานวณคานิพจนในรปูแบบนี้  ตัวแปลภาษาตอง
ทําการ ตรวจสอบนิพจนจากซายไปขวา  เพื่อหาเครือ่งหมาย
ที่ตองคํานวณ กอน  จึงจะเริม่คํานวณให  แลวทําแบบนี้ซ้ํา ๆ 
กันจนกวาจะ คํานวณเครือ่งหมายครบทุกตวั  ทําใหการ
ทํางานชาและไมสะดวก ตอการคํานวณ
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การแกปญหานี้  ตัวแปลภาษาจะทํางานแปลง
นิพจน Infix ให อยูในรูปแบบที่ชวยใหการคํานวณ
สะดวกและรวดเร็วขึ้น  โดยแปลงใหอยูในรูปของ
นิพจน Postfix  ในการแปลงจากนิพจน Infix 
ไปเปนนิพจน Postfix จะใช เทคนิคของการ
จัดเก็บขอมูลใน โครงสรางสแตกเขามาชวย  โดย 
พิจารณานิพจน Infix ทลีะตัวอักษรจากซายไปขวา 
และยาย ตัวอักษรเหลานั้นไปเปนนิพจน Postfix 
ทีละตัว  สวนตัวดําเนินการ  
หรือ operator จะถูกนําไปเก็บไวในสแตก  
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คาลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการ

ตัวดาํเนนิการ
ลําดบัความสาํคญั

คาทีอ่านเขามา คาเมื่ออยูในสแตก

+, - 1 2
*, / 3 4
( 5 0
) 0 -
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ขัน้ตอนการแปลงจากนิพจน Infix เปนนพิจน 
Postfix
1.  อานอักขระในนิพจน Infix เขามาทีละตัว
2. ถาเปนตัวถูกดําเนินการจะถูกยายไปเปน
ตัวอักษรในนิพจน Postfix
3.  ถาเปนตัวดําเนินการ  จะนําคาลําดับ
ความสําคัญของตัว ดําเนินการที่อานเขามาเทียบ
กับคาลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการที่อยู
บนสุดของสแตก
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- ถามีความสําคัญมากกวา  จะถูก push ลงในสแตก
- ถามีความสําคัญนอยกวาหรอืเทากนั  จะตอง pop ตัว
ดําเนินการที่อยูในสแตกขณะนั้นไปเรยีงตอกับตัวอกัษรใน
นิพจน Postfix
4.  ตัวดําเนินการที่เปนวงเล็บปด “)” จะไม push ลงในสแตก   

แตมีผลใหตัวดําเนินการอืน่ ๆ ถูก pop ออกจากสแตก
นําไป เรียงตอกนัในนิพจน Postfix จนกวาจะเจอ “(” จะ pop 

วงเล็บเปดออกจากสแตกแตไมนําไปเรียงตอ
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5. เมื่อทําการอานตัวอักษรในนิพจน Infix 
หมดแลว ใหทําการ  Pop ตัวดําเนินการทุก
ตัวในสแตกนํามาเรียงตอในนิพจน  
Postfix 

Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 66

Stack (Cont.)
ตวัอยาง  การแปลงนิพจน Infix เปนนิพจน Postfix
นิพจน  A-B/C+D*E

ตัวทีอ่านเขามา ผลลัพธในสแตก นพิจน Postfix
A วาง A
- - A
B - AB
/ -/ AB
C -/ ABC
+ + ABC/-
D + ABC/-D
* +* ABC/-D
E +* ABC/-DE

ABC/-DE*+
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นิพจน  A*(B+C-D)/E

ตวัทีอ่านเขามา ผลลพัธในสแตก นพิจน Postfix
A วาง A
* * A
( *( A
B *( AB
+ *(+ AB
C *(+ ABC
- *(- ABC+
D *(- ABC+D
) * ABC+D-
/ / ABC+D-*
E / ABC+D-*E
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ในการคํานวณคา Postfix ที่แปลงมาแลว  ตัวแปลภาษาจะทํา 
การคํานวณโดยใชโครงสรางสแตกชวยอกีเชนกัน  
ขั้นตอนในการคํานวณ
1. อานตัวอกัษรในนพิจน  Postfix จากซานไปขวาทลีะ 
ตัวอกัษร
2. ถาเปนตัวถกูดําเนินการ ใหทําการ push ตัวถกูดําเนินการ 
นั้นลงในสแตก แลวกลบัไปอานอกัษรตวัใหมเขามา
3. ถาเปนตัวดําเนินการ ใหทําการ pop คาจากสแตก 2 คา  
โดย ตัวแรกเปนตัวถกูดําเนินการตัวที่ 2 และตัวที่ 1 
ตามลาํดับ
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4. ทําการคํานวณ  ตัวถกูดําเนินการตัวที่ 1 
ดวยตัวถกู ดําเนินการตัวที่  2 โดยใชตัว
ดําเนินการในขอ 3
5. ทําการ push ผลลัพธที่ไดจากการ
คํานวณในขอ 4 ลงสแตก
6. ถาตัวอักษรในนิพจน Postfix ยังอานไม
หมดใหกลับไปทําขอ 1 ใหม
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Algorithm  PostfixEvaluate

Pre a valid expression
Post postfix value computed
Return  value of expression

1. exprSize= length of string
2. Stack = createStack
3. Index = 1
4. Loop (index<=exprSize)

1  if (expr[index] is operand)
1  pushStack(stack,exp[index])
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2  else
1  popStack(stack, operand2)
2  popStack(stack, operand1)
3  operator = expr[index]
4  value = calculate (operand1, operator, 

operand2)
5  pushStack(stack,value)

3  index= index+1
5. popStack(stack,result)
6. destroyStack(stack)
7. return (result)
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ตัวอยาง  ขั้นตอนการคํานวณจากนิพจน 

Postfix  ABC+D-*E/

1.  ABC+D-*E/

A

Push A

2.  ABC+D-*E/

Push B

A
B
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3.  ABC+D-*E/

A

Push C

4.  ABC+D-*E/

1. Pop C
2. Pop B
3. B+C
4. Push B+C

A
B+CB

C
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5.  ABC+D-*E/

A

Push D

6.  ABC+D-*E/

1. Pop D
2. Pop B+C
3. B+C-D
4. Push B+C-D A

B+C-DB+C
D
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7.  ABC+D-*E/

A*B+C-D

8.  ABC+D-*E/

Push E

A*B+C-D
E

1. Pop B+C-D
2. Pop A
3. A*B+C-D
4. Push A*B+C-D
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9.  ABC+D-*E/

A*B+C-D/E

1. Pop E
2. Pop A*B+C-D
3. A*B+C-D/E
4. Push A*B+C-D/E

10.  คาสุดทายทีอ่ยูในสแตกคอืคําตอบที่ตองการ

A*B+C-D/E
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1. อธิบายหลักการทํางานของ Stack
2. การแทนที่ของขอมูลในสแตกมกีีป่ระเภท 
อะไรบาง อธิบายพรอมยกตัวอยางประกอบ

3. การประยุกตใช สแตก Postfix ของ 
AB+CD*-E/ ใหอธิบายตามขั้นตอนการทํางาน

4.15*A-F+D/J-(5*T)

แบบฝกหัด


