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เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  Stack 

Lecture 4
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Stack

- โครงสรางขอมูลแบบสแตก
- การดําเนนิงานพืน้ฐานของสแตก
- การแทนทีข่อมูลของสแตก
- การประยกุตใชสแตก

เนือ้หา
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จุดประสงคการเรียนรู

1. เพื่อใหนักศึกษาทราบโครงสรางขอมูล
แบบสแตก และการทํางาน

2. เพื่อใหนักศึกษาทราบการดําเนินงานพื้นฐาน
ของสแตก

3. เพื่อใหนักศึกษาทราบการแทนที่ของขอมูล
แบบสแตก

4. เพื่อใหนักศึกษาทราบวิธีการประยุกตใชสแตก

Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 4

Stack

สแตก (Stack)  เปนโครงสรางขอมูลที่
ขอมูลแบบลิเนียรลิสต ที่มีคุณสมบัติที่วา  การ
เพิ่มหรือลบขอมูลในสแตก  จะกระทําที่ ปลาย
ขางเดียวกัน ซึ่งเรียกวา Top ของสแตก (Top 
Of Stack)  และ ลักษณะที่สําคัญของสแตก  
คือ  ขอมูลที่ใสหลังสุดจะถูกนําออกมา จากส
แตกเปนลําดับแรกสุด  เรียกคุณสมบัตินี้วา  
LIFO  (Last In First Out)
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Stack (Cont.)
การดําเนินงานพืน้ฐานของสแตก

การทํางานตาง ๆ ของสแตกจะกระทําที่ปลาย
ขางหนึ่งของ สแตกเทานั้น  ดังนั้นจะตองมีตัวชี้
ตําแหนงขอมูลบนสุดของสแตกดวย

การทํางานของสแตกจะประกอบดวย
กระบวนการ 3 กระบวน
การที่สําคัญ  คือ

1.Push  คือ การนําขอมูลใสลงไปในสแตก 
เชน  สแตก s ตองการใสขอมูล i ในสแตก  จะได
push (s,i)  คือ ใสขอมูล i ลงไปที่ทอปของสแตก s Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 6

Stack (Cont.)

ในการเพิ่มขอมูลลงในสแตก จะตองทําการ
ตรวจสอบวาสแตก เต็มหรือไม  ถาไมเต็มก็
สามารถเพิ่มขอมูลลงไปในสแตกได  แลวปรับ
ตัวชี้ตําแหนงใหไปชี้ที่ตําแหนงขอมูลใหม  ถาส
แตกเต็ม   (Stack Overflow)  กจ็ะไมสามารถ
เพิ่มขอมูลเขาไปในสแตกไดอีก
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Stack (Cont.)

Top

Stack

Data

Push
Operation Top

Stack

การเพิ่มขอมูลลงในสแตก
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Stack (Cont.)

2.  Pop คือ การนําขอมูลออกจากสวนบนสุด
ของสแตก  

เชน  ตองการนําขอมูลออกจากสแตก s 
ไปไวที่ตัวแปร i
จะได  i = pop (s)
การนําขอมูลออกจากสแตก  ถาสแตกมีสมาชิกเพียง 1 
ตัว แลวนําสมาชิกออกจากสแตก  จะเกิดสภาวะสแตก
วาง  (Stack Empty) คือ  ไมมีสมาชิกอยูในสแตกเลย
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Stack (Cont.)

แตถาไมมสีมาชิกในสแตก  แลวทาํ
การ pop สแตก  จะทาํให เกิดความ
ผิดพลาดที่เรยีกวา  Stack Underflow  

เพราะฉะนัน้กอนนาํขอมูลออกจากส
แตกจะตองตรวจสอบ กอนวาสแตกวาง
หรอืเปลา  จึงจะนาํขอมูลออกจากสแตกได   
และ ปรับตัวชี้ตําแหนงใหไปชี้ตําแหนงของ
ขอมูลที่ตอจากขอมูลทีถู่กนาํ ออกไป
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Stack (Cont.)

Top

Stack

Data

Pop
Operation Top

Stack

การนําขอมูลออกจากสแตก
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Stack (Cont.)

3.  Stack Top  เปนการคัดลอกขอมูลที่
อยูบนสุดของสแตก แตไมไดนําเอาขอมูลนั้น
ออกจากสแตก

Top

Stack

Data

Stack Top
Operation

Top

Stack
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Stack (Cont.)

ตัวอยาง

Stack

green

Push
Top

ขั้นตอนที่  1

Stack

green
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Stack (Cont.)

Stack

blue

Push
Top

ขั้นตอนที่  2

Stack

greengreen

blue

Top
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Stack (Cont.)

Stack

blue
Pop

Top

ขั้นตอนที่  3

Stack

greengreen

blue

Top
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Stack (Cont.)

Stack

red

Push
Top

ขั้นตอนที่  4

Stack

greengreenTop

red
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Stack (Cont.)

Stack

red

Stack Top
Top

ขั้นตอนที่  5

Stack

greengreen

Top redred
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Stack (Cont.)

Stack

red

Pop
Top

ขั้นตอนที่  6

Stack

greengreen

Top red
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Stack (Cont.)

Stack

green

Pop

ขั้นตอนที่  7

Stack

greenTop
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมูลของสแตก 
การแทนที่ขอมูลของสแตก  

สามารถทําได 2 วิธี  คือ
1. การแทนที่ขอมูลของสแตกแบบ

ลิงคลิสต
2. การแทนที่ขอมูลของสแตก

แบบอะเรย
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมลูของสแตกแบบลิงคลสิต

Top

Stack

a) Conceptual b) Physical

Head

Data
Nodes
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Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมูลของสแตกแบบลิงคลิสต  
จะประกอบไปดวย
2 สวน คือ 

1. Head Node  จะประกอบไปดวย 2 
สวนคือ  top pointer และจํานวนสมาชิกในส
แตก

2. Data Node  จะประกอบไปดวย
ขอมูล (Data) และพอยเตอร ที่ชี้ไปยังขอมูล
ตัวถดัไป Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 22

Stack (Cont.)

Head Node

Count Top

Data Node

Data Next

stack
count <integer>
top <node pointer>

end stack

node
data <data type>
next <node pointer>

end node
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Stack (Cont.)

การดําเนินการเกีย่วกบัสแตก
การดําเนนิการเกี่ยวกับสแตก  ไดแก

1. Create Stack 5.  Empty Stack
2.  Push Stack 6.  Full Stack
3.  Pop Stack 7.  Stack Count
4.  Stack Top 8.  Destroy Stack
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Stack (Cont.)

1.  Create Stack
จัดสรรหนวยความจําใหแก Head Node 

และสงคาตําแหนงที่ชี้ไปยัง Head ของสแตก
กลับมา

?

before

0

after

count top

Empty
Stack
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Stack (Cont.)

Algorithm  CreateStack
Pre Nothing
Post Head node allocated or error returned
Return  Pointer to head node or null pointer if no 
memory

1. if (memory available)
1  allocate (StackPrt)
2  StackPtr->count=0
3  StackPtr->top=null pointer

2. else
1  StackPtr=null pointer

3. return StackPtr
End CreateStack Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 26

Stack (Cont.)

2.  Push Stack
การเพิ่มขอมูลลงไปในสแตก

before

1

after

count top
0

count top

green
data next

green

กรณีที่ไมมีขอมูลอยูในสแตก

green
data next

stack

pNew
pNew

stack
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Stack (Cont.)

before

2

after

count top
green
data next

green

กรณีที่มีขอมูลอยูในสแตก

green

blue1
count top

green
data next

blue
data next

blue
data next

pNew pNew

stack stack
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Stack (Cont.)

Algorithm  PushStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure

Data contains data to pushed into stack
Post Data have been pushed in stack
Return  True if successful; False if memory overflow

1. if (stack full)
1  success = false

2. else
1  allocate (newPtr)
2  newPtr->data      =data
3  newPtr->next      =stack->top
4  stack->top =newPtr
5  stack->count =stack->count+1
6  succes = true  

3. return success
End PushStack
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Stack (Cont.)

3.  Pop Stack
การนําขอมูลบนสุดออกจากสแตก

before after

greengreen

blue
2

count top

green
data next

blue
data next

dltPtr

stack
1

count top

green
data next

blue
data next

dltPtr

stack
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Stack (Cont.)

Algorithm  PopStack
Pre   Stack is a pointer to the stack head structure

DataOut is a reference variable to receive the data
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if successful; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2. else
1  dltPtr->data         =stack->top
2  dataOut =stack->top->data
3  stack->top =stack->top
4  stack->count =stack->count-1
5  recycle (dltPtr)
6  succes = true  

3. return success
End PopStack
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Stack (Cont.)

4.  Stack Top
เปนการคัดลอกขอมลูที่อยู

บนสุดของสแตก  โดยไมมกีาร
ลบขอมูลออกจากสแตก
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Stack (Cont.)

Algorithm  StackTop

Pre  Stack is a pointer to the stack head structure
DataOut is a reference variable to receive the data

Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if data returned; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2. else
1  dataOut = stack->top->data
2  succes = true  

3. return success
End StackTop
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Stack (Cont.)

5.Empty Stack

เปนการตรวจสอบการวางของ
สแตก  เพือ่ไมใหเกิดความผิดพลาด
ในการนาํขอมูลออกจากสแตกที่
เรยีกวา Stack Underflow
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Stack (Cont.)

Algorithm  EmptyStack

Pre   Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Returns stack status
Return  Boolean, true: stack empty, false: stack 
contains data

1. if (stack not empty)
1  result = false

2. else
1  result = true

3. return result
End EmptyStack
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Stack (Cont.)

6. Full Stack

เปนการตรวจสอบวาสแตกเต็ม
หรอืไม  เพื่อไมใหเกดิความ
ผิดพลาดในการนาํขอมูลเขาสแตกที่
เรียกวา Stack Overflow
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Stack (Cont.)

Algorithm  FullStack

Pre Stack is a pointer to the stack head structure
Post Returns stack status
Return  Boolean, true: stack full, false: memory 
available

1. if (memory available)
1  result = false

2. else
1  result = true

3. return result
End FullStack



Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 37

Stack (Cont.)

7.  Stack Count
เปนการนับจํานวนสมาชิกในสแตก

Algorithm  StackCount
Pre   Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Returns stack count
Return  integer count of number of elements in stack

1. Return (stack->count)
End StackCount
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Stack (Cont.)

8.  Destroy Stack
เปนการลบขอมูลทั้งหมดที่อยูใน

สแตก

?

before after

No
Stack

blue

1
count top

blue
data next
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Stack (Cont.)

Algorithm  DestroyStack

Pre    Stack is a pointer to the stack head structure
Post  Stack empty and all nodes recycled
Return  null pointer

1. if (stack not empty)
1  loop (stack->top not null)

1  temp = stack->top
2  stack->top = stack->top->link
3  recycle (temp)

2 Recycle (stack)
3 Return  null pointer
End DestroyStack Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 40

Stack (Cont.)

การแทนที่ขอมลูของสแตกแบบอะเรย

Top

Stack

a) Conceptual b) Physical

3 5 2

stackAry count stackMax top

data data data

[0] [1] [2] [3] [4]
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Stack (Cont.)

Stack Definition for Array Implementation
Stack

stackAry <pointer to array of 
dataType>
count <integer>
stackMax <integer>
top <index>

End Stack
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Stack (Cont.)

การดําเนินการเกีย่วกบัสแตก
การดําเนินการเกี่ยวกับสแตก  ไดแก

1.  Create Stack 5.  Empty Stack
2.  Push Stack 6.  Full Stack
3.  Pop Stack 7.  Stack Count
4.  Stack Top 8.  Destroy Stack
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Stack (Cont.)
1. Create Stack

Algorithm  CreateStack

Pre stackElem contains size of stack
Post Head node and array allocated or  error returned
Return  Pointer to head node or null pointer if no memory

1. if (memory not available)
1  StackPtr = null

2 else
1  allocate (StackPtr)

2  StackPtr->count = 0
3  StackPtr->top = -1
4  StackPtr->stackMax=stackElem
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Stack (Cont.)

5  if (memory  not available)
1  recycle (StackPtr)
2  StackPtr = null

6  else
1 allocate (StackPtr->stackAry)

3. return StackPtr
End CreateStack
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Stack (Cont.)
2. Push Stack

Algorithm  PushStack
Pre    Stack is a pointer to the stack head structure

Data contains data to be pushed into stack
Post   Data have been pushed in stack
Return  True if successful ; False if memory overflow

1. if (stack->count is at maximum)
1  success = false

2 else
1  stack->count  = stack->count + 1
2  stack->top = stack->top + 1
3  stack->stackAry[stack->top] = data
4  success = true

3. Return success
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Stack (Cont.)
3. Pop Stack

Algorithm  PushStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure

DataOut contains a reference variable to receive the 
data 
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if successful ; False if underflow

1. if (stack empty)
1  success = false

2 else
1  dataOut = stack->stackAry[stack->top]
2  stack->top = stack->top - 1
3  stack->count = stack->count - 1
4  success = true

3. Return success
End PopStack
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Stack (Cont.)
4. Stack Top

Algorithm  StackTop
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Data have been returned to calling algorithm
Return  True if data returned ; False if underflow

1. if (stack->count  zero)
1  success = false

2 else
1  dataOut = stack->stackAry[stack->top].data
2  success = true

3. return success
End StackTop
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Stack (Cont.)
5. Empty Stack

Algorithm  EmptyStack
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Return stack status
Return  Boolean; True: stack empty , False: stack 
contain data

1. if (stack->count > 0)
1  result = false

2 else
1  result = true

3. return result
End EmptyStack
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Stack (Cont.)
6. Full Stack

Algorithm  FullStack
Pre Stack is a pointer to the stack 
head structure
Post Return stack status
Return  Boolean; True: stack full , False: 
memory available

1. if (stack->count < Max_Stack)
1  result = false

2 else
1  result = true

3. return result
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Stack (Cont.)
7. Stack Count

Algorithm  StackCount
Pre Stack is a pointer to the stack head 
structure
Post Return stack count
Return  Integer count of number of elements in 
stack

1. return (stack->count)
End StackCount
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Stack (Cont.)
8. Destroy Stack

Algorithm  DestroyStack
Pre Stack is a pointer to the stack head structure
Post Head structure and array recycled
Return  null pointer

1. if (stack no empty)
1  recycle (stack->stackAry)
2  recycle (stack)

2. return null pointer
End DestroyStack
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Stack (Cont.)

การประยกุตใชสแตก

การประยุกตใชสแตก จะใชในงานดาน
ปฏิบัติการของเครื่องคอมพิวเตอรที่ขั้นตอนการ
ทํางานตองการเก็บขาวสารอันดับแรกสุดไวใช
หลังสุด  เชน การทํางานของโปรแกรม
แปลภาษานําไปใชในเรื่องของการโปรแกรมที่
เรียกใชโปรแกรมยอย  การคํานวณนิพจนทาง
คณติศาสตร  และรีเคอรชั่น (Recursion)  
เปนตน
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Stack (Cont.)
การทํางานของโปรแกรมที่มโีปรแกรมยอย

การทาํงานของโปรแกรมหลกัที่เรยีกใชโปรแกรมยอย  
และในแตละโปรแกรมยอยก็มกีารเรียกใชโปรแกรมยอย
ตอไปอกี  สแตกจะสามารถเขามาชวยในการทํางาน  คือ  
แตละจุดของโปรแกรมที่เรยีกใชโปรแกรมยอยจะเก็บ
เลขที่ของคําสั่งถดัไปที่เครื่องตองกลับมาทํางานไวใน
สแตก  หลังจากเสรจ็สิน้การทํางานในโปรแกรมยอยแลว  
จะทําการ pop คาเลขที่คําสั่งออกมาจากสแตก เพื่อกลับไป
ทํางานที่คําสั่งตอจากคําสั่งทีเ่รียกใชโปรแกรมยอย  
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Main
.
.
call Sub1
St1
.
.
Call Sub2
St2
.
.
end

Sub1
.
return

Sub2
.
Call Sub3
St3
.
return

Sub3
.
Call Sub4
St4
.
return

Sub4
.
return

แสดงโปรแกรมหลักที่มีการเรียกใชโปรแกรมยอย
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1.  เริม่ตนทาํงานใน Main

ขั้นตอนการเก็บขอมูลในสแตกเมื่อเรียกใชโปรแกรมยอย

2.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub1

St1

3.  กลับมาทํางานใน Main
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4.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub2 5.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub3

St2

6.  ขณะที่กําลังทาํงานใน Sub4

St2
St3

St2
St3
St4
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7.  กลับมาทํางานใน Sub3 8.  กลับมาทํางานใน Sub2

St2

9.  กลับมาทํางานใน Main
สแตกวางเปลา

St2
St3
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การคํานวณนิพจนทางคณิตศาสตร
ในการเขียนนิพจนทางคณิตศาสตรเพื่อการคํานวณ  จะตอง 
คํานึงถึงลําดับความสําคัญของเครื่องหมายสําหรับการคํานวณดวย 
โดยทั่วไปนพิจนทางคณิตศาสตรสามารถเขียนได 3 รูปแบบ คือ
1. นิพจน Infix  นิพจนรูปแบบนี้ operatorจะอยูตรงกลาง 
ระหวางตัวถกูดําเนินการ 2 ตัว
2. นิพจน  Postfix  นิพจนรูปแบบนี ้ จะตองเขียนตัวถูก
ดําเนินการตัวที่ 1 และ 2 กอน แลวตามดวย operator
3. นิพจน Prefix  นิพจนรปูแบบนี้  จะตองเขียน operator
กอนแลวตามดวยตัวถูกดําเนินการตัวที ่1 และ 2
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ตัวอยางนิพจนคณิตศาสตรในรูปแบบตาง ๆ 

นิพจน Infix นิพจน Postfix นิพจน Prefix
A+B-C AB+C- - +ABC
A+B*C-D/E ABC*+DE/- - +A*BC/DE
A*B+C-D/E AB*C+DE/- - +*ABC/DE
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ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาระดับสูง  คําสั่ง
ที่เปนนิพจนทางคณิตศาสตรจะเขียนอยูในรูปแบบของนพิจน 

Infix การคํานวณคานิพจนในรปูแบบนี้  ตัวแปลภาษาตอง
ทําการ ตรวจสอบนิพจนจากซายไปขวา  เพื่อหาเครือ่งหมาย
ที่ตองคํานวณ กอน  จึงจะเริม่คํานวณให  แลวทําแบบนี้ซ้ํา ๆ 
กันจนกวาจะ คํานวณเครือ่งหมายครบทุกตวั  ทําใหการ
ทํางานชาและไมสะดวก ตอการคํานวณ
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การแกปญหานี้  ตัวแปลภาษาจะทํางานแปลง
นิพจน Infix ให อยูในรูปแบบที่ชวยใหการคํานวณ
สะดวกและรวดเร็วขึ้น  โดยแปลงใหอยูในรูปของ
นิพจน Postfix  ในการแปลงจากนิพจน Infix 
ไปเปนนิพจน Postfix จะใช เทคนิคของการ
จัดเก็บขอมูลใน โครงสรางสแตกเขามาชวย  โดย 
พิจารณานิพจน Infix ทลีะตัวอักษรจากซายไปขวา 
และยาย ตัวอักษรเหลานั้นไปเปนนิพจน Postfix 
ทีละตัว  สวนตัวดําเนินการ  
หรือ operator จะถูกนําไปเก็บไวในสแตก  
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คาลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการ

ตัวดาํเนนิการ
ลําดบัความสาํคญั

คาทีอ่านเขามา คาเมื่ออยูในสแตก

+, - 1 2
*, / 3 4
( 5 0
) 0 -
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ขัน้ตอนการแปลงจากนิพจน Infix เปนนพิจน 
Postfix
1.  อานอักขระในนิพจน Infix เขามาทีละตัว
2. ถาเปนตัวถูกดําเนินการจะถูกยายไปเปน
ตัวอักษรในนิพจน Postfix
3.  ถาเปนตัวดําเนินการ  จะนําคาลําดับ
ความสําคัญของตัว ดําเนินการที่อานเขามาเทียบ
กับคาลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการที่อยู
บนสุดของสแตก
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- ถามีความสําคัญมากกวา  จะถูก push ลงในสแตก
- ถามีความสําคัญนอยกวาหรอืเทากนั  จะตอง pop ตัว
ดําเนินการที่อยูในสแตกขณะนั้นไปเรยีงตอกับตัวอกัษรใน
นิพจน Postfix
4.  ตัวดําเนินการที่เปนวงเล็บปด “)” จะไม push ลงในสแตก   

แตมีผลใหตัวดําเนินการอืน่ ๆ ถูก pop ออกจากสแตก
นําไป เรียงตอกนัในนิพจน Postfix จนกวาจะเจอ “(” จะ pop 

วงเล็บเปดออกจากสแตกแตไมนําไปเรียงตอ
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5. เมื่อทําการอานตัวอักษรในนิพจน Infix 
หมดแลว ใหทําการ  Pop ตัวดําเนินการทุก
ตัวในสแตกนํามาเรียงตอในนิพจน  
Postfix 
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ตวัอยาง  การแปลงนิพจน Infix เปนนิพจน Postfix
นิพจน  A-B/C+D*E

ตัวทีอ่านเขามา ผลลัพธในสแตก นพิจน Postfix
A วาง A
- - A
B - AB
/ -/ AB
C -/ ABC
+ + ABC/-
D + ABC/-D
* +* ABC/-D
E +* ABC/-DE

ABC/-DE*+
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นิพจน  A*(B+C-D)/E

ตวัทีอ่านเขามา ผลลพัธในสแตก นพิจน Postfix
A วาง A
* * A
( *( A
B *( AB
+ *(+ AB
C *(+ ABC
- *(- ABC+
D *(- ABC+D
) * ABC+D-
/ / ABC+D-*
E / ABC+D-*E
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ในการคํานวณคา Postfix ที่แปลงมาแลว  ตัวแปลภาษาจะทํา 
การคํานวณโดยใชโครงสรางสแตกชวยอกีเชนกัน  
ขั้นตอนในการคํานวณ
1. อานตัวอกัษรในนพิจน  Postfix จากซานไปขวาทลีะ 
ตัวอกัษร
2. ถาเปนตัวถกูดําเนินการ ใหทําการ push ตัวถกูดําเนินการ 
นั้นลงในสแตก แลวกลบัไปอานอกัษรตวัใหมเขามา
3. ถาเปนตัวดําเนินการ ใหทําการ pop คาจากสแตก 2 คา  
โดย ตัวแรกเปนตัวถกูดําเนินการตัวที่ 2 และตัวที่ 1 
ตามลาํดับ
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4. ทําการคํานวณ  ตัวถกูดําเนินการตัวที่ 1 
ดวยตัวถกู ดําเนินการตัวที่  2 โดยใชตัว
ดําเนินการในขอ 3
5. ทําการ push ผลลัพธที่ไดจากการ
คํานวณในขอ 4 ลงสแตก
6. ถาตัวอักษรในนิพจน Postfix ยังอานไม
หมดใหกลับไปทําขอ 1 ใหม
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Algorithm  PostfixEvaluate

Pre a valid expression
Post postfix value computed
Return  value of expression

1. exprSize= length of string
2. Stack = createStack
3. Index = 1
4. Loop (index<=exprSize)

1  if (expr[index] is operand)
1  pushStack(stack,exp[index])
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2  else
1  popStack(stack, operand2)
2  popStack(stack, operand1)
3  operator = expr[index]
4  value = calculate (operand1, operator, 

operand2)
5  pushStack(stack,value)

3  index= index+1
5. popStack(stack,result)
6. destroyStack(stack)
7. return (result)
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ตัวอยาง  ขั้นตอนการคํานวณจากนิพจน 

Postfix  ABC+D-*E/

1.  ABC+D-*E/

A

Push A

2.  ABC+D-*E/

Push B

A
B
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3.  ABC+D-*E/

A

Push C

4.  ABC+D-*E/

1. Pop C
2. Pop B
3. B+C
4. Push B+C

A
B+CB

C
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5.  ABC+D-*E/

A

Push D

6.  ABC+D-*E/

1. Pop D
2. Pop B+C
3. B+C-D
4. Push B+C-D A

B+C-DB+C
D

Phorramatpanyaprat T. : Data Stucture 75

Stack (Cont.)

7.  ABC+D-*E/

A*B+C-D

8.  ABC+D-*E/

Push E

A*B+C-D
E

1. Pop B+C-D
2. Pop A
3. A*B+C-D
4. Push A*B+C-D
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9.  ABC+D-*E/

A*B+C-D/E

1. Pop E
2. Pop A*B+C-D
3. A*B+C-D/E
4. Push A*B+C-D/E

10.  คาสุดทายทีอ่ยูในสแตกคอืคําตอบที่ตองการ

A*B+C-D/E
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1. อธิบายหลักการทํางานของ Stack
2. การแทนที่ของขอมูลในสแตกมกีีป่ระเภท 
อะไรบาง อธิบายพรอมยกตัวอยางประกอบ

3. การประยุกตใช สแตก Postfix ของ 
AB+CD*-E/ ใหอธิบายตามขั้นตอนการทํางาน

4.15*A-F+D/J-(5*T)

แบบฝกหัด


