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เอกสารประกอบการบรรยาย
Data Structure

เรื่อง  Graph

Lecture 9
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Graph

- โครงสรางขอมูลแบบกราฟ
- นยิามของกราฟ
- การแทนที่กราฟในหนวยความจํา
- การทองไปในกราฟ

เนือ้หา
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จุดประสงคการเรียนรู

1. เพื่อใหนักศึกษาทราบโครงสรางขอมูลแบบ
กราฟ และการทํางาน

2. เพื่อใหนักศึกษาทราบนิยามของกราฟ
3. เพื่อใหนักศึกษาทราบกระบวนวิธีการแทนที่
กราฟในหนวยความจํา

4. เพื่อใหนักศึกษาทราบวิธีการทองไปในกราฟ
ในแบบขอมูลชนิดตาง ๆ
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กราฟ (Graph)  เปนโครงสรางขอมูล
แบบไมใชเชิงเสน อีกชนิดหนึ่ง  กราฟเปน
โครงสรางขอมูลที่มีการนําไปใชในงาน
ที่เกี่ยวของกับการแกปญหาที่คอนขางซับซอน    
เชน  การวางขาย งานคอมพิวเตอร    การ
วิเคราะหเสนทางวิกฤติ  และปญหาเสนทาง
ที่สั้นที่สุด  เปนตน

Graph (Cont.)
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นิยามของกราฟ
กราฟ  เปนโครงสรางขอมูลแบบไมใชเชิงเสน

ที่ประกอบ ดวยกลุมของสิ่งสองสิ่งคือ 
(1)  โหนด (Nodes) หรือ  เวอรเทกซ 
(Vertexes)
(2)  เสนเชื่อมระหวางโหนด เรียก เอ็จ (Edges) 

กราฟที่มีเอ็จเชื่อมระหวางโหนดสองโหนด   
ถาเอ็จไมมีลําดับ ความสัมพันธจะเรียกกราฟนั้นวา  
กราฟแบบไมมีทิศทาง (Undirected Graphs)

Graph (Cont.)
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และถากราฟนั้นมีเอ็จที่มีลําดับ
ความสัมพันธหรือมีทิศทางกํากับดวยเรียกกราฟ
นั้นวา  กราฟแบบมีทิศทาง
(Directed Graphs)   
บางครั้งเรียกวา  ไดกราฟ (Digraph)

ถาตองการอางถงึเอ็จแตละเสนสามารถ
เขียนชื่อเอ็จกํากับไวกไ็ด

Graph (Cont.)
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Graph (Cont.)
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กราฟแบบไมมทีิศทางมีชือ่โหนดและเอจ็
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การเขียนกราฟแสดงโหนดและเสนเชื่อม
ความสัมพันธ ระหวางโหนดไมมีรูปแบบที่ตายตัว   
การลากเสนความสัมพันธเปนเสนลักษณะไหนก็
ไดที่สามารถแสดงความสัมพันธระหวางโหนด
ไดถกูตอง นอกจากนี้เอ็จจากโหนดใด ๆ สามารถ
วนเขาหาตัวมันเองได

Graph (Cont.)
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โดยทั่ว ๆ ไปการเขียนกราฟเพื่อแสดงให
เห็นความสัมพันธ ของสิ่งที่เราสนใจแทนโหนด
ดวย  จุด (pointes) หรือวงกลม (circles) 
ที่มีชื่อหรือขอมูลกํากบั    เพื่อบอกความ
แตกตางของแตละโหนดและเอ็จแทนดวยเสน
หรือเสนโคงเชื่อมตอระหวางโหนดสองโหนด  
ถาเปนกราฟแบบมีทิศทางเสนหรือเสนโคงตอง
มีหัวลูกศรกํากับทิศทางของความสัมพันธดวย 

Graph (Cont.)
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Graph (Cont.)
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กราฟแบบไมมีทิศทางเปนเซตแบบจํากัด
ของโหนดและเอ็จ โดยเซตอาจจะวางไมมีโหนด
หรือเอ็จเลยเปนกราฟวาง (Empty Graph)   
แตละเอ็จจะเชื่อมระหวางโหนดสองโหนด หรือ
เชื่อมตัวเอง เอ็จไมมีทิศทางกํากบั   ลําดับของการ
เชื่อมตอกันไมสําคัญ   นั่นคือไมมีโหนดใดเปน
โหนดแรก (First Node)    หรือไมมีโหนด
เริ่มตน และไมมีโหนดใดเปนโหนดสิ้นสุด

Graph (Cont.)
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Graph (Cont.)
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ก) ตอเนือ่ง ข) วิถี ค) วัฏจกัร

ง) ไมตอเนือ่ง จ) ทรี
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โหนดสองโหนดในกราฟแบบไมมีทิศทางถือวา
เปนโหนดที่ใกลกัน (Adjacent)   ถามีเอ็จเชื่อมจาก
โหนดที่หนึ่งไปโหนดที่สอง

กราฟ (ก) แสดงกราฟที่มีลักษณะ ตอเนื่อง 
(Connected) เปนกราฟที่มีเสนทางเชื่อมจากโหนด
ใด ๆ ไปยังโหนดอื่นเสมอ

กราฟ (ข) แสดงกราฟที่มีลักษณะเปน วีถี 
(Path) มีเสนทางเชื่อมไปยังโหนดตาง ๆ  อยางเปน
ลําดับ   โดยแตละโหนดจะเปน
โหนดที่ใกลกันกับโหนดที่อยูถัดไป         

Graph (Cont.)
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กราฟ (ค) แสดงกราฟที่เปนวัฎจกัร (Cycle) 
ซึ่งตองมีอยางนอย 3 โหนด  ที่โหนดสุดทายตอง
เชื่อมกบัโหนดแรก     

กราฟ (ง) แสดงกราฟที่มีลักษณะ ไมตอเนื่อง 
(Disconnected) เนื่องจากไมมีเสนทางเชื่อมจาก
โหนด 3 ไปยังโหนดอื่นเลย     

กราฟ (จ) แสดงกราฟที่เปนทรี   โดยทรีเปน
กราฟที่ตอเนื่อง  ไมมีทิศทาง  และไมเปนวัฏจักร    

Graph (Cont.)
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กราฟแบบมีทิศทาง  เปนเซตแบบจํากัดของโหนด
และเอ็จ โดยเซตอาจจะวางไมมีโหนดหรือเอ็จเลยเปน
กราฟวาง (Empty Graph)    แตละเอ็จจะเชื่อม
ระหวางโหนดสองโหนด     เอ็จมีทิศทางกํากับแสดง 
ลําดับของการเชื่อมตอกัน    โดยมีโหนดเริ่มตน 
(Source Node) และ โหนดสิ้นสุด (Target Node) 

รูปแบบตาง ๆ ของกราฟแบบมีทิศทางเหมือนกับ
รูปแบบ ของกราฟไมมีทิศทาง    ตางกันตรงที่กราฟ
แบบนี้จะมีทิศทางกํากับดวยเทานั้น

Graph (Cont.)
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การแทนกราฟในหนวยความจํา

ในการปฏิบัติการกับโครงสรางกราฟ  สิ่งที่
ตองการจัดเก็บ จากกราฟโดยทั่วไปกค็ือ เอ็จ ซึ่ง
เปนเสนเชื่อมระหวางโหนดสองโหนด  มีวิธีการ
จัดเก็บหลายวิธี       วิธีที่งายและตรงไปตรงมา
ที่สุดคือ การเก็บเอ็จในแถวลาํดับ 2 มิติ 

Graph (Cont.)
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Graph (Cont.)

A

B

C

D

E

A B
N1 N2

CA
AB
DB
EB
AC
EC
BD
ED
BE
CE
DE

การแทนกราฟดวยแถวลําดบั 2 มติ ิกรณีกราฟไมมทีศิทาง Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 18

Graph (Cont.)

การแทนกราฟในหนวยความจําดวยวิธีเก็บ
เอ็จทั้งหมดใน แถวลาํดับ 2 มิติ  จะคอนขาง
เปลอืงเนื้อที่  เนื่องจากมีบางเอ็จที่เก็บซ้ํา
อาจหลีกเลี่ยงปญหานี้ไดโดยใชแถวลําดับ 2 มิติ
เก็บโหนดและ พอยเตอรชี้ไปยงตําแหนงของ
โหนดตาง ๆ ที่สัมพันธดวย   และใช แถวลําดับ 
1 มิติเกบ็โหนดตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกับโหนด
ในแถวลาํดับ 2 มิติ
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Graph (Cont.)
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กราฟในแถวลําดบั 2 มติ ิเกบ็โหมดและพอยเตอรของกราฟ

Pointer
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Graph (Cont.)

การจัดเก็บกราฟดวยวิธีเก็บโหนดและพอยนเตอร
นี้ยุงยาก ในการจัดการเพิ่มขึ้นเนื่องจากตองเก็บโหนด
และพอยนเตอรในแถวลําดับ 2 มิติ  และตองจัดเก็บ
โหนดที่สมัพันธดวยในแถวลําดับ 
1 มิติ   อยางไรก็ตามทั้งสองวิธีไมเหมาะกับกราฟที่มีการ
เปลี่ยนแปลง ตลอดเวลา   ควรใชในกราฟที่ไมมีการ
เปลี่ยนแปลงตลอดการใชงาน   
เพราะถามีการเปลี่ยนแปลงสวนใดสวนหนึ่งของกราฟจะ
กระทบกับสวนอื่น ๆ ทีอ่ยูในระดับที่ต่ํากวาดวยเสมอ 
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Graph (Cont.)

กราฟที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา   
อาจจะใชวิธีแอดจาเซนซีลิสต 
(Adjacency  List)   ซึ่งเปนวิธีที่คลายวิธี
จัดเก็บกราฟดวยการเก็บโหนดและพอยน
เตอร  แตตางกันตรงที่ จะใช ลิงคลิสตแทน
เพื่อความสะดวกในการเปลี่ยนแปลงแกไข 
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Graph (Cont.)
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การแทนกราฟดวยวิธีแอดจาเซนซีลิสต
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Graph (Cont.)

วธิีแทนกราฟในความจําหลกัอกีวธิีหนึ่งซึ่งเปนที่นยิม
ใช กันมากที่สุดคือ  การแทนดวยแอดจาเซนซีเมทรกิซ 
(Adjacency  Matrix)   โดยทีถ่ากราฟ G  มีทั้งหมด  n  
โหนด   แอดจาเซนซีเมทรกิซเปนเมทรกิซจตัุรสัขนาด  n x n       
สมมติวาคือ  
เมทรกิซ  M  แตละ  M(i,j)  เมื่อ  i, j  =  1, 2, 3, . . ., n    
จะมีคาเปน  1 ถามีเอจ็เชื่อมความสัมพนัธระหวางโหนด i  
ไปยังโหนด j    และ
มีคาเปน 0 ถาไมมีเอจ็เชื่อมความสัมพันธจากโหนด  i  ไปยัง
โหนด  j   หรอือาจจะกําหนดดวย คาตรรกะ (Boolean 
Value) กไ็ด
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Graph (Cont.)

ลักษณะที่นาสนใจอยางหนึ่งของแอดจา
เซนซีเมทริกซก็คือ สามารถหาไดวามีจํานวน
เสนทางกี่เสนทางจากโหนด  Xi ไปยัง
โหนด  Xj ใด ๆ ได    โดยดูจากคาในแอดจา
เซนซีเมทริกซ   เชน  
ถา  M  เปนแอดจาเซนซีเมทริกซ    Mk เปน
การคูณเมทริกซ  M ดวย
ตัวมันเอง  k ครั้ง  และ Mk

ij เปนสมาชิกในแถว
ที่ i คอลัมนที่  j ของเมทริกซ  Mk
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Graph (Cont.)

อาจกลาวไดวา  เมทริกซ M บอกใหทราบ
วามีเสนทางจากโหนดในแถวที่ i ไปยังโหนด
ในคอลัมนที่ j ขนาดหนึ่งจํานวนเสนทาง  
เมทริกซ M2 บอกใหเราทราบวามีเสนทางจาก
โหนดในแถวที่ i ไปยังโหนดในคอลัมนที่  j  
ขนาดสองจํานวนเสนทาง เมทริกซ  M3 บอก
ใหเราทราบวามีเสนทางจากโหนดในแถวที่ i 
ไปยังโหนดในคอลัมนที่  j  ขนาดสามจํานวน
เสนทาง และสมาชิก ใด ๆ มีคาดังนี้ Phorramatpanyaprat T. : Data Structure 26

Graph (Cont.)

- ถา Mk
ij = 0 จะไดวาไมมีเสนทางขนาด  

k จากโหนดในแถวที่ i  ไปยังโหนดในคอลัมน
ที่  j 

- ถา Mk
ij = p  เมื่อ p เปนจํานวนเต็ม

บวก  ไดวามีเสนทางขนาด  k จํานวน  p  
เสนทาง   จากโหนดในแถวที่ i  ไปยังโหนด
ในคอลัมนที่  j 
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Graph (Cont.)
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Graph (Cont.)

การทองไปในกราฟ

การทองไปในกราฟ (graph  traversal)  คือ  
กระบวนการเขาไปเยอืนโหนดในกราฟ   โดยมีหลักในการ
ทํางานคือ  แตละโหนดจะถกูเยอืนเพียงครั้งเดียว  สําหรบั
การทองไปในทรเีพื่อเยอืนแตละโหนดนั้นจะมีเสนทางเดียว 
แตในกราฟระหวางโหนดอาจจะมหีลายเสนทาง   ดังนั้น
เพื่อปองกนัการทองไปในเสนทางที่ซ้ําเดิมจึงจําเปนตองทํา
เครื่องหมายบริเวณทีไ่ดเยอืนเสรจ็เรยีบรอยแลว

เพื่อไมใหเขาไปเยอืนอกี  สําหรับเทคนิคการทองไป
ในกราฟมี  2  แบบดังนี้
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Graph (Cont.)

1. การทองแบบกวาง (Breadth  First  Traversal)   
วธิีนี้ทาํโดยเลอืกโหนดที่เปนจุดเริม่ตน  ตอมาใหเยอืนโหนด
อืน่ที่ใกลกันกับโหนดเริม่ตนทีละระดับจนกระทั่งเยอืนหมดทุก
โหนดในกราฟ  
ผลลัพธจากการทอง   1 4 6 2 3 8 5 7 9
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Graph (Cont.)

2. การทองแบบลึก (Depth First Traversal)  
การทํางานคลายกับการทองทีละระดับของทรี  โดย
กําหนดเริ่มตนที่โหนดแรกและเยือนโหนดถัดไปตาม
แนววิถีนั้นจนกระทั่งนําไปสูปลายวิถีนั้น   จากนั้น 
ยอนกลับ (backtrack) ตามแนววิถีเดิมนั้น   จนกระทั่ง
สามารถดําเนินการตอเนื่องเขาสูแนววิถีอื่น ๆ เพื่อเยือน
โหนดอื่น ๆ ตอไปจนครบทุกโหนด 
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Graph (Cont.)
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ผลลัพธจาการทองไปในกราฟ  1 9 6 7 8 5 2 3 4
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1. อธิบายโครงสรางรูปแบบ กระบวนการทํางาน
ของ กราฟ

2. กราฟ แบบ Directed แตกตางจาก 
Undirected หรือไมอยางไร

3. ใหอธิบายประโยชนจากการนํากราฟไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน หรืองานที่
เกิดขึ้น

แบบฝกหัด


