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มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสติ 
แนวการสอน  

 
                                                  น(ท-ป)  
                                                                                           3(2-2) 
รหัสวิชา  4122202    ช่ือวิชา (ภาษาไทย)       โครงสรางขอมลู    
                                              (ภาษาอังกฤษ)  Data Structure 
ภาคเรยีนที ่1  ปการศึกษา 2551   ผูประสานงานรายวิชา      ผูชวยศาสตราจารยนิตณา  วิเศษชัยนุสรณ 
อาจารยผูสอน นายปรมัตถปญปรชัญ   ตองประสงค      e-mail:phorramatpanyaprat@hotmail.com 
หลักสูตร การบริหารธรุกิจ          คณะ วิทยาการจัดการ 
 http://dusithost.dusit.ac.th/~phorramatpanyaprat_ton 
 คําอธิบายรายวชิา  

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโครงสรางขอมูล การประมวลผลขอมูลสตริงก (String Processing)  
อะเรย เรคคอรด  และพอยนเตอร (Arrays, Records and Pointers) ลิงคลิสก (Linked List) สแตก(Stacks) 
 คิว(Queues) การเวียนเกิด (Recursion)  ตนไม(Tree) กราฟและการประยุกตใช (Graphs and Their Applications)  
การเรียกและการคนหาขอมูล (Sorting and Searching) 
วตัถุประสงค  
1. เพื่อใหนักศกึษามีความรูโครงสรางขอมูลพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร และการประมวลผลขอมูลที่เกี่ยวของ 
2. เพื่อใหนักศกึษามีทักษะในการออกแบบขั้นตอนและโครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมและมีประสิทธิภาพของ
โปรแกรม 

3. เพื่อใหนักศกึษามีทักษะในการวิเคราะหข้ันตอนในการทํางานของโปรแกรม ท่ีเกี่ยวของกับการใชงานโครงสราง
ขอมูล และ สามารถประยกุตใชความรูที่ไดรับจากการเรียนในงานทีเ่กีย่วของได 

 
ขอกําหนดเฉพาะ  :  -    
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แผนการสอนและกจิกรรมการเรียนการสอน  
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การวัดผลการเรียนรู 

1. แนะนําลักษณะวิชา 
เนื้อหาวิชาและการ
ประเมินผล 

 
 

           

2. บรรยาย สาธิต ปฏิบัติ              

3. ตั้งคําถาม เพื่อตอบขอ
ซักถามรวมกัน 

 
 

           

4. กําหนด กลุม นักศึกษา 
โดยแบงกลุม 4-5 คน ตอ
กลุม 

 
 

           

5. ผูสอนกําหนดโจทยงาน
เรื่อง ชนิดขอมูล 
โครงสรางขอมูล 

    
         

6. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

1. ความสําคัญของวิชาโครงสราง
ขอมูล 
ความสัมพันธโครงสรางขอมูล
และอัลกอริทึม  
1.1 ชนิดของขอมูล  
1.1.1 ชนิดของขอมูล 
1.1.2 โครงสรางขอมูล 
1.1.3 ชนิดของขอมูลในภาษาซี 
1.2 การแทนที่ขอมูลเชิงเดี่ยวใน
หนวยความจํา  
1.2.1 การแทนที่ขอมูลจํานวนเต็ม
และจํานวนจริง  
1.2.1 การแทนที่ขอมูลตรรก และ
อักขระ 
1.3 ทบทวนการใชโปรแกรม
ภาษาซี 
 
 
 
 

7. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

สอดคลองดาน 

 
สื่อการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง แถวลําดับและ
ระเบียน ตามที่ผูสอน
กําหนด และใหเขาศึกษา
ประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

 
 

           

2. แถวลําดับและระเบียน 

(Arrays and Record) 
 2.1 ชนิดขอมูลแบบแถวลําดับ  
2.1.1 การกําหนดคุณลักษณะ
เฉพาะของแถวลําดับ  
 2.1.2 พารามิเตอรของแถวลําดับ 
และการจัดเก็บขอมูลชนิดแถว
ลําดับในหนวยความจํา  
 2.2 ชนิดขอมูลแบบระเบียน  
 2.2.1 การกําหนดคุณลักษณะ
เฉพาะของระเบียน  
 2.2.2 พารามิเตอรของระเบียน
และการจัดเก็บขอมูลชนิด
ระเบียนในหนวยความจํา  
 2.3 การใชแถวลําดับและระเบียน
ในการจัดเก็บขอมูล  
2.3.1 การใชแถวลําดับและระเบยีน
ในการจัดเก็บขอมูล  
 2.3.2 ตัวอยางการประยุกตใชแถว
ลําดับและระเบยีนในการจัดเก็บ
ขอมูลและการประมวลผล 
 
 
 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง เซ็ตและขอความ
ตามที่ผูสอนกําหนด และ
ใหเขาศึกษาประกอบ
เนื้อหาในบทเรียน 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

3. เซ็ตและขอความ 

(Set and String) 
 3.1 การจัดสรรเนื้อที่ใน
หนวยความจําใหกับตัวแปร  
3.1.1 การจัดสรรเนื้อที่แบบ     
สแตติก  
3.1.2 การจัดสรรเนื้อที่แบบ       
ไดนามิก  
3.2  ขอความ 
3.2.1 การกําหนดประเภท
ขอความ 
3.2.2 การสรางขอความกับตัว
แปรในหนวยความจํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

สอดคลองดาน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง ลิงคลิสต ตามที่
ผูสอนกําหนด และใหเขา
ศึกษาประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

4 ลิงคลิสต (Linked List) 
4.1 โครงสรางขอมูลแบบลิงค
ลิสต  
4.1.1การกําหนดคุณลักษณะ
เฉพาะของลิงคลิสต  
4.1.2 การสรางลิงคลิสต
ดวยอะเรย  
4.1.3 การสรางลิสตดวยลิงคลิสต  
4.1.4 การใชและการทดสอบลิงค
ลิสต  
4.2 การประยุกตใชลิงคลิสต  
4.2.1 การใชลิงคลิสตในการ
จัดเก็บขอมูล  
4.2.2 การใชลิงคลิสตในการ
เรียงลําดับขอมูล 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 
 
 
 
 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง เสแตก ตามที่ผูสอน
กําหนด และใหเขาศึกษา
ประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

5. สแตก (Stack) 
5.1 สแตก  
5.1.1 การกําหนดคุณลักษณะ
เฉพาะของสแตก  
5.1.2 การสรางสแตกดวยอะเรย  
5.1.3 การสรางสแตกดวยลิงค
ลิสต  
5.1.4 การใชและการทดสอบ  
สแตก  
5.1.5 เปรียบเทียบประสิทธิภาพ
ของการสรางสแตกดวยอะเรย
และลิงคลิสต  
5.2 การประยุกตใชสแตก  
5.2.1 การจัดการหนวยความจํา  
5.2.2 การใชสแตกใน
กระบวนการเรียกใชโพรซีเจอร
หรือฟงกชัน  
5.2.3 การคํานวณคาของนิพจน
เลขคณิต 
 
 
 
 
 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง คิว  ตามที่ผูสอน
กําหนด และใหเขาศึกษา
ประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

6. คิว  (Queues) 
6.1 ชนิดขอมูลแบบคิว  
6.1.1 การกําหนดคุณลักษณะ
เฉพาะของคิว  
6.1.2 การสรางคิวดวยอะเรย  
6.1.3 การสรางคิวดวยลิงคลิสต  
6.1.4 การใชและการทดสอบคิว  
6.2 การประยุกตใชคิว  
6.2.1 ระบบการใหบริการตาง  ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 6. ผูเรียนและผูสอนรวม

อภิปรายสรุป เนื้อหา 
 
 
 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 

7. สอบกลางภาค 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง ตนไมและการ
ประยุกตใชงาน  ตามที่
ผูสอนกําหนด และใหเขา
ศึกษาประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

8-9. ตนไมและการประยุกตใชงาน 

(Trees and Application) 
8.1 นิยามและการประยุกต  
8.1.1 นิยามของตนไม 
8.1.2 การประยุกตตนไม  
8.2 การสรางและการดําเนินการ
ตาง ๆ  
8.2.1 การสรางตนไม 
8.2.2 การดําเนินการตาง ๆ กับ
ตนไม 
 
 
 
 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 
 
 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง กราฟและการ
ประยุกตใชงาน  ตามที่
ผูสอนกําหนด และใหเขา
ศึกษาประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

10.-11. กราฟ (Graphs) 
10.1 แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับ
กราฟ 
10.1.1 ประเภทของกราฟ 
10.1.2 เสนทาง 
10.1.3 เวอรเท็กซประชิด 
10.1.4 ไซเคิลและลูป 
10.1.5 ความตอเนื่องของกราฟ 
10.1.6 ดีกรี 
10.2 การดําเนินการของกราฟ 
10.2.1 การแทรกเวอรเท็กซ 
10.2.1 การลบเวอรเท็กซ 
10.2.3 การเพิ่มเอดจ 
10.2.4 การลบเอดจ 
10.2.5 การคนหาเวอรเท็กซ 
10.2.6 การทองเขาไปในกราฟ 
10.3 โครงสรางการจัดเก็บขอมูล
ในกราฟ 
10.3.1 แมทริกซประชิด  
10.3.2 ลิสตประชิด 
10.4 อัลกอริทึมที่ใชในงานกราฟ 
10.5 เครือขาย 
10.5.1 Minimum Spanning Tree 
10.5.2 Shortest Path Algorithm 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

สอดคลองดาน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง การเรียงลําดับ  ตามที่
ผูสอนกําหนด และใหเขา
ศึกษาประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

12.-13. การเรียงลําดับ (Sorting) 
12.1 ประเภทของการเรียงลําดับ
ขอมูล 
12.1.1 การเรียงลําดับขอมูลแบบ
ภายใน 
12.1.2 การเรียงลําดับแบบ
ภายนอก 
12.2  ลําดับการจัดเรียง 
12.3 ความคงที่ในการเรียงลําดับ
ขอมูล 
12.4 ประสิทธิภาพของการ
เรียงลําดับขอมูล 
12.5 วิธีการเรยีงลําดับ 
- Selection Sort 
- Heap Sort 
- Insertion Sort 
- Bubble Sort 
- Quick Sort 
- Merge Sort 
- Radix Sort 
12.6 การเรียงลําดับขอมูลใน
ลักษณะพิเศษ 
 
 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
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การวัดผลการเรียนรู 

1. ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธ 

             

2. ผูเรียนนําเสนอตัวอยาง
ขอมูล จากตัวอยางที่ผูสอน
นําเสนอและเพิ่มเติม 

             

3. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียนสืบคนและศึกษา
ตัวอยางจาก เครือขาย
อินเทอรเน็ต  

             

4. ผูสอนมอบหมายให
ผูเรียน ทําแบบฝกหัดกลุม 
เรื่อง ตารางแฮซ  ตามที่
ผูสอนกําหนด และใหเขา
ศึกษาประกอบเนื้อหาใน
บทเรียน และประยุกตใช 

             

5. ผูเรียนสงงาน  ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

             

14. ตารางแฮซ (Hash Table) 
14.1 ตารางการเขาถงึขอมูลแบบ
ตรง 
14.2 ตารางแฮช 
14.3 การชนกันของขอมูล 
14.4 การแกปญหาการชนกันของ
ขอมูล 
14.5 วิธีการสรางฟงกชันแฮช 
 

6. ผูเรียนและผูสอนรวม
อภิปรายสรุป เนื้อหา 
 
 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดทาย
บทเรียน/ผูสอนกําหนด 
3. การสงงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

สอดคลองดาน 

 
สื่อการสอน 

 
 

สัปดาห 
ที่ 

 
 

เนื้อหา 

กิจกรรม 

บร
ิกา
รวิ
ชา
กา
ร 

วิจั
ย 

คุณ
ธร
รม

จร
ิยธ
รร
ม 

ทํา
นุบ

ําร
ุงศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
ม 

เน
นผ

ูเรีย
นเ
ปน

สํา
คัญ

 

เท
คโ
นโ

ลย
 ี

บุค
ลกิ

ภา
พ 

Po
we

r p
oin

t 

VC
D/

DV
D 

Int
ern

et 

E-
lea

rni
ng

 

Bl
ac

kb
oa

rd 

W
eb

sit
e 

 
 

 
 

การวัดผลการเรียนรู 

1.ผูสอนบรรยาย ทบทวน
หัวขอเนื้อหาที่กําหนดและ
สัมพันธทั้งหมด และการ
เชื่อมโยงเนื้อหา 

             

2. ผูเรียนผูสอนรวม
อภิปรายแสดงขอคิดเห็น  
การตั้งคําถาม-ตอบคําถาม 

             

15. ทบทวน บทเรียน สรุป  
ตอบขอซักถาม 

3. ผูสอนสรุปรวบยอด 
และแจงใหผูเรียนทราบถึง
ผลจากการประเมินกอน
การสอบปลายภาค 

             

1. การอภิปรายและตอบ
ขอซักถามในชั้นเรียน 
2. รูปแบบการนําเสนอ 
ความสามารถในการตั้ง
คําถามและหาคําตอบ 

 

16. สอบปลายภาค 
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การวัดผล  
1. คะแนนระหวางภาค  รอยละ 60 

-  การนําเสนองานและมีสวนรวมกจิกรรมในชั้นเรยีน   รอยละ 10 
-  การจัดทํารายงาน/แบบฝกหัด    รอยละ 30 

   -  สอบเก็บคะแนน                   รอยละ 20 

2. คะแนนสอบปลายภาค  รอยละ 40 
 

การประเมินผล  
 อิงเกณฑ                    อิงกลุม  

 

นศ.ตั้งแตรหัส 47 ลงไป  นศ.ต้ังแตรหัส 48 ขึ้นไป  

ระดับคะแนน  คารอยละ  ระดับคะแนน  คารอยละ  
A  90-100  A  90-100  

B
+
 85-89  B

+
 85-89  

B  75-84  B  75-84  

C
+
 70-74  C

+
 70-74  

C  60-69  C  60-69  

D
+
 55-59  D

+
 55-59  

D  50-54  D  50-54  
E  0-49  F  0-49  

 

 แหลงอางอิง  
1. ตําราหลักทีใ่ช  
    นิตณา  วิเศษชัยนุสรณ. ผศ..(2550).โครงสรางขอมลู.กรุงเทพมหานคร : โครงการศูนยหนังสือ 
           มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนดุสิต.   
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